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Boris Grell @)

. Das Auto.

Je automobilovym dizajnérom a uZ

Osmy rok pracuje pre firmu Volkswagen

ako team leader 14-clenného dizajnérskeh
timu. Bakalarsky titul ziskal na VSVU na

oddelent transport dizajnu. Magisterské tadium
Uspesne ukoncil na prestiznej londynskej skole Royal

College of Art. Uz ako jedenastrocny vedel, Ze chce

Navrhovat automobily,

2 profil text Tamara Buzyn Lesna foto archiv Boris Grell, Volkswagen
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- Studovali ste na VSVU v Bratislave. Ako

prebiehali vase dalsie pracovné a studijné
-skusenosti?
Na staz som sa dostal vdaka projektu spolupra-
ce VSVU s Volkswagenom: Pocas nej som sa
rozhodol, Ze chcem ist studovat do Londyna na
Royal College of Art. KedZe tato skola mala velmi
vysoké studijné poplatky pre Studentov z krajin
mimo Eurdpskej inie (v tom ¢ase Slovensko este
nebolo jej clenom), peziadal som Volkswagen
o Stipendium. Udelili mi ho, ale podmienkou
bolo, Ze po ukonceni studia budem nasledujtce
Styri roky pre nich pracovat. Avsak iba v pripa-
de, Ze nesklamem ich o¢akavania a budt mat
o mna zaujem. Po ukonceni §tidia ma teda ¢akal
normalny prijimaci pohovor. Bol som rad, ze ma
prijali. Hoci som mal aj iné ponuky, bolo pre mna
dolezité, aby som sa vratil prave do Volkswagenu,
pretoze vdaka nemu som mal moZnost ist do
Londyna.

)
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MozZete porovnat slovensku Vysoku skolu vy-
tvarnych umeni v Bratislave s anglickou Royal
College of Art? Predsa len, RCA ma ovela vicsie
moznosti, informacie, kontakty...

Najvacsi rozdiel vidim v tom, Ze RCA ma svetoveée
meno. Patri medzi tri alebo Styri najprestiznejsie
dizajnérske Skoly. Pravidelne ju navstevuju ti
najddlezitejsi Iudia z automobilového biznisu.
Sanca, Ze si vas vdimnu, je preto vacsia ako

v Bratislave. Specificka je aj tym, Ze sa na nej
Studuje aZ postgradualne §tidium. Uchadzac
musi mat aspoil bakalarsky titul. Predpokladom
je samozrejme aj dobra angli¢tina. Stidium

vSak nepovazujem za vyrazne odlisné alebo
néro¢nejsie ako v Bratislave. Podla mila zavisi

od Studenta, kolko sam chce, aby mu $kola dala.
Sedemdesiat aZ osemdesiat percent prace musi
priniest student. Ani ta najlepsia $kola este nie
je zarukou, Ze sa Student bude vediet neskar
presadit.

< Boris Grell, Sharan, autosalon v Zeneve, 2010.
¢ Projekt Renault, Royal College of Art, 2001.
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Ako prebieha vyucovanie na RCA?

Na RCA som bol dva roky na magisterskom
stadiu. V prvom ro¢niku sa robia témy zadavané
profesormi. Tieto témy sa pravidelne obmienaju.
Napriklad prvou témou bol redizajn lubovolného
automobilu. Mali sme sa zamysliet nad jeho ne-
dostatkami a pokusit sa urobit to inak. Hlavnou
témou prvého ro¢nika bol velky projekt s auto-
mobilkou Renault. Vybranych bolo pat najlepsich
Studentov, medzi ktorymi som bol aj ja.

V druhom ro¢niku sa $tudenti venuji magister-
skej diplomovej praci, ktorej tému si mo6zu zvolit
sami. Mojim projektom bola Poézia lietania.
Schopnost vzlietnut do oblakov bol davny sen
Tudstva. Ked sa tento sen stal skuto¢nostou, malo
lietanie aktsi auru romantiky a exkluzivity.
Dnes uz lieta prakticky kazdy. Prekaza mi, ze

sa z interiéru lietadiel vytraca pohodlie a dobry
dizajn. Praktickou ¢astou diplomovky bol navrh
modernej vyletnej vzducholode in$pirovanej
pribehom Julesa Verna. Vzducholod sa pohy-
buje pomalsie, nie je hlu¢na, méze sa na chvilu

profil
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zastavit vo vzduchu, aby sa cestujici mohli
pokochat krajinou. Chcel som, aby samotny let
bol dovolenkou v oblakoch. Sucastou projektu bol
aj navrh infrastruktary, ktora by takyto koncept
umoziovala. Tvarovo som sa pokdsil vytvorit
aerodynamicky vyhodnu formu, ale zaroven
odlisnt od tradi¢ného tvaru vzducholode. Mala
mat podobu vznasajucej sa architektury. Tento
projekt som si vybral aj preto, lebo som vedel, Ze
je to moja posledna Sanca robit nieco, ¢o nema
nic spolo¢né s autom, hoci je to stale transport
dizajn.

Praca profesionalneho dizajnéra je tiplne ina
ako Studenta dizajnu. Je to tiplne ina skiise-
nost. Aké je realizovat svoj navrh?

Z vlastnej sktisenosti mézem potvrdit, ze VW

je pre mladého zac¢inajiceho dizajnéra jednou

z najlepsich firiem. Kazdy ma rovnaka $ancu
presadit sa. Cielom dizajnéra v automobilke

je, aby sa jeho navrh dostal ,,do ulic“. Vsetky
projekty prebiehajt ako interna sitaz. Dizajnéri

text Tamara Buzyn Lesna foto archiv Boris Grell, Volkswagen
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Sharan, interiér.

prezentuju kresby a navrhy, ale moznost pra-
covat na modeloch projektu dostant iba dvaja
alebo traja. Mne sa uz v zaciatkoch podarilo
presadit a realizovat prvé projekty. Kvoli rozsahu
a finan¢nej naro¢nosti takychto modelov je prak-
ticky nemozné, aby sa stali stucastou studijného
procesu na skolach dizajnu. Vyvoj automobilu

je velmi komplexny mechanizmus, ktory trva
niekolko rokov. Aj preto je nevyhnutné, aby stu-
denti absolvovali pocas §tidia minimalne jednu
odbornd staz v profesionalnom prostredi. Okrem
toho st procesy automobiliek v tejto oblasti
predmetom firemného tajomstva a podliehaja
prisnym bezpefnostnym opatreniam.

Co je predpokladom toho, aby sa zo studenta
dizajnu stal ispesny dizajnér?

Najdolezitejsie je, aby Student vedel, ¢o chce do-
siahnut. Ja som t1zil robit automobilovy dizajn
od svojich jedenastich rokov. Niektori studenti
maju privela inych zaujmov, ¢o je na jednej
strane pochopitelné a moze to mat neskor urcité
vyhody, ale musia si presne urcit svoje smerova-
nie. S4m som sa zaujimal napriklad aj o graficky
dizajn a architektiru. Vietku svoju energiu vsak
treba sustredit na neustale zlepSovanie sa v zruc-
nostiach, ktoré st potrebné pre toto povolanie.
Dizajnéri v podstate vedi neustéale konkuren¢ny
boj. Mna vzdy motivovali ti najlepsi. Pozoroval
som ich, ako pracuju, a chcel som byt este lepsi
ako oni. Ten, kto vie dobri ideu rychlo a presved-
¢ivo propagovat, vyhrava. Dizajnér ma dnes na
vyber niekolko médii, prostrednictvom ktorych
moZe svoju ideu prezentovat. Dolezité vsak je,
aby si vzdy vybral to spravne médium, ktorym
dokaze svoj koncept ¢o najlepsie vysvetlit a pre-
sadit. Na zaklade svojich sktsenosti povazujem
za najdolezitejsi vyrazovy prostriedok kreslenie.
Kresba je najrychlejsi spdsob, ako sa efektivne
vyjadrovat a zarovenl v porovnani s po¢itacovou
vizualizaciou dokaze sprostredkovat aj urcita
emociu. Za absolitnu nevyhnutnost povazujem
schopnost pretransformovat napad z papiera do
trojdimenzionalneho modelu. Aj preto je podla
mila tato faza dizajnérskeho procesu velmi dole-
Zitou sucastou Studia.

designum32010 Boris Grell
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Sthlasim. Sama som dlhsi ¢as pocas studia na
VSVU posobila ako stazistka vo VW Design.
Preco je pre vas zaujimavejsi interiérovy
dizajn auta ako exteriérovy dizajn? Tato
otazka je ve¢nou polemikou automobilovych
dizajnérov.

Interiér pontka podla mo6jho nazoru dizajnérovi
vacsie moznosti vytvorit nieco nové. Za posled-
nych desat rokov nastal velky vyvoj v elektro-
nike a naviga¢nych systémoch. Téma inter-

face - ovladanie a komunikacia medzi autom

a clovekom - mdze zasadne ovplyvnit architek-
taru vnutorného priestoru, a aj preto je pre nas
velkou vyzvou do budicnosti. Prichadzaji nové
materialy. Toto vSetko sa integruje do interiéru
auta. Prave vyvoj novych technolégii vytvara
pre dizajnérov nové moznosti.

Dizajnér musi mysliet aj na marketing. A je

aj manaZérom. Momentalne pdsobite uz na
pozicii team leadera. To znamena, ze vediete
tim dizajnérov. Korigujete ich navrhy. Mate
Cas eSte sim navrhovat? Aky je rozdiel medzi
team leaderom a dizajnérom?

Je to v prvom rade zodpovednost, vela organizo-
vania a mitingov. Na pozicii dizajnéra ste zodpo-
vedny iba za svoju pracu. Uz priamo nenavrhu-
jem, hoci stale kreslim a nad dizajnom uvazujem
aj v §irsich savislostiach. Ako team leader mam
vacsiu moznost presadit urcité smerovanie
prostrednictvom mojich dizajnérov. Z vlastnej
skiisenosti vSak viem, Ze cielom kazdého dizaj-
néra je priniest nieco vlastné. Je to kompromis.

Podla akych kritérii si vo Volkswagene vybe-
rate spolupracovnikov do timu pre interiér
dizajn?

To, na ¢o prihliadame pri vybere nového dizajné-
ra, je spolovice talent a spolovice osobnost, ktora
dobre zapadne do timu. Kazdy ¢len nasho timu
je osobity ¢lovek. Automobilovy dizajn je timova
praca, a preto je schopnost integracie a spolu-
prace velmi dolezita. Hoci kazdy dizajnér je tak
trochu egoista, pretoZe sa snazi presadit svoje
nazory, je nevyhnutné najst rovnovahu medzi
vlastnym napadom a tym, po ¢om tuzi zakaznik.
Kupa auta nie je malou investiciou a pri jeho
vybere zohrava prave dizajn ddlezita rolu.

profil
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E-UP, studia elektrického auta, interiér.
¢ E-UP, studia elektrického auta, exteriér.

Vo Volkswagene posobite osem rokov. Na ktorych
projektoch ste sa podielali?

Najprv treba povedat, Ze sa vie naozaj len malo

o tom, na kolkych projektoch sa ztcastnili vSetci
moji kolegovia a byvali studenti z VSVU. Mdj dizajn
najdete v interiéri rodinného auta VW Routan, ktoré
je urtené vyhradne pre severoamericky trh. Dal3im
mojim realizovanym projektom je interiér malého
auta, ktoré sa bude vyrabat prave na Slovensku. Pred
niekolkymi tyZdilami bol na autosaléne v Zeneve
predstaveny nastupca modelu Sharan, ktorého
interiér vznikol tiezZ podla mojho navrhu. Posledny
projekt, na ktorom som sa podielal, interiér koncepc-
nej Studie elektrického auta E-UP, som uz viedol ako
team leader. Je to prvy plne elektricky automobil

z dielne VW, preto bolo nasim cielom vytvorit inova-
tivny dizajn, ktory aj vizualne komunikuje odlisnost
od konven¢ného auta na spalovaci pohon. Zaroven
sme tymto pristupom maximalizovali vnatorny
priestor, Co je pre mestské auto velmi praktické.

Pri celkovej dlzke auta, ktoré je o nie¢o viac nez tri
metre, sa v kabine da po sklopeni sedadiel vytvorit
priestor dlhy az dva metre.

#

text Tamara Buzyn Lesna foto archiv Boris Grell, Volkswagen
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re:Something
re:Something je danske
umelecko-dizajnérske
L ¢ zdruzenie, ktorého ¢lenmi
i | st dizajnéri Klaus Samsge,
/| Victoria Ladefoged a komuni-
# kacna konzultantka Caroline
! Vogelius Wiener. Pracuju
~ v oblasti nového vyuzitia
odpadového materialu
,J 4 s cielom zmensit jeho
mmnozstvo a predlZit
zZivotny cyklus.

designum32010 re:Something projekt 7
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1[ Klaus Samsge a Victoria Ladefoged, drzitelia via-
cerych doméacich a medzinarodnych oceneni, sa
dlhé roky venuju dizajnu Gzitkovych predmetov,
$perkov a najmaé obleCenia. Prave v kontakte
s vyrobnou praxou sa od pociatku zaoberali
myslienkou recyklacie. Ako vsak uvadzaji, ide
im skor o upcykling nez recykling, kedZe sa za-
meriavaji na vyradeny material, ktory dosluzil
povodnému ucelu - prostrednictvom dizajnu
sa snazia predlzit jeho Zivotny cyklus formou
nového vyuzitia. Z nepotrebného materialu
vytvaraji nové produkty s novymi funkciami.
Ich tvorba je zaloZena na filozofii, ktora chce
vyzyvat spotrebitela k ivaham nad tym, ¢o
vyhadzuje, a inSpirovat k objavovaniu novych
moznosti. Nezavrhuju spotrebitelska kultaru
dnesnej spolo¢nosti, ale chcti predlozit inova-
tivne alternativy, ktoré vychadzaji z narusenia
tradi¢ného pristupu a kreativneho pohladu na
odpad. Oznacuju sa preto ako re:Sumers, ¢ize
protiklad ku consumers: nie je mozné , nespotre-
bovavat*, ale je mozné spotrebu znizit a znovu
vyuzit spotrebované materialy. VSetky ich
produkty sa robia ru¢ne priamo v Dansku, maji
korene v danskej umelecko-remeselnej tradicii
a st zalozené na jednoduchom dizajne s dotykom
hravosti a humoru. Viaceré st vo volnom predaji,
okrem iného v poprednych umeleckych mtizeach
a galériach.

Dizajnéri vychadzaji z myslienok trvalo
udrzatelného rozvoja a ochrany zivotného
prostredia, in$piruju sa koncepciou cradle to
cradle (z kolisky do kolisky) a CSR (Corporate
Social Responsibility, spolo¢enska zodpovednost
firiem). Spolupracuju s firmami a nevladnymi
organiziciami, ktoré zdielaji rovnaké myslienky
a presadzuji zodpovednost nielen v environmen-
talnej oblasti, ale aj socialnej, kedZe niektoré ich
produkty poskytuji zamestnanie a pracovna

8  projekt text a foto Lubica Pedersen
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napln marginalizovanym skupinam: spolu-
pracuju napriklad s krajc¢irskou dielilou jednej

z danskych véznic alebo s chranenym pracovis-
kom pre mentalne postihnutych.

ZdruZenie prezentovalo svoju filozofiu a tvorbu
na vystave pod nazvom Trash:Formed v Mazeu
umeleckého priemyslu v Kodani v jeseni mi-
nulého roka. Vystavili cely rad jednoduchych
predmetov, napriklad §perky, hracky a stavebni-
ce z dreva a preglejky, drevené lavicky a skrinky.
Vyrobené st napriklad z vyradenych cerveno-
bielych cestnych bariér, ktoré dizajnérom dodava
stavebna firma M. T. Hojgaard, alebo z pokaze-
nych drevenych debniciek, v ktorych spotrebite-
lom dorucuje svoje ekologické ovocie a zeleninu
pestovatelska firma Aarstiderne. Hlavnym
zdrojom textilného materialu je spolo¢nost
Forenede Dampvaskerier - velkopracovna, ktora
dodava a perie bielizen verejnych institacii.

Z vyradenych uterakov, obrusov, servitok alebo
casnickych zaster, Casto aj s logom a znakmi,
dizajnéri §ija kosele, $aty, bluzy alebo nohavice
s jednoduchym modernym strihom. Z vyrade-
nych utierok vznikaja tagky pre World wildlife
Fund. Niektoré mensie doplnky vznikaju z alter-
nativnej textilie: z chlpov, ktoré sa zachytavaju
na filtroch susi¢iek v prac¢ovni.

Délezita ulohu v tvorbe zohravaji experimenty
zamerané na vyvoj tovarov v materialovom la-
boratériu. Tato Cast sa odvija pod nazvom re:Lab
a prave tu sa zistuje, ako sa napriklad z granu-
lovanych zvyskov bavlny da vyrobit material

na nabytok. Spolupracuju tiez so vzdelavacimi

a umeleckymi institdciami, napriklad pri vypra-
covani ucebného materialu o trvalo udrzatelnom
rozvoji pre dizajnérov.

#

projekt 9
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Myslienku realizovat vy-
stavu hraciek podnietila
vyzva hlavnej koordina-
torky slovenskej ti¢asti

na veltrhu detskej knihy
2010 v Bologni Miroslavy
Vallovej, s ktorou sa

na nas obratila v polovici predchadzajiceho roka.
Vystava bola pripravovana ako jedna zo sprievodnych
prezentacii slovenskej kultiry pocas veltrhu.

10 hracka text Adriena Pekarova foto archiv SCD
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Deti a dizajn - z tohto spojenia vedie najpria-
mejsia cesta k hracke a tym, ¢o by ju mohli

s radostou navrhovat, k Studentom. Preto
Slovenské centrum dizajnu vypisalo stutaz na
tvorbu hraciek z roznych materialov pre stredné
a vysoké skoly s vyucbou dizajnu. Odborna poro-
ta (I. Cobej, V. Kautman, A. Pekarova, M. Vallova,
s medzinarodnym ucastnikom - Ceskym dizajné-
rom J. Kozom) vybrala zo 150 prac polovicu, ktora
tvorila jadro vystavnej kolekcie.

Rozhodnutie timu profesionalov ,overila“ detska
porota - desat deti vo veku od 5 do 15 rokov. A obe
poroty sa prekvapujico zhodli. Desat hraciek,
ktoré si deti vybrali ako svojich favoritov, vyhod-
notili ako najlepsie aj odbornici. MoZno to pova-
zovat za dobrd znamku pre dospelych porotcov?
Podla mila ano, potvrdilo sa, Ze nestratili zmysel
pre hru a intuiciu, ktora je vlastna detom.

deSignum32010 _
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Vybrand kolekciu od studentov deviatich §kol

- piatich strednych a $tyroch vysokych - tvorili
stavebnice a skladacky, hojdacky, pohybovad-

14 a sedacky s podobou zvierat, kinetické aj
statické zvieratka z dreva, hrkalky, textilné
hracky... Vacsina drevenych hraciek vychadzala
z tradi¢nych systémov, zaloZenych na spajani
roznych prvkov a vzniku variantnych modelov,
avSak s prvkom inovacie. Viaceri studenti pouzili
napriklad magnet, ktory im ako jednoduchy
sposob spoja umoznil aj poCetnejsie varianty
vytvarania ststav a celkov. Tvoriva manipulacia
bola vlastnostou viacerych hrac¢iek. Cielom hry

s drevenymi skladackami je najdenie jedinej
spravnej zostavy, v pripade textilnej stavebnice
s motivom hradu alebo hybridnej skladacky

s drevenymi a textilnymi prvkami je motivaciou
uplatnenie vlastnej fantazie a zru¢nosti. V sutazi
uspeli aj hracky s didaktickym zamerom - textil-
né leporelo s pismenkami, spojmi a $nurovanim
na cibrenie Sikovnosti, vdha nazorne predvadza-
juca spravnost spocitavania malych Cisel alebo
,deka“ pre batola so $tylizovanymi zvieratka-

mi pestrych farieb a tvarov.

hracka
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mlstf{ koncept ,renesancie” tradi¢nych az archa-
ickych drevenych hraciek predstavila kolekcia
z0 SUV J. Vydru. Princip cievky, ktort uvadza do
pohybu stocend guma, samovolne sa pohybujtice
kruhy na principe zavazia alebo stolceky - koni-
ky s pohyblivymi hlavami. Tradi¢né remeselné
spracovanie dreva bolo citit aj z hraciek zo SUV
v Ruzomberku a dalsich dvoch strednych skol

z Kosic a Spisskej Novej Vsi.

text Adriena Pekarova foto archiv SCD
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Stredoskolské kolekcie sa vyznacovali skor
Citatelnym zamerom vyplyvajicim z tradicie
skoly a pedagogického vedenia, zatial o ateliéry
vysokych §kol predstavili roznorodé koncepty
hraciek. Pexeso pre nevidiace deti postavené na
hmatovej pamaéti prekvapilo svojou priamocia-
rostou a jednoduchostou. Najvacsimi ,hrackami“
boli sedacie vaky, ktoré navrhli studenti a vyro-
bila profesionalna firma.

Vystava bola doplnena o prace profesionalov

- pedagogov Marka Hubu a Tibora Uhrina. Obaja
ozivuju a aktualizuju tradi¢né prvky spésobom,
ktory z nich robi sticasné a oslovujtice veci. Huba
rozmernymi objektmi - hojdackami vytvoreny-
mi korytarskou technikou, Uhrin zasa v malych
objektoch hrkalok a hraciek. Tretim zicast-
nenym profesionalom bol Karol Prudil, ktory
len nedavno skonc¢il vysokoskolské stadium.
Sucastou vystavy sa stali jeho knihy, ktoré sa
daja pouzit ako stavebnice.

Vystavu v Bologni aj Bratislave dopliialo premie-
tanie filmov - rovnomenného filmu Cas na hru,
v ktorom vystupovalo 15 hraciek zo sttaze, ktoré
animovala Eva Janovska. Dalsi film s ndzvom
Viliam vznikol ako absolventska studentska
praca na Katedre vizualnej komunikacie VSVU
a nakoniec to bol filmovy zdznam z hodnotenia
detskej poroty. Pre deti bol pritazlivy aj hraci
katik, kde si mohli vyskusat skladanie dreve-
nych stavebnic Gringo, Veva a Padro z produkcie
Veva produkt.

deSignum32010 _
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Bolonskd vystava sa uskutocnila
priamo v centre mesta v priesto-
roch radnice, ktord je hojne navste-
vovand domdcimi aj turistami,
pretoze v budove sa nachddzaju
historické a umelecké muzed.

UzZ pocas instalovania vystavy

a pred jej otvorenim ndvstevnici
spontdnne reagovali. Bola to mild
a prekvapujiica skiisenost, Ze
dospelych ludi v meste, ktoré sa
pysi svojou tradiciou umeleckého
remesla a dizajnu, oslovil zdvan
detského sveta...

Bratislavskd vystava ndm tieZ pripravila prekvapenie
- ato pocas Noci mizei a galérii. Satelit navstivilo
vyse 500 ndvstevnikov - vsetko mladi ludia alebo
rodiny s malymi detmi. VyuZzili hraci kiitik s dreveny-
mi stavebnicami, ale pritahovala ich najmd mozZnost
manipulovat s hrackami. Mladi ludia, ale aj ti starsi,
ktori by uz vlastne mali mat za sebou roky skladania
kociek a hojdania sa na konikoch, siahali po staveb-
niciach, cheeli hrat pexeso pre nevidiace deti, kotulat
si kruhové mobily po zemi a tesit sa z chraplavého
zvuku dreveného rapkdca. Bola to len zhoda okolnosti,
Ze ludia, co prisli z neprijemného pocasia vonku, sa
potrebovali zohriat dotykom teplého dreva a rozptylit
sa nostalgickou pripomienkou na milé casy hier? Mne
sa skor zdalo, ze mladi ludia objavili to, co ich mozno
trochu minulo - drevenu hracku zatlacila do tizadia
prevaha hier na pocitacoch, digitdlne a farebné plasto-
vé hracky. Caro dreva je vSak nadcasové, zdd sa...

#

text Adriena Pekarova foto archiv SCD
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Hra + drevs

Vystava Hra + drevo v brati-
slavskom Dizajn $tudiu ULUV
predstavila tvorbu mladého od-
delenia Tvorba hraciek a dekorativnych predmetov
Skoly uzitkového vytvarnictva v Ruzomberku (dalej
SUV). Koncepciu zostavil Peter Sugar, ktory sa rozhodol
verejnosti predstavit tohtoroénych absolventov a mlad-
Sich Studentov. Autori na seba upozornili uz v roku
2008 na sutazi Kruhy na vode. V tomto roku sa tispesne
prezentovali na medzinarodnom veltrhu detskej ilus-
tracie v Bologni.

16  hracka text a foto Silvia Klimackova
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Oddelenie Tvorba hraciek a dekorativnych pred-
metov SUV v RuZomberku vzniklo len nedavno,
v roku 2006. Zasluhu na jeho vybudovani malo
nielen inven¢né vedenie $koly, ale aj samotni
Studenti, ktori prejavili zaujem o tento odbor.

Medzi prvé skoly, ktoré sa venovali vyucbe
tvorby hraciek na izemi Slovenska, patrila
vyznamna rezbarska skola s ucebnou diel-

fou, posobiaca koncom 19. storocia v Piargu,
dnesnych Stiavnickych Baniach. Oddelenie tak
prirodzene nadviazalo na domacu tradiciu. Ta
navy$e umociiuje pouzivany material - drevo,
ktory mal vzdy dominantné postavenie v ludovej
tvorbe. Ani dnes drevo nestratilo na svojej atrak-
tivnosti, ktort si ziskalo vdaka viacerym dobrym
vlastnostiam, ako st napriklad pevnost, odol-
nost ¢i jednoduchost spracovania. Na vystave
bolo prezentované Siroké spektrum hraciek, na
ktorych studenti pracovali pocas celého studia.
Zastupené boli témy ako hlavolam, hrkalka, plos-
na skladacka, stavebnica, animac¢na a kineticka
hracka, babka, kolobezka, prestivadlo ¢i nabytok,
pri ktorych studenti dokazali v praxi zhodnotit
historiu a tradiciu. Jednotlivym dielam nechy-
bala okrem estetiky ani vysoka kvalita remesel-
ného spracovania a tvorcovia nezanedbali ani
délezity aspekt praktického pouzitia. To dokazuje
aj fakt, ze vSetky hracky testuju prave ti, pre kto-
rych st primérne urcené, deti v skélkach.

designum32010 Hra + drevo

@

Hned pri vstupe zaujal zva¢Seny jablkovy Ohryzok
od Matusa Astraba, nahrubo, sekerou opracovany
objekt, ktory spliia funkciu stoléeka i taburetu.
Sériu presuvadiel uviedla praca Diany Janotovej,
ktora zhotovila ,,capka“ na dvoch spojenych verti-
kalnych paliciach, ktoré dietatu umoznuji pohyb
vpred v stoji striedavym prestivanim jednej a dru-
hej strany hracky. Prestvadla viacerych studentov
spajalo rovnaké inspiracné vychodisko, ktorym
boli zvierata. Zaujal nés krokodil od Simona
Chylu, dracia dvojhlava kolobezka od Daniely
Lasttovej a prestivadlo v tvare ryby od Martiny
Slobodnikovej. Pomedzi tieto prace boli vysta-
vené netradicné stol¢eky. Podobu konika na seba
vzal stoléek od Pauliny Sramkovej. Slimakom sa
nechala ingpirovat Martina Slobodnikova. Kym
prvy bol vytvoreny len z dreva, druhy bol doplne-
ny o textilnu ¢ast - ulituy, ktora sa da rozbalit, a tak
sa vytvori podlozka, na ktorej moze dieta sediet,
lezat ¢i cvicit. Nasu pozornost upttal stylizovany
krab od Dominiky Bozekovej, ktorého vnttro
slizi na odkladanie hraciek. Specificki skupi-

hracka
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nu na vystave tvorili tri marionety: Japonka od
studentky Martiny Slobodnikovej, Dievca od
Diany Janotovej a Saso od Dominiky Bozekovej.
Babky vedené na nitiach st vzhladom ku svojej
velkosti a naro¢nejSiemu spdsobu vedenia veno-
vané stars$im detom alebo rodi¢om, ktori tak majt
moznost zahrat pribeh s konkrétnymi postavic-
kami. Nemozno nespomentt osem bielych a jednu
¢iernu ovecku od Branislava Chylu, ktorych
podobu sme boli schopni menit spésobom zapich-
nutia hlavicky ¢i noziciek. Okrem dekorativnej
funkcie mo6zu sluzit aj ako suvenir. Invenciou vy-
nikla najma& Spolo¢enska hra od Matuisa Astraba,
urCena na precvicovanie detskej motoriky a sts-
tredenia. Ulohou dietata bolo umiestnit vyrezava-
ného vtacika na ani nie polmetrovy stylizovany
strom tak, aby iny nespadol.

V druhej Casti vystavy zaujala prezentaciou
nabytku Barbora Tatarkova. Sedenie tvoril stolik
zhotoveny v kombinacii drevo a sklo, ktorého
stcastou bola vyrezavana stolicka. Sériu hier
dopliiali variacie na Bludiska od Martina Babica

¢i plo$né skladacky, ktorych forma je blizka puzzle.

Autori Marek Slachta a Barbora Tatarkova
si v tomto pripade pri spracovani vypozicali
zvieraciu tematiku - morského konika a slona.
Okrem hraciek sme na vystave mali moznost
vidiet aj uzitkové predmety, napriklad dve drevené
misky od Veroniky Baculovej, ktorych predelo-
v Cast bola ukoncena v prvom pripade konskou
avdruhom pripade baraniou hlavou. Zaujimavé
boli kinetické zvierata: Sliepocka od Pauliny
Sramkovej, Jezkovia od Barbory Tatarkovej,
vtak od Veroniky Baculovej a tiez hrkalky od
Michaely Kadlusovej. Tri hrkalky mali tvar
vtacika a tri predstavovali abstraktné vajicka s hr-
kajucimi castami bud vo vnitri, alebo na povrchu.
Posledna tretia miestnost bola venovana stavebni-
ciam ktoré vyuzivali predovsetkym geometrické
telesa (kocky, kvadre, gule) pospajané réoznymi
$nurkami, gumickami a palickami. Prace Studen-
tov Livie MiSikovej, Diany Janotovej, Simona

text a foto Silvia Klimackova
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Chylu, Petra Zrnika, Martiny Slobodnikovej,
Michaely Kadlusovej, Daniely Lasttovej

a Pauliny Sramkovej si mal navstevnik moznost
sam vyskusat. Cela vystava bola doplnena ilustrac-
nymi plagatmi, ktoré ponukli viaceré pohlady na
vystavené prace.

Spolo¢nymi charakteristikami celej vystavy boli
okrem pouzitého materialu dreva zvieracie mo-
tivy. Viacerym hrackam dali autori podobu kon-
krétneho zvierata, nakolko prave k faune maja
deti velmi blizko. Kazdého navstevnika vystavy
Hra + drevo mladi tvorcovia zo SUV presvedgili,
Ze k jednotlivym pracam pristupovali nielen

s fantéziou, ale aj s videnim blizkym detskému
svetu. Detsky nezné tvary pritom nesklzavali do
gycovej polohy plnej sentimentality ¢i grotesk-
nosti. Sém kurétor vystavy Peter Sugar upozornil
na fakt, Ze vystavena kolekcia bola pripravena
ako prehlad prac studentov, ktoré vznikli pocas
celej existencie odboru Tvorba hraciek a dekora-
tivnych predmetov SUV v Ruzomberku. Ocenil
skuto¢nost, Ze sa podarilo vystavit dostatocne
velké mnozZstvo variacii na tému podoby sti¢as-
nej modernej hracky.
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Na doplnenie sme kuratorovi vystavy

Mgr. Petrovi Sugarovi a vedicemu pedagogo-
vi oddelenia Tvorba hrac¢iek a dekorativnych
predmetov Mgr. art. Michalovi Hanulovi polo-
zili niekolko otazok.

Co pre vas osobne predstavuje hracka?

PS: Hracka pre mia predstavuje vela. Sdm

som sa velmi rad hraval. Hra je takmer jedina
¢innost, ktoru dieta robi, pokial nespi, a pritom
sa popri nej u¢i takmer vSetko. Vyber spravnej
hracky je velmi dolezity, aby hracka ttto ¢innost
nenartsala, aby podnecovala fantaziu.

MH: Spomienky na detstvo, na stredoskolské
studium, lebo spolu s kolegom Lubomirom Zilom
sme absolventmi a spoluziakmi z rovnakého
oddelenia z kremnickej SUV-ky. Pre nés je to ce-
lozivotné poznacenie, nieco, o aj teraz, ked sme
rodi¢mi, chceme zodpovedne poskytovat nasim
detom a v teoretickej rovine aj Studentom.

Ako vnimate vkus deti pri vybere hracky?
MH: Vkus deti je podmieneny ich vekom, cha-
rakterom, socidlnym prostredim, intelektualny-
mi schopnostami. DdlezZitejsi je vSak vkus rodica
a jeho vychovné ciele. Rodic je ten, kto musi
zodpovedne vybrat hracku pre svoje dieta, aby
rozvijal jeho prirodzené schopnosti, zrucnosti,
fantaziu, tvorivost, emocionalne citenie.

Mozno v pripade hracky hovorit o nejakom
trende?

MH: Samozrejme. Nie aZ tak davno to boli cécka,
Rubikova kocka, Lego, tamagoci. Teraz je to aj
vdaka velmi Sirokej ponuke na trhu trochu zlozi-
tejsie, ale podla mna st momentalne ,in“ hracky
vyuzivajice sticasné technologické moznosti.
Zaujimava je stavebnica GEOMAG alebo hla-
volam z neodymovych magnetickych guli¢iek
NEOCUBE (hit minuloro¢ného veltrhu hraciek).

Co je pri praci na hra¢kach najviaésou vyzvou
a ¢o najviacsou prioritou?

MH: Prioritou je bezpe¢nost, zaujimavost, ori-
ginalita, jednoducha opakovatelnost. Vyzva je
rovnaka ako pri kazdom dizajne, navrhnut nieco
nové, zmysluplné, dovtipné... Ale jednou z naj-
vacsich vyziev moze byt rehabilitacna a terape-
uticka hracka, lebo student musi prejavit velkt
hudzZevnatost, empatiu, analytické myslenie, pra-
covat s roznorodymi obmedzeniami a normami.

designum32010

Preco su podla vas niektoré hracky obltubenej-
sie ako iné? V ¢om podla vas spociva uspech
hracky?

PS: Pokial by sa vyber nechal len na dieta, tak by
boli najaspesnejsie hracky kriklavé, vydavajtce
zvuky, jednoducho tie, ¢o najviac zaujmut na
prvy pohlad. Vyber je v§ak vzdy na dospelom.
Uspech spociva v reklame a obchodnej stratégii,
délezitym faktorom je aj cena. Myslim si, Ze

u niektorych Iudi zohra ulohu aj kvalita a moz-
nost volnej kreativity.

Casto hrac¢ky oslovia aj dospelych, ktori sa
akoby v spomienkach vratia do svojho detstva.
Studentské prace nechavate testovat detmi.

S akou odozvou sa stretavate s hrackami u deti
a s akou u dospelych?

MH: U deti je to zaujem o farbu, zvuk, pohyb,
ohmatanie. Pre dospelych, mozno aj z toho nos-
talgického hladiska, drevené hracky a stavebnice
rozvijajtce kreativitu.

Stali ste pri zakladani oddelenia Tvorba
hraciek a dekorativnych predmetov na SUV

v Ruzomberku. Ako si spominate na vznik idey
zalozit takéto oddelenie a na jeho zaciatky?
MH: Ako Cerstvy absolvent VS som sa dozvedel

o konkurze na miesta pedagogov Skoly tzitko-
vého vytvarnictva v Ruzomberku. Prave dostali
povolenie od ministerstva Skolstva otvorit odbor
Tvorba hraciek a dekorativnych predmetov a po-
trebovali odbornikov.

Vysledovali ste za obdobie fungovania oddele-
nia nejaké chyby, ktorych ste sa dopustili na
zaciatku?

MH: Spolu s Lubomirom Zilom sme vystudova-
nymi hrackarmi, tak sme sa uz vedeli vyvarovat
zbyto¢nych chyb. Ale u prvakov sme prisli na
to, Ze narocnost prace a technického prevede-
nia nesmie byt zdThava. Mali by svoje navrhy
zrealizovat za kratky Cas. A postupne ich u¢ime
navrhnt veci tak, aby pri realizicii bol pri ¢o
najmensom usili co najlepsi vysledny efekt.

Tento rok bude mat oddelenie prvych absol-
ventov. Ako by ste zhodnotili tieto styri roky?
MH: Boli vyborni, pracoviti a vela sme s nimi
zvladli, od vybudovania dielni po materialnej
stranke - sami si detskymi ihriskami zarobili
na zariadenia. Naucili sa, Ze ich praca nie je zby-
to¢na. Deti v niektorych skolkach sa hrajt s ich
produktmi. Aj maturitné prace mali na vysokej
arovni - premyslené a dosledne vypracované. To
potvrdil aj predseda maturitnej komisie Tibor
Uhrin.

hracka
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Mohli by ste zhodnotit pracu oddelenia Tvorba
hraciek a dekorativnych predmetov SUV

v RuZomberku? V ¢om vidite jeho budicnost?
PS: Oddelenie ma za sebou relativne kratku exis-
tenciu. Napriek tomu sa $tudentom uz podarilo
dostat do povedomia verejnosti vdaka kvalite
prace a uspechom na viacerych sttaziach. Je to
oddelenie, kde sa pracuje s tradi¢cnymi techni-
kami, ktoré, myslim si, budu stale aktualne.
Pontika moZnost pracovat po absolvovani stadia
aj ako samostatny tvorca a rovnako sa zapojit aj
do priemyselnej produkcie.

Existuje velké mnozstvo hraciek (hrkalky,
stavebnice, skladacky, babky, kolobezky, hoj-
dacky, atd.), ku ktorému typu Studenti najviac
inklinuja?

MH: Kazdy Student je iny, ina osobnost, sadne
mu ind téma. Azda najviac sa pohrali s detskymi
ihriskami, lebo realizacia prebiehala v exteriéri,
priamo na mieste. A hned mali aj spatna vazbu
od deti.

Uz samotny nazov vystavy Hra + drevo po-
ukazuje na taziskovy material, pouzity pri
hrackach. Maju prirodné materialy ¢i klasické
technoldgie spracovania prioritnejsie postave-
nie ako nové technologické postupy?

MH: V prvom rade je to tradicia, drevo je mate-
rial, ktory ma kulttru, je jednoducho opraco-
vatelné, ma krasnu struktiru, ¢lovek ma pocit

hracka text a foto Silvia Klimackova
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tepla, domova. ULUV je organizacia zaoberajica
sa udrziavanim a postvanim tradi¢nych hodnét,
preto bola vystava zamerana na tento material.
Samozrejme, nevyhybame sa novym tech-
nologickym postupom, no nové nemusi vzdy
znamenat dobré. Tradi¢né materialy a postupy
st rokmi overené.

Na ¢o by ste chceli touto vystavou divakov
upozornit?

PS: Ze je dobré vediet si Zivot nie¢im sprijemnit.
Mat moznost vybudovat si k nejakej veci vztah
a vazit siju.

Na vystave su zastipené rozne druhy hra-
ciek. Ktoré su podla vas najzaujimavejsie

a najprinosnejsie?

PS: Najzaujimavejsie su prace, ktoré prinasa-

ju technickd inovaciu. Prace, ktoré vyvolaji

v publiku zamyslenie nad tym, aké je to dobré

a pritom také jednoduché. Osobne mam rad aj
prace, ktoré prinasaju tzitok, ale to sa koniec
koncov da povedat o vSetkych a je to aj jednou zo
zakladnych charakteristik odboru.

Zaujala vas niektora studentska praca natolko,
Ze by ste na 1iu chceli obzvlast poukazat a oce-
nit ju?

PS: Mria osobne zaujala ovecka: oslovila na-
padom, jednoduchostou prevedenia a zaroven
prijemnym vizualnym efektom.

#
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Libuse Niklova - 200 dm? dychu

Suborna vystava tvorby Libuse Niklovej (1934 - 1981), ktora sa
uskutocénila v priestoroch Umeleckopriemyselného muizea

v Prahe, je vynimoc¢na v mnohych ohladoch. Jednak preto, Ze
ide o samostatnt retrospektivu celozivotného diela navrharky
hraciek, ktora prezentuje doteraz nespracovanu oblast moderne;j
hracky, a zaroven preto, Ze v pomerne kratkom c¢ase sa podarilo
dohladat a zhromazdit takmer kompletny stubor diela. Vystava
predstavuje zhruba 70 % tvorby, dokumentacia v katalégu k vy-
stave obsahuje jej tvorbu v komplexnosti.

22 hracka text Marie Micova foto UPM a Studio Toast, zdroj AVS

d3_2010.indd 22 @ 71210 11:05:58 PM



Genéza vystavy je spojena s osobnostou Petra
Nikla, vytvarnika, performera a autora vystav-
nych projektov ako napriklad Orbis Pictus alebo
Hniezda hier, ktory je synom Libuse Niklove;j.
Rodinné prostredie (navrharka hraciek, maliar,
vynalezca) tvorilo pre Petra Nikla podnetné
zazemie a silno ovplyvnilo i jeho vlastna
umeleckd pracu. Spolo¢nym prvkom je hravost,
vynaliezavost, ,detska“ ¢istota pohladu a pris-
tupu k vytvarnej tvorbe vSeobecne. Nikl ako
autor instalacie navrhol v stlade s charakterom
vystavovanych diel sposob prezentacie, ktory
vychadza z dominantnej vlastnosti predmetov
a podporuje tak ich celkové vyznenie. Namiesto
umiestenia vo vitrinach sa rozhodol navrhnut
vzdu$né kvadre vyrobené z termoplastickych
hmot a ukotvil ich tak, Ze na ich dne ponechal
Cast granulatu, z ktorych su kocky vyrobené.
Vytvoril tak vzdusné a pritom pomerne stabilné
instalacné prvky, ktoré koreSponduju s nafuko-
vacimi hrackami.

Histoéria modernej hracky siaha do zac¢iatku

20. storocia, stuvisi nielen s hnutim za zrov-
nopravnenie umeleckého remesla a tzv. vyso-
kého umenia z konca 19. storocia, ale hlavne

s tsilim o za¢lenenie umenia do bezného Zivota,
presadenim vytvarného vkusu a citenia, zmyslu
pre vytvarnd pracu v kazdodennom Zivote. Ako
priklad takych snah by sme mohli menovat
pracu vytvarného druzstva Artél (1908 - 1934),
ktorého clenovia kladli doéraz na kvalitu ru¢ného
spracovania, oCistenia od naturalizmu a na
otvorenie cesty k fantazii. Medzi ¢lenmi Artélu
néajdeme zvucné mena ako Minka (Vilemina)
Podhajska, Vratislav Hugo Brunner, Jaroslav
Benda, Jan Konopek alebo Vaclav Spala. Tieto
snahy o moderny vyraz, aplikované na $pecia-
lizovany odbor hracky, sa opierali aj o poznatky

modernej pedagogiky, ktora uprednostiovala ak-

tivne tvorivé hranie a prebudzanie detskej tvo-
rivosti. Realistické kopirovanie poddb nahradila
vyrazova skratka, redukcia na znaky, premenila
sa morfologia ustalenych typov hraciek, do kto-
rej vstipil moderny svet so svojimi automobilmi,
tovarnami, mestskym mobilidrom a zmenila sa
aj podoba zobrazovaného ¢loveka. Moderné témy
odrazali napriklad stavebnice Ladislava Sutnara
Build the Town z 20. rokov, koncipované podla
prikladu bauhausovského funkcionalizmu, kto-
rého architektonické Casti pontikaji nespocetné
mnozstva variantov zostavenia tovarenského
komplexu ¢i mestskej periférie.

Povojnova hracka pokracovala v rovnakom
duchu, rozvijala tradiciu ¢eskej drevenej hracky,
stavebnicovych zostav, okruh tém prisposobi-

la stiCasnym poziadavkam na aktualnu tému.
Okruhy tém stviseli s premenou Zivota v socia-
lizme, tradi¢nu Ceski dedinu s vozmi, s koiimi
doplnili alebo nahradili traktory a dalsie prvky
mechanizacie polnohospodarstva, obraz mesta
doplnila mestska doprava s elektrickami alebo
modernym letiskom, po novom sa objavilo
prostredie bane. Uspech zozala ocenenim Grand
Prix na vystave EXPO 58 v Bruseli expozicia
ceskoslovenského pavilénu, ktorého neoddeli-
telnou sucastou bol Detsky svet, na ktorom sa
okrem tstrednej expozicie Strom detstva, ktora
vychadzala prave z tradicie Ceskej drevenej
hracky, podielali aj zakladatelské osobnosti Ces-
kého hrackarstva - Vit Grus, Viktor Fixl a Vaclav

Subor hraciek s harmonikovym trupom, UPM,

inv. ¢. 95.186 /1 -5, 1963, Fatra Napajedla.
Lisiak, ru¢ne malovany polyetylén, piskajica hracka,
1964, Fatra Napajedla.
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Kubat. V polovici 50. rokov do existujtcej situacie
pribudol novy prvok, ktorym bolo spracovanie
nového materialu - plastov. V byvalych Batovych
tovarfiach v Zline a Zlinskom kraji sa zacali
pouzivat plastické hmoty novej generacie, ktoré
predstavovali vyzvu pre technolégov v oblasti
ich spracovania.

Néjst formu vyuzitia, adekvatnu novému mate-
ridlu, znamenalo otvoreny priestor pre invenciu,
ktorta napriklad Libuse Niklova bezpochyby ge-
nialnym spdésobom vyuzila. Libuse Niklova vy-
studovala v Zline a potom v Uherskom Hradisti
odbor tvarovanie plastickych hmat. Pocas studia
ziskala zaklady socharskeho remesla, stolarstva,
kreslenia, zaklady remeselnej prace od navrhu
po modely a celkov realizaciu. Tvarovanie ter-
moplastickych hmot sa tykalo vtedajsieho PVC

a novoduru. Jej prvym pdsobiskom po absoluté-
riu sa stal podnik Gumotex Bieclav, kde v druhej
polovici 50. rokov bola zamestnana ako priemy-
selna vytvarnicka, zaoberajtca sa technickou
dokumentaciou a modelmi vyrobnych foriem.

V tomto prostredi, ktoré sa vyhradne zaoberalo
produkciou technickych stciastok do priemysel-
nych prevadzok, prisla vSak s prvymi navrhmi
na vyrobu hraciek, vytvarala modely figurok
zvieratiek (macka, kralik) a [udi (séria zamestna-
nie - lekar, kozmonaut) z lisovanej kolorovanej
gumy s piskacim mechanizmom. Prvé inovator-
ské pokusy v oblasti spracovania plastov pre iné
ucely viedli k permanentnému zdokonalovaniu
technoldgii, ako je vyfukovanie do foriem alebo
vysokofrekvencéné zvaranie. Niklova objavila
pre svet hraciek celkom novy material, ktory
poskytoval rad velmi vhodnych vlastnosti pre
toto pouzitie - hracky boli lahké do ruky, neroz-
bitné, makké, prijemné na dotyk, umyvatelné,
trvanlivé, bezpecné, hygienické a cenovo dostup-
né. Z pohladu estetického vykazovali moderné
rysy svojimi zvycajnymi krivkami, tvarovou
redukciou na znaky a grafickym spracovanim
pestrofarebného dezénu.

V 60. a 70. rokoch Libuse Niklova spojila svoju
tvoriva drahu s Fatrou Napajedla, kde nasla
priaznivé prostredie na realizaciu svojich snah

v oblasti navrharstva hraciek. Vysledkom bolo
niekolko sérii a typov hraciek, ktorych hodnotu
vnimame dodnes ako zasadnti. Jednou z prvych
sérii bola skupina zvieracich hraciek tzv. harmo-
nikovych, v ktorych vyrobe vychadzala Niklova
z domovského vyrobku Fatry Napajedla - har-

hracka
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monikovej trubice, ktort pouzila na iné tucely
ako technické. Trubicu ponala ako zakladny
prvok zvieracieho tela, tvorila ohybnt chrbticu
zvieratka, ktoré tak ziskalo zvlastnu pohyblivost,
navyse pri stlaceni vydavalo charakteristic-

ky pisklavy zvuk. Motiv vdaka zjednocujtcej
harmonike pontkal r6zne varicie, ktoré pouzila
Niklova napriklad na znamej figtrke babatka

v perinke. Z f6lii termoplastickych hmét vznikla
asi najobjemnejsia produkcia roznorodého
materialu hracich potrieb a hernych prvkov

do vody - sady 16pt, nafukovaciek, plavajiacich
kruhov pre deti. Sady boli zjednotené grafickym
dekorom, ktory bol vo vacsine pripadov tvoreny
pestrofarebnymi geometrickymi motivmi alebo
sa prisposobili réznym motivom podla typu

- sady Viking, Indianske kanoe a dalsie. Znovu sa
stretavame s tym, Ze od navrhu az po realizaciu
vratane adjustacie je vSetko pracou jediného
autora, v pripade Libuse Niklovej vratane autor-
ského podielu na inovativnom spdsobe realizacie
a spracovania polyetylénu. Zvlastnu kapitolu
tvoria hracky s dvojitym dnom, tzv. ,vstavac-
ky“- zloZené z dvoch ¢asti postavenych na sebe,
pricom spodna Cast je urCena pre naplnenie vo-
dou, horna Cast sa nasledne naftikne vzduchom
a hracka tak ziskava zazra¢nu vlastnost - nepre-
klapa sa. D6vtip, ktory nachadzame a rozpozna-
vame v predmetoch, ktoré Niklova vytvorila,

sa prejavil aj v sérii sedacieho nafukovacieho
nabytku (byvol, Zirafa a slon), ktory spaja hracie
prvky s funkciou nabytku. Aj tu je viditelna
schopnost autorky vyjst v istrety potrebam
dietata a spojit ucelné, estetické a hravé prvky do
jedného harmonického celku.

Postavenie priemyselného vytvarnika bolo v 60.
a 70. rokoch problematické z hladiska jeho ob-
medzenych rozhodovacich kompetencii v ramci
podniku, na mnohych miestach neexistovala
pozicia navrhara. Libuse Niklova vsak aj v tychto
stazenych podmienkach dokazala vymysliet,
presadit a zrealizovat ictyhodné mnozstvo hra-
ciek (nechala si zaregistrovat devét patentov a tri
chranené priemyselné vzory). S mnohymi z nich
sme vyrastali a dodnes na ne spominame ako na
neodmyslitelnu stcast detstva.

#

text Marie Micova foto UPM a Studio Toast, zdroj AVS
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Macka Micka, ruéne malovany polyetylén,
piskajtica hracka, 1963, Fatra Napajedla.
Zirafa, nafukovacia ozvucena sedacia hracka,

novoplast, 1971, Fatra Napajedla.

Byvol ¢erveny, UPM, inv. ¢. 84.637/ 3, 1971,
novoplast (PVC), Fatra Napajedla.
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Rozhovor s Jozefom Petrakom, zberatelom
ceskoslovenskych ,retro“ hraciek 20. storocia

a hry deti socializmu

1[ Ti z nas, ¢o prezili ¢ast Zivota v tabore socializ-

mu, sa pri pohlade na vasu zbierku asi neubra-
nia nostalgii. Kdesi z podvedomia sa za¢nt
vynarat spomienky na hracky z ¢ias nasho
detstva - na vSetKky tie autic¢ka z bakelitu,
mechanické vlaciky, babiky - cernosky, sta-
vebnice Merkdur ¢i plastové elektricky z NDR.
Bola to aj vo vasom pripade nostalgia, ktora
vas k zbieraniu hraciek priviedla?

CiastoCne to bola asi aj nostalgia, ale ta sa do-
stavila az neskor. Zbierat som zacal uz v det-
stve. Som dieta 60. rokov, takzZe podobne ako
vela dalsich chlapcov, aj ja som najprv zbieral
vtedy popularne anglicaky. Mnohi si asi este
budu pamétat zlto-modré skatulky, Matchboxy,
v ktorych sa predavali. Dali sa zohnat v Tuzexe,
ale obcas aj pod pultom v beznych hrackar-

26 hracka
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stvach. V puberte, ako to uz byva, prisli na rad
iné zaujmy, takze k zberatelstvu som sa vratil
opat az v dospelosti. Najprv k anglicakom, ale
postupne som si uvedomil, Ze svoju poéziu a ¢aro
maju aj hracky, ktoré boli vyrabané vo vtedajsom
Ceskoslovensku, resp. v statoch byvalej RVHP.
Zacal som sa o tieto veci zaujimat, patrat, kon-
taktovat sa s dalsimi zberatelmi, aZ to postupne
vyustilo do zberatelskej vasne.

Vasa zbierka je naozaj ictyhodna. Je vymedze-
na nejakym ¢asovym obdobim?

Zaujimajt ma vSetky hracky, ktoré sa u nas vyra-
bali od 50. rokov minulého storoc¢ia az do rozpadu
Ceskoslovenska, teda do roku 1992. Zbieram

vSak nielen hrac¢ky, ale napriklad aj spolo¢enské
hry a tiez rézne rarity, ako napriklad striahadla
na ceruzky, ktoré sa k nam dovazali z Polska

a Madarska, dobové skolské potreby, detské kni-
hy, leporela a pod.

text Nada Kan¢evova foto archiv Jozef Petrak
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Vimnbn kst Zalodaed v roku 1657 Spatiati wribal
W Toku 1987 wyrdbaly modely | ] igrad
& tracky pre raj e _'I‘ lﬂw,ﬂajnuj-semamnﬂﬂy.

V siEasnosti uf neexistje,

Zberatelstvu sa uz venujete viac ako dve
desatrocia. Za ten Cas ste sa urcite vela
dozvedeli aj o produkcii hraciek v byvalom
Ceskoslovensku. Na vasej internetovej stranke
napriklad spominate niektoré vyrobné podni-
ky ako Dubena, Ites, Igra ¢i zavod v Pohorele;...
Ano, o mnohych dielfiach, ktoré v byvalom
Ceskoslovensku posobili, sa dnes vela nevie,
pritom vo svojom Case boli pomerne zname a vy-
rabali aj vela kvalitnych hraciek. Tak napriklad
Cesky zavod Ites bol vébec najvac¢sim vyrobcom
hraciek v Ceskoslovensku. V logu mali zlty klucik
v cervenom kruzku. Na Slovensku bol vyznamny
zavod v Pohorelej, kde sa vyrabali najma ple-
chové hracky. Svoju zbierku sa snazim systema-
tizovat prave podla miesta vyroby konkrétnej
hracky.

designum32010 Hracky a hry deti socializmu
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Dubena &esky pus

2 lisousného papiei a lacny ndbiok. \ rokoch 1 7 v
stavebnicy Plaslican, traktor s doj domieky, E‘E‘B.m ﬁﬂ‘!m I

& &

Presciicirky na viraby hraties = plastay,
 hozmicky program, zdvihact vozk na batsrky

Mohli by ste pripomentt niektoré zname
hracky, ktoré sa v tychto ¢eskoslovenskych
podnikoch vyrabali?

K oblibenym hrackam, ktoré vyrabal spominany
Cesky Ites, patrili napriklad rozne auticka na
batériovy pohon, zotrvacnik ¢i klucik, bagre,
tatrovky alebo elektricka pracka Perotka, ktora
mala v sebe oto¢ny bubon, teda bola vlastne
funkénd. Oblubeny bol aj detsky autobus Skoda
RTO - typ zajazdového autobusu, aky sa objavil
napriklad aj v starom ¢eskom filme Florenc 13.30
od reziséra Jozefa Macha. K velkym ceskym
vyrobcom patrila aj prazska firma Igra. V sorti-
mente mali rdzne mechanické hracky, Satocky
na babiky, vysivacie stpravy, ale aj klasické
stavebnice lietadiel a lodi. Asi najvtipnejSou
hrackou z ich produkcie bolo zotrva¢nikové
auticko Ferrari, ktoré tahalo privesny nakladny
vozik. Pre zahrani¢nych zberatelov je dnes tato
,suprava“ usmevnou a vyhladavanou kuriozitou.
Obltibenou hrackou vyrabanou v Cechach boli
napriklad aj takzvané ,,magické tabulky“. Mozno

hracka
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IG RA vyrobni druzstvo Praha

bolo zalozené v roku 1950.

&

Existuje aj v stiéasnosti a ma okolo 80 zamestnancov v 3 vyrobnych prevadzkach.

M4 viastni nastrojareii.

Charakieriatika gramu

v nradky z plastickjah hmak, kevové, meshanioké, Satitky

wirabndhe pro
b programom druista je u-pruh-mu-lk. réznou
m&:lh‘. Elvach \cké tstacal & lodi.

Drusstye v sitasne] dobe vy 4 svoju Einnost ake va ch v Seashrabech, Prahe ich, tak i v ndjomnch
ekt ul. - Qstredie druzsiva. N Z
‘.’:l'L'.";h'.'ﬁ" it hrati na Eeski a trh, dihé roky se exportuje do SRN, Pofska s
. i partnarmi s firma Rietz Jauts 187 a Schwenk pre babikyl.

siich z detstva pamatate. Boli to tabulky na
kreslenie ovladané dvoma otacacimi kolieskami.
Ked ste tabulku prevratili a potrepali, obraz sa
zmazal. Dnes sa tabulky, ktoré fungujt na po-
dobnom principe, predavaju po celom svete, ale
mam pocit, Ze ten patent vznikol u nas. Znamou
optickou hrac¢kou boli napriklad malé farebné
plastové televizoriky. Dieta sa do nich pozeralo
malym okienkom, stukalo vypina¢om a vo vnut-
ri sa premietali rozpravky - Cervena ¢iapocka,
alebo mesta ako Praha, Bratislava, Ko$ice. Zo
zvieracich hraciek boli velmi obltibené napriklad
lienky na kolieskach. Fungovali tak, zZe ked prisli
na koniec stola, nespadli, ale zmenili smer a i8li
dalej. Dnes tento patent v Cechach vyrabaji

v spolupraci s jednou nemeckou firmou. Okrem
lienok uz vyrabaju aj christy, mandelinky,
dokonca volkswagen - chrobak. Aj v zahranici st
dost popularne.

hracka
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V spomienkach na detstvo sa mi vybavuju aj
drevené hracky, mate ich tiez vo vasej zbierke?
Ano, samozrejme. Vyznamnym vyrobcom tychto
hraciek v Cechach bola firma Tofa Albrechtice,
ktora funguje dodnes (DETOA). Od svojho vzniku
sa Specializuje prave na drevené hracky. Z ich
produkcie mam napriklad ,Vlacek magneta-
cek”, dreveny vlacik, ktory sa otacanim kluky

a pdsobenim magnetu uvadzal do pohybu. Doska
s kolajnicami a stanicou, ktora bola sticastou
balenia, vyzerala, akoby ju navrhol ¢esky karika-
turista Neprakta. Ten mimochodom navrhoval
aj hracie plany k ceskym spolocenskym hram
ako Smolicek pacholicek alebo Dlhy, Siroky

a Bystrozraky.

A ¢o slovenski vyrobcovia? Spominali ste
zavod v Pohorele;j...

Tento zavod bol najvacsim vyrobcom hraciek
na Slovensku. Vznikol eSte v roku 1827 a ma
pomerne komplikovanu histériu. Po znarod-
neni v roku 1948 presiel pod spravu podniku

text Nada Kan¢evova foto archiv Jozef Petrak
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IGLA, n.p., KOH-I-NOOR
GAMA, n.p., GONIO, a.s.
E%a:ézom

T0bea hratisk o-Shoven:
Say, m.ﬁ.&‘.‘.‘“ i

Slovenské zavody na smaltovany a Zelezny tovar,
neskar bol pri¢leneny k narodnému podniku
Tatrasmalt Matejovce. V obdobi tzv. Slovenského
Statu sa tu vyrabali napriklad protiplynové
filtre, neskor i plechovky na konzervy, hliniko-
vy riad, ako aj korunové uzavery na sklenené
flage. V 60. rokoch sa vyroba ustalila a zacalo sa
aj s produkciou hraciek. Najprv to boli plechové
formicky a plechové vedierka s farebnou potla-
cou, neskor rozne hracky pohanané motorcekmi,
detské pusky, auticka z plechu a polyamidu...
Raritou zo 60. rokov je napriklad auto, ktoré vy-
zera ako americké, ale na boku ma modro-biely
pasik s napisom Hliadka Verejnej bezpecnosti.
Podobnou kuriozitou je Skoda 1200. Je to vlastne
maly kabriolet, ale vo vnutri sedi druzstevnik

a druzstevnicka, ktord ma na hlave uviazant
Satku. Zaciatkom 60. rokov boli velmi popu-
larne aj typické kozmonautické hracky - rozne
rakety, kozmonauti... Niektoré z nich vyrabala aj
Pohorela. Tento , kozmonauticky boom“ v hrac-
karskej produkcii samozrejme stvisel s udalosta-

designum32010 Hracky a hry deti socializmu
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mi toho obdobia: Rusi v roku 1957 vypustili prvy
Sputnik, Ameri¢ania ich zakratko nasledovali.
Boli to udalosti, ktoré sa vo vyrobe hraciek vy-
razne odrazili.

Aké z tychto ,, kozmonautickych” hraciek mate
vo vasej zbierke?

Zaujimava je napriklad jedna raketa vyrobena

v Madarsku, znama ako Ho6ld raketa. Na vtedajsie
Casy bola naozaj prepracovana. Je to raketa,
ktora ide sama, a ked do nie¢oho narazi, na pod-
vozku sa vytiahne do vysky a z kabiny sa vyklopi
rebrik a objavi sa kozmonaut.

Ako jednotlivé hracky do svojej zbierky
ziskavate?

Navstevujem burzy, rozne blsie trhy... Niekedy
sa napriklad stane, Ze ked mam v zbierke nejaku
poskodent hracku, na ,blsaku” najdem rovnakua.
Takze z dvoch poskladam jeden kus, ktory ma
potom samozrejme aj vy$siu cenu. Sam si totiz
hracky aj restaurujem.

hracka
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Urcite ste ako zberatel napojeny na siet dalsich
podobne zameranych zberatelov hraciek.

V tom vam dnes asi pomaha najma internet.
Samozrejme, navstevujem aj rozne internetové
aukcie. Prave vdaka nim som si spomenul aj na
niektoré hracky z ¢ias méjho detstva, ktoré sa mi
potom do zbierky podarilo ziskat. Napriklad jed-
no hnedé bakelitové auticko, ktoré malo na korbe
Styri otvory s mechanizmom, ktory strielal
-znama ,katusa“ So spoluziakmi v skolskej dru-
Zine sme v detstve do otvorov napchali horiace
zapalky a takmer sme pritom podpalili linoleum.

Ktoré hracky vo vasej zbierke patria medzi
najstarsie?

Asi najstarsia je hnedé bakelitova Skoda Tudor.
Zo spolocenskych hier je zasa najstarsia ,,Hrou
dobrym motoristom*“. Patri k nej Sest prete-
karskych aut a obrovsky hraci plan, ktory je
dokonca 3D. K star$im hrackam patri aj auto
zvané Tatraplan. Je z roku 1959 a jazdili na fiom

hracka
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eStebaci. Vacsina tychto starych hraciek bola
dost robustna, z bakelitu alebo plechu. Asi aj
preto sa tak dlho zachovali, hoci je pravda, ze
dnes by zrejme maloktora presla bezpecnostny-
mi kontrolami.

Najdu sa vo vasej zbierke aj ,,kusky*, pri
ktorych je zname meno dizajnéra, resp. ktoré
hracky s najzaujimavejsie z dizajnérskeho
hladiska?

Napriklad ¢ierna macka s bielym harmoniko-
vym bruchom, navrh ceskej dizajnérky Libuse
Niklovej. V 50. rokoch sa vyrabala cela séria
tychto ,harmonikovych“ hra¢iek - macka, pes,
ligka... Medzinarodné poroty velmi oceniovali
tento navrh. Dnes tieto hracky patria k ikonam
Ceského dizajnu. Niektoré z nich boli vystave-
né aj na pamaétnej vystave EXPO 58 v Bruseli.
Meno Libuse Niklovej sa vSak spaja aj s firmou
Gumotex Bieclav, kde za¢iatkom 60. rokov vznik-
li zname gumové piskacie zvieratk4. Neskor

text Nada Kan¢evova foto archiv Jozef Petrak
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spolupracovala s firmou Fatra Napajedla, kde
sa vyrabali rozne nafukovacie hracky. Niekolko
z nich pochadza este z ¢ias detstva mojich dcér.
Nedavno som ich skdsal nafiknut a napodiv st
stale neposkodené.

Podla niektorych psycholégov je zberatelstvo
unikom od kazdodennych Zivotnych problé-
mov. Co si 0 tom myslite?

Urcite na tom nieco bude. Sim mam pomerne
néaro¢nu pracu. Pracujem ako pocitacovy tech-
nik, opravujem medicinske pristroje po celom
Slovensku. Pri svojom povolani som niekedy

aj tyzden na cestach, o byva dost stresujuce.
Zberatelstvo je teda pre mna stcastou urcitej
psychohygieny. Niekedy si vS§ak uvedomujem aj
marnost celého svojho tsilia. Neviem, ¢i poznate
vyraz entropia. Je to veli¢ina, ktora existuje vo
fyzike a meria sa flou neusporiadanost (ndhod-
nost, neporiadok) systému. Zberatelstvo je podla
mna takou marnou snahou zniZovat entropiu.

designum32010 Hracky a hry deti socializmu
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To je velmi zaujimava definicia. Zberatelstvo
je vsak aj nieco, ¢o sa asi neda robit bez vasne.
Je pre vas zberatelstvo iba vasnou, alebo vidite
za tym vSetkym aj perspektivu budiiceho
zisku?

Je to hlavne vasen. Nerad sa s hrackami la¢im.
Vacsinou som ochotny nejaku ,pustit®, iba ak
mam v zbierke dve rovnaké. Aj v takom pripade
vSak hracku radsej vymenim za nejakd int.

Niektori zberatelia maji ambiciu zalozit
neskor mizeum. Nerozmyslali ste aj vy nad
takouto alternativou?

Ale ano, zbierka by mohla byt zdkladom budtce-
ho muzea hraciek. Vzniklo by tak vlastne prvé
muzeum Ceskoslovenskych hraciek a hraciek

z Cias socializmu. V minulosti som aj niekol-
Vychodoslovenskom muzeu. Ked si vSak spome-
niem, ¢o vSetko taka priprava vystavy obnasa,
tak radSej by som asi napisal o hrackach knihu.

#
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Jedno z typickych kolonialnych patii $koly, ktora je
situovana v historickych budovach v centre Bogoty.
V pozadi je vidiet prezidentsky palac, kde uz

takmer osem rokov sidli Alvaro Uribe, kolum-

bijsky prezident. Jeho manzelka Lina Moreno je
castou navstevnickou skoly, ma pozitivny vztah

k umeniu a remeslu.

Diana Margarita Silva Penaloza navrhuje svojho
dikobraza. Pred rokom dokon¢ila studium dizajnu na
univerzite v Bogote.

Dikobraz zhotoveny z réznych exotickych drevin,
napr. carreto, urapan, céder. Mechanizmus vo vnutri

hracky zabezpecuje zaujimavy protichodny pohyb

ostniov. Dizajn: Diana Margarita.

Tibor Uhrin viedol dizajnérsko-remeselné
kurzy na kolumbijskej $kole Escuela de Artes
y Oficios Santo Domingo v Bogote uz v roku
2002. Naposledy sa na vyucbe zucastnil v au-
guste minulého roku.

Ako by si porovnal tvoje prvé pdsobenie na
Skole a situaciu dnes?

V roku 2002 som velmi nevedel, do ¢oho idem.
Krajina s takmer 50 rokov trvajticou ob¢ianskou
vojnou ma povest drogového raja, v Bogote je
najvécsia kriminalita na svete. Napriek tomu ma
lakala najma tizba po poznani. Skola umenia a re-
mesiel bola v za¢iatkoch svojho vyvoja. Riaditelka
Maria Isabel Restrepo, ktora sama poznala
europske prostredie (Studovala malbu v Parizi),
pochopila, Ze bude potrebné prepojit juhoame-
rickud zrucnost s eurépskou kreativitou. Pozvala
mnohych dizajnérov z Eurdpy, z ré6znych zdrojov
¢i projektov ziskala peniaze a mohla svoj plan
zrealizovat. Vybavenie $koly bolo na dobrej tirovni,
najma Co sa tyka spracovania dreva, takze som
mohol uplatnit svoje dizajnérske aj pedagogické
skisenosti. Zaujem bol najma o tvorbu hraciek. Na
konci kurzov boli Ziaci aj riaditelka velmi spokojni
s vysledkami mojich studentov. Komunikacia sa
ani po mojom navrate domov neprerusila, uvazo-
vali sme o tom, kedy do Bogoty znovu pricestujem.
Medzitym sa §kola rozsirila o novopostavenu
budovu a zrekonstruovany novy komplex v kolo-
nialnom style. Po réznych odkladoch som sa vratil
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az minulé leto. To uz bola celkom in4 situacia. Bol
som lepsie pripraveny, navyse bezpecnost v Bogote
sa natolko zlepsila, Ze som sa mohol ist prejst do
mesta aj sam, bez sprievodu. Byval som priamo

v novej Casti Skoly. Program pozyvania pedagdgov
zo zahrani¢ia stale funguje. Skola je skutotnou
bezpecnou oazou kulttry, stretavaji sa tu ludia

z 16znych oblasti umenia a spolocenského Zivota.

Chystas sa do Bogoty opat? Maju tvoje dielne
zakazdym iny $pecificky program, alebo sa
rytmus a spdsob vyucby opakuje? Zucastiiuju
sa na nich vzdy novi studenti?

Rad by som sa tam vratil, nie je to vSak jedno-
duché. Tu doma som ¢asovo viazany mojim
zamestnanim a pracou, oni zasa musia pripravit
projekt, lebo z vlastnych zdrojov to nevedia
zaplatit. Na programe a zamerani kurzov sa
dohadujeme este predtym cez internet. Navrhnt
mi, o ¢o by mali zaujem, a ja pripravim osnovu,
Casovy rozpis ¢innosti, materialové a technolo-
gické poziadavky atd. Doteraz sme sa tematicky
venovali najmé drevenej hracke, dizajnu Gzit-
kovych predmetov z dreva, tiez dizajnu objektov
vyrobenych ststruzenim dreva. Na kurzoch sa
zucCastnuju vzdy novi Studenti, vacsinou vytvar-

hracka
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Maria Jose Molina Bravo $tuduje dizajn v Bogote. V mo-
jom kurze navrhovala tohto Zivo¢icha, akéhosi vtacika,

ktory pohybuje hlavou a chvostom pomocou excentra.

Na jeho zhotovenie pouzila typické kolumbijské dreviny:

puy, granadillo rojo (hovoria mu nezné srdce a je to jedna
z najoblubenejsich drevin miestnych remeselnikov),
nazareno (toto drevo je po odpileni hnedé, no na vzduchu
po chvili nadobudne fialovi farbu, kvdli tejto vlastnosti
drevo nazyvaji “chameleon®, je velmi tvrdé).

Eduardo Augusto Bello Cabra je architektom, no ma vztah
k remeslu a spracovaniu dreva. Rozhodol sa vytvorit
dracika, ktory hybe chvostom, hlavou a mava kridlami.
Podarilo sa, pohyb je velmi psobivy. Na zhotovenie po-
uzil céder a miestny orech - nogal.

Oscar Gutierres u¢i malbu na Akadémii vytvarnych ume-
ni v Bogote a okrem iného je to aj hravy ¢lovek. vzdelanie
si dopliia na Skole umenia a remesiel a v mojom hrackar-
skom kurze vytvoril okrem inych hraéiek aj tieto hrosiky,

ktoré sa po skotulani z podstavca postavia na nohy.

nici, dizajnéri, architekti, remeselnici, ale mal
som aj pedagbgov a psycholégov v hrackarskom
kurze. Remeselnici maji zaujem zlepsit dizajn
svojho vyrobného sortimentu, dizajnéri a vy-
tvarnici si ched odskusat a posilnit kreativne
myslenie v materiali. St tam aj ,,stabilni Stu-
denti, co absolvuju takmer vSetky kurzy (t6zne
techniky v materialoch ako drevo, textil, koza,
kov).

Cim je umelecké remeslo v Kolumbii $pecific-
ké, ¢i uz po materialovej alebo technologickej
stranke? Co si mohol pontknut a naopak, ¢im
ta in$pirovalo?

Velmi tazké je Specifikovat remeslo ktorejkolvek
krajiny, aj sem prenika globalizacia, silné vza-
jomné ovplyvilovanie kultir. Najviac $pecifické
je urcite v oblasti textilu. Zaujme technikami

a najma farebnostou. Mnozstvo vlakien, ktoré
poskytuje juhoamericka priroda, dava priestor
pre roznorodé techniky a vyraz. Prejavuje sa to
najma na typickych kolumbijskych vyrobkoch,
ako st visuté postele tzv. hamacas alebo pletené
tasky - mochilas. Rovnako kosikarske remeslo
je vdaka materialom rdoznorodé. Prevazne rucne
modelované a malovana keramika si na mno-
hych miestach zachovava tradi¢ny predkolum-
bovsky vyraz. Co sa tyka drevenych vyrobkov,
tie st tu viac vynimoc¢né samotnym exotickym
materialom ako sortimentom a dizajnom. Drevo
sa spracuva na celom svete takmer rovnako.

34  hracka text Zuzana Sidlikova foto Tibor Uhrin
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Tohto jednoduchého krokodila z viacerych mahagéno-
vych dielov vytvoril architekt Nestor Ramiro Herrera
Morales, ktory sa vo svojom volnom ¢ase venuje aj

remeselnej ¢innosti. Vyrazové érty doplnil farebnym

Spagatom vpletenym do otvorov na hlave a chvoste.

Z technolégie vyplyva aj tvaroslovie, ktoré sa
odlisuje v roznych kulttrach iba v detailoch.

Na skole som nevyucoval remeslo, to sa uz nauci-
li vinych kurzoch alebo na inych skolach. Mojou
tlohou bolo posilnit intelektualnu zlozku v re-
mesle, aby sa Studenti na priklade svojej vlastnej
prace od navrhu az po realizaciu naucili chapat
tlohu dizajnu. S dizajnérmi a architektmi sa pra-
covalo lahko, trosku horsie to bolo s remeselnik-
mi. St zvyknuti preberat vzory, ktoré si uz na
trhu. Ale mnohi z nich sa celkom dobre ,,chytili“.
Dizajnéri v kurze mi pomohli vytvorit kreativhu
atmosféru. Najprv sa v ateliéri pracovalo pod
mojim dohladom na kresebnych navrhoch, pri-
padne papierovych modeloch. Realizacia hraciek
potom prebiehala hladko, pretoze studenti uz
mali skiisenosti s drevom a navzajom si aj poma-
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hali. vyber dreva v réznych farbach a tvrdosti
bol z nasho pohladu velmi pestry. Casto bolo
potrebné niektoré diely prerabat a experimento-
vat, kym sa mechanizmus hracky doladil. Keby
som mal charakterizovat, ¢o in§pirovalo mna,
tak krajina, kultdra a atmosféra v nej ako celok.
Vsetko bolo pre mna celkom nové, skutocne
exotické. Clovek v takomto pripade vSetko vnima
intenzivnejsie ako doma. Neda sa povedat kon-
krétne, aky dopad to bude mat na moju pracu.
Urcite uz aj ma. Ak by som mal byt konkrétny,
silny kultirny zazitok som mal v muzeu zlata

v Bogote s mnozstvom 50 000 zlatych artefaktov
vytvorenych roznymi indianskymi kultirami
Zijucimi na izemi Kolumbie od roku 500 pred
na$im letopoctom az do 16. storocia, ked Juznta
Ameriku postupne obsadili Spanieli. Je to zavi-
deniahodné kultturne dedi¢stvo Kolumbie, jej
bohaty inspiracny zdroj.

#
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Club Creative

Vdaka medzinarodnym workshopom Unesco,
zameranym na navrhovanie hraciek pre deti

s hendikepom, som pred par rokmi spoznala
Thaj¢anku Ruttikorn Vuttikorn. Ponuka na staz
v jej firme tesne po ukonceni magisterského sti-
dia dizajnu v KoS$iciach pre mna predstavovala
vitany unik pred realitou slovenskej dizajnérskej
praxe. Firma Club Creative vznikla pred sied-
mimi rokmi s cielom navrhovat hry a hracky,
ktoré detom poskytujt nielen zabavu, ale u¢ia
ich aj poznavat, tvorivo mysliet ¢i spolupracovat.
Pravdaze nie vietky zakazky splfiaji do bodky
tento zamer, a preto sa Ruttikorn vo svojej firme
venuje aj navrhu vlastnej série nau¢nych hier.
Prinich kladie déraz predovsetkym na to, aby

s hrou poskytla ucitelom ¢i rodicom aj $iroku
skalu moznosti, ako hru vyuzit. Takyto pristup
nielenze ulahc¢uje pracu ucitelom, ale pomaha
tiez vymanit sa z kolonky lacnej (a povacsine
imalo hodnotnej) azijskej produkcie. Pocas
mojho pobytu bolo obsadenie firmy naozaj
komorné. Okrem Ruttikorn a mna boli vo firme
len dvaja zamestnanci. V pripade potreby je
vsak v zalohe par dizajnérov ,,na volnej nohe” (aj
z radov byvalych studentov), ¢o firme zabezpecu-
je dostato¢nt flexibilitu a volnost. Stazisti spoza
hranic su takisto prirodzenym javom. Okrem
nad$enia a napadov neraz prinesu uplne novy
uhol pohladu. Ci uz z Nemecka, Brazilie alebo

ktorej stereotyp nema Sancu.
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Navrhovanie hier sa nezaobide bez hravej atmo-
sféry, ktorej urcite dopomahajt i policky plné
hraciek a detskych knih. Osviezujtcim spestre-
nim pracovnych dni boli i konzultacie studentov
rieSiacich semestralne zadanie hravého charak-
teru, kedZe Ruttikorn externe vedie kurz dizajnu
na Skole. Neprehliadnutelnym rozdielom vysled-
nych prac bol spdsob prezentacie, ktory v drvivej
vacsine zahfnal video ¢i animéciu a dokonca

i samotny obal produktu, ktory vyvolaval dojem,
akoby predmet prave doniesli z obchodu.

Dizajn centrum

Na tvorivej atmosfére v Bangkoku mé svoj podiel
urcite i pritomnost Dizajn centra. Za kratkych
Sest rokov existencie tato instittcia presla naozaj
tzasnym vyvojom. Vo vezi obchodného centra
Emporium pontka nielen zaujimavé vystavy,
prednasky ¢i konferencie, ale i jednu z najvac-
ich kniznic v Azii, zameranych na dizajn. Jej
interiér puta pozornost nielen prekvapujicim
mnozstvom knih, ale i pritomnostou ikonic-
kych stoliciek, ktorych pohodlie si mozZete sami
otestovat. Zaujimavostou je i nastenny stojan na
vizitky, umiestneny vo vstupnej hale, ktory po-
skytuje priestor na sebaprezentaciu dizajnérom,
vyrobcom, ako i obchodnikom. Stc¢astou kom-
plexu je aj tzv. kniZnica inovativnych materialov
- Material ConneXion (jedna z piatich svetovych
pobociek, popri New Yorku, Milane, Koline

hracka text a foto Ivana Len¢akova
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a Daegu), ktora obsahuje vyse 4 000 vzoriek ma-
terialov spolu s popisom a databazou vyrobcov.

A hoci moderné priestory Dizajn centra nemaja
vela spolo¢ného s atmosférou thajskych uliciek

a obydli, tctu k tradicii a miestnym zdrojom
navodzuje logo, ktoré znazornuje jeden z tradic-
nych obalov z bananového listu, ktory sa pouziva
na balenie ryzového dezertu. Takyto ostry

stret starého s novym je iplne beznou realitou

v Bangkoku, meste plnom protikladov.

Ak vas neodradia thajské hortucavy, Sanca, Ze
v Bangkoku narazite na kultirne podujatia,

je naozaj velka. Ja som na vacsinu vystav ¢i
festivalov natrafila naozaj tplnou nahodou. Za
$pecialitu mozno povazovat vystavy v obchod-
nych centrach, ktoré sice v priestore plnom

712110
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obchodov nemajt Sancu tak vyniknut, no bezné
nakupovanie obohatia aspon o trochu kultury. Aj
Bangkocky dizajnérsky festival vyuzival ulicky
nakupného centra uprostred najznamejsej na-
kupnej Stvrte Siam. Hoci si na prezentéciu dizaj-
nu viem predstavit i vhodnejsie priestory, ako sa
vravi, Gcel sviti prostriedky a dobra dostupnost
zvitazila nad chaotickou dopravnou situaciou

v tejto mestskej Casti.

Popri pestrej skale vystav, od semestralnych
prac cez predajny dizajn-supermarket az po
prezentacie dizajnu zo sveta, bola zaujimavym
bodom programu i tzv. Sobota dizajnérov. V so-
botriajsie popoludnie svoju pracu a tiez pribeh
vlastného biznisu prezentovali dvaja dizajné-
ri: Mark Holmes z Anglicka a Douglas Young

z Hongkongu. Zapad proti vychodu, minimaliz-
mus voci eklekticizmu Hongkongu, luxus kon-
trastujici s dizajnom pre kazdého. Prezentacia,
ktora sa nezaobide bez zamyslenia, je dolezi-
tym protipdlom festivalu, ktorého ucelom by
nemalo byt len nahananie sa za dizajnérskymi
novinkami.

Thajsky dizajn sice nie je svetoznamym pojmom,
no vo mne zanechal nepochybne dojem, a to

na viacerych trovniach. Inspiracia tradiciou

¢i vyuzivanie lokalnych materialov neostava

len vysadou pouli¢nej tvorivosti, ale je i beZnou
realitou veltrhov a vystav. Ako priklad uvediem
studio Korakot, kde vznikaji zaujimavé tienidla
z bambusu. Prvotnou in§piraciou dizajnéra
Korakot Aromdee bola konstrukcia Sarkanov, do
tajov ktorych ho zasvitil jeho stary otec. Z iného
studka st vyrobky firmy Propaganda, ktoré vyjad-
ruju thajskd hravost a zmysel pre humor. Drobné
predmety ako zatka do vane, z ktorej tré¢i topiaca
sa ruka, ¢i rozliSovacie sponky na pohare v tvare
miuch nielenZe vycaria ismev na tvari, no
pomahaju riesit aj nase praktické starosti. A ak
sa vam zaziada dizajn menej oficidlneho razenia,
staci zavitat na vikendovy trh Jajutak. Pestrost

a tvorivost médnych modelov, originalna grafika
a mnozZstvo zaujimavych uzito¢nych drobnosti,
to vSetko ako jedine¢na ukazka thajskej hravosti,
tvorivosti a dizajnérskeho nadsenia.

#
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Spolocenska hra Davida Jablonovského pre

2 - 4 hracov vznikla ako diplomova praca na
VSVU v tomto roku. Hra NightCity umozZnuje
hracom vzit sa do tlohy tvorcov modernej met-
ropoly, ktora obzvlast vynikne vo svojej nocnej
podobe s podsvietenym hracim planom.

Hraci budujt mesto postupnym vykladanim
hernych policok reprezentujicich obytné domy,
parky a verejnoprospedné budovy. Stvrtym
typom budov st komer¢né veze, ktoré pocas

hry expanduji do vysky. Kombinaciou réznych
hernych poli a farebnych i tvarovych konfigura-
cii vezi a prepojenych ciest mesto ziskava svojsky
raz.

Za vyloZenie herného pola alebo veze dostava
hrac body. Za kazdy zo Styroch hernych prvkov
skoruje inym spdsobom, ¢o dodava hre variabili-
tu. Bonusové body mo6zu hraci dostat za stavanie
obytnych domov v blizkosti parkov, alebo napri-
klad aj za tranzitné prepojenie Casti mesta.

Sucastou hry je podsvietena hracia plocha,
systém pocitania bodov, obal na herné prvky

a prirucka. Vyhodou hry NightCity je zmys-
luplné vyuzitie tretieho rozmeru, netradi¢ny
vzhlad a fakt, Ze funguje zaroven ako dekora¢né
svietidlo.

40  hracka text a foto redakcia a David Jablonovsky NightcCity
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v Cvernovke

1. maja sa v priestoroch Cvernovky na
Parickovej 18 v Bratislave uskuto¢nil
prvy deil otvorenych dveri. Vyuzili sme
tuto prilezitost prezentovat v Designume
vynimoc¢né miesto a tieZ zoskupenie
ludi, ¢o v sucasnosti tvoria ,,dusu” tohto
starého industrialneho priestoru. Moje
stretnutie s aktualnymi najomnikmi sa

napokon nieslo nielen v stvislosti s prvo-

majovou akciou.

T
1. mdj v Cvernovke
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Cvernovku zalozili v roku 1900 viedenski obchod-
nici Juraj Richter a Jozef Salcher pod vtedajsim
nazvom Uhorska cvernova tovarei. O dva roky
neskor sa spolo¢nost spojila s anglickym vyrob-
com niti, firmou Coats. Tovaren mala v roku 1905
okolo 600 zamestnancov a v jej dsmich budovach
sa nachéadzali oddelenia, kde sa spracovéavala
surova bavlna, a zaroven sa vyrabali a predavali
nite a priadze. V roku 1952 sa Cvernovka zlucila
so zavodom Danubius na Trnavskej ceste pod no-
vym nazvom Zavody medzinarodného diia zien.
1 ked uz v nasledujtiicom roku sa takto nazyvala
len Cvernovka, v roku 1957 doslo opat k zluceniu
oboch zavodov pod nazvom Zavody MDZ. Od
roku 1999 Cvernovka fungovala pod nazvom
Bratislavska cvernova tovaren a. s. (BCT), avsak
vyroba sa tu udrzala len nasledujtce $tyri roky

a ukoncena bola uz v roku 2003.

Odvtedy presiel priemyselny komplex, nacha-
dzajuci sa medzi Parickovou, Svatoplukovou

a Kosickou ulicou, rukami viacerych majitelov,

v sticasnosti patri developerskej skupine Sekyra
Group. Ako sa zaciatkom roka 2008 objavilo v mé-
diach, spolo¢nost poziadala o vydanie povolenia
na zburanie objektu. V roku 1983 Cvernovka sice
bola navrhnuta do zapisu v Staitnom zozname
nehnutelnych pamiatok, av§ak az po dalsich ini-
ciativach v roku 2008 bola zaclenena do zoznamu
narodnych kultirnych pamiatok. K oddialeniu
stavebnych zasahov prispela v nasledujucom
obdobi nepochybne i finan¢na kriza.

Tieto udalosti napokon umoznili, Ze sa do
priestorov Cvernovky nastahovalo priblizne 300
firiem, od zavedenych komer¢nych spolo¢nosti
cez najvacsiu paintballovi halu v okoli az po
alternativne tvorivé dielne. Okrem komerénych
prevadzok sa tu nachadza i Galleria Cvernovka,
kde sa doteraz konali roznorodé akcie a vystavy
(Pecha Kucha, Kruhy na vode, Narodna cena za
dizajn a pod.). Hlavnt ¢ast vSak tvoria ateliéry,
ktorych pocet neustale narasta. Momentalne ich
je priblizne patnast, tvoria tu maliari, sochari,
architekti, Sperkari, ale aj fotografi, filmari,
animatori a ilustratori ¢i graficki a priemyselni
dizajnéri.

Nezavislé tvorivé aktivity, zastreSené pod jednou
strechou, nie st v Bratislave bezZnou zaleZitostou.
Snahy priestor do¢asne prenajat sa vdaka jeho
geniu loci postupne ,,chytila“ skupina Iudi, ¢o sa
poznali este zo $tudii na VSVU. Kazdy investoval

42 udalost text a foto Zuzana Sidlikova
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do rekonstrukcie svojej pracovnej ,,zony“, pricom
jednotlivé ateliéry sa takto postupne stale roz-
rastaju: ak je priestor pre niekolkych ludi drahy,
pozvi medzi seba kamaratov. Vzajomna interak-
cia tak umoznuje okrem prace pre vlastnych
klientov i vznik spolo¢nych projektov, komu-
nikacia medzi réznymi profesijnymi $peciali-
zaciami podporuje interdisciplinarne presahy.
Ateliéry st volnou platformou pre ,kreativne
kancelarie®, kde neexistuje $éf, pracovny Cas je
individualny a hranice medzi pracou a zabavou
st nie vzdy presne vymedzené.

1. m4j bol prvou oficialnou prilezitostou predsta-
vit tento priestor. Podujatia sa zucastnilo jede-
nast ateliérov, ktorych pripravené aktivity bolo
mozné sledovat v priebehu celého diia. Stucastou
programu boli aj rozne tvorivé dielne. Verejny
charakter podujatia prilakal nielen priatelov
aznamych, ale do arealu po cely deni prichadzalo
mnozstvo zvedavych ludi, ktori chceli zistit, ¢o
sa v sticasnosti s priestorom deje. Revitalizované
industrialne plochy, vyuzivané na alternativne
Gcely, st v zahrani¢i beznou zalezitostou, kym

u nas je takyto postup povazovany skor za raritu.
Pozitivny vztah k industridlnej minulosti vidi-
me vo vyraznejSej miere i u nasich zapadnych
susedov, napriklad v Prahe v poslednych rokoch
vznikaju z priestorov byvalych tovarni nielen
loftové byty, ale slizia i na prezentaciu vytvar-
ného umenia, architektury ¢i dizajnu. Dokazuje
tento zaujem bratislavskej (i laickej) verejnosti
prvu iskru zaujatia industridlnou architekttarou
a jej novymi moznostami vyuzitia? V kazdom
pripade bola ,,dynamika davu“ 1. méja dokazom,
Ze ludia u nas radi vyhladavaju aj iné podujatia
nez navstevy vyblyskanych obchodnych centier.

Ak je budticnost Cvernovky? Bude pokracovat
fragmetarizacia priestoru ¢lenenim na jednot-
livé ateliéry, alebo tu rozbehne svoje aktivity
dokonca nejaka kultirna institticia? O tom,
akym spésobom majitel vyuzije budovu a ¢i bude
z Cvernovky napokon kulttirne centrum, uz ne-
rozhoduju aktualni najomnici. Napokon, ¢i do-
kaze popri finan¢nych zaujmoch nasa spolo¢nost
akceptovat aj elementarnu tctu k tradiciam, sa
ukaze aj na tom, ¢i a akym spésobom sa priestor
vyuzije v nasledujicich rokoch.

#
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g Forum dizajnu je vystava, ktoru SCD kazdoroc¢ne
#® organizuje v ramci veltrhu Niabytok a byvanie v Nitre.
(Y 4 Kazdej vystave predchadza prieskum, kontakty so skolami aj

profesionilmi a samozrejme aj zverejnenie vyzvy s témou sutaze
a terminmi. Vystava je vyberova. Nasim cielom je prezentovat
naozaj len dobry dizajn, kedZe na veltrhu ho vidi vela Iudi. Obsah
Fora dizajnu je plne v kompetencii Slovenského centra dizajnu.
Treba vsak vyzdvihnut pomoc Agrokomplexu, ktory poskytuje
nielen zadarmo vystavnu plochu, ale velmi konkrétne sa podiela
na realizacii prestorového riesenia vystavy.

O tohtoroénom Fore dizajnu sme sa
zhovarali s kuratorkami vystavy

Katarinou Hubovou
a Adrienou Pekarovou.

44  vystava text redakcia foto Zuzana Sidlikova a archiv SCD
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Expozicia Forum dizajnu - Textil a dezén v interiéri.
Nabytok v expozicii firmy Brik.
Expozicia ¢eskej firmy TON.

Preco ste sa rozhodli prave pre tému Textil

a dezén v interiéri?

AP/KH: Odkedy sme pred dvoma rokmi zacali
robit tematické vystavy, hladame namety, ktoré
by boli zaujimavé pre $iroky okruh navstevnikov
a venuju sa im aj Studenti dizajnu a dizajnéri.
Chceme, aby zaroven davali moznost predstavit
interiérovy dizajn v jeho roznorodosti a Specific-
kych detailoch. Textil a dezén sa na slovenskych
vystavnych podujatiach objavil v poslednych
rokoch velmi zriedkavo. Uvedomovali sme

si, Ze suCastou VSVU je §pecializovany ateliér
textilného dizajnu, ktory pod vedenim Marie
Fulkovej dosahuje vyborné vysledky - vystavuje
v zahrani¢i na réznych miestach a veltrhoch

a jeho Studenti ziskali mnohé ocenenia (naposle-
dy to boli Radka Dudasova, Lubica Humenikova
a Zuzana Sisovska, ktoré sa stali finalistkami
medzinarodnej sttaze frankfurtského veltrhu
Heimtextil Young Contract Creations Award).
Na$im cielom teda bolo, aby vysledky prace tohto
ateliéru spoznali aj navstevnici najvacsieho

designum32010 Férum dizajnu 2010 - Textil a dezén v interiéri
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slovenského veltrhu nabytku. Myslime si, ze

to bola dobra volba, v ateliéri sa v poslednych
rokoch naakumulovalo mnoho kreativnych rie-
Seni textilnych dezénov alebo navrhov dezénov
pre nabytok uréeny do privatneho aj verejného
interiéru, dekora¢nych latok, kobercov, zavesov,
vankusov, sedaciek... Okrem Studentskych

prac bola kolekcia doplnena navrhmi profe-
sionélov. Potesilo nas, Ze sme mohli predstavit
aj pozoruhodn kolekciu sedacich vakov, ktoré
navrhli pre firmu Tuli tudenti Skoly dzitkového
vytvarnictva Josefa Vydru v Bratislave. Moznost,
Ze ich navrh bude naozaj zrealizovany, bola

pre nich motiva¢nou vyzvou. Najlepsich desat
navrhov firma naozaj pouzila a vyrobila desat
unikatnych sedaciek, ktoré mohli navstevnici
posudit aj vyskusat. Niektoré z navrhov chce
firma naozaj zaviest aj do sériovej vyroby. Takyto
vysledok spoluprace studentského ateliéru

s firmou nie je celkom bezny, je vyborné, Ze sa to
podarilo prave strednej $kole. Pre Sstudentov je to
velmi uzito¢na skusenost s uplatnenim dizajnu
v sériovej vyrobe.

foto Zuzana Sidlikova a archiv SCD

@
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T Zuzana Zmatakova: Stolicka.
Foto: archiv autorky.

»  Juraj Straka: Zaves, modrotlaé.

> Zuzana SiSovska: Stolicka vankusova.
Foto: archiv autorky.
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Okrem $tudentov dostali moznost vystavovat aj
profesionali, po dlhSom Case sme sa prave v Nitre
mohli stretnit nielen s pracami Karola Pichlera,
ktory uz d1hsi ¢as pdsobi v zahranici, ale aj s dal-
§imi autormi: Zuzanou BraniSovou, Ondrejom
ElidSom, Mirom Debnarom...

Cim vas oslovili prace Ondreja Eliasa, ktory
ziskal Cenu Fora dizajnu?

AP/KH: Cenu Fora dizajnu tento rok ziskal Ondrej
Elias, profesionalny dizajnér, ktory skoncil skolu
len pred dvoma rokmi, a to za plstené koberce
Szlovakia a Braun. Dokéazal vyuZit plst vyrabana
priemyselne na technické ucely s celkom inym
zamerom - navrhol interiérové koberceky z ma-
terialu prijemného na dotyk, ktoré prinasaja do
interiéru vtip a osobitost. Ocenenie nie je spojené
s finan¢nou odmenou, ale dizajnér moéze budici
rok usporiadat samostatni vystavu v Satelite
SCD. Bolo by vyborné, keby sa kolekcia rozrastla
a nasiel sa pre niu vyrobca. Zatial existuje len

v podobe vystavnych originalov.

48  vystava
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Ondrej Elias o Cene Féra dizajnu

Ziskali ste Cenu Foéra dizajnu, ktoré sa konalo
pod nazvom Textil a dezén v interiéri. Oslovilo
vas konkrétne zadanie alebo ste sa tejto téme
venovali aj predtym?

Ak je to mozné, vystavy Forum dizajnu sa sna-
zim vzdy ztGcastnit. Nezalezi mi na téme. Je to
velmi dobry sp6sob prezentacie najma pre mla-
dych zacinajtcich dizajnérov, mézem konfronto-
vat svoje prace s inymi. Ale priznavam, tento rok
ma oslovilo aj zadanie, nakolko textilnému di-
zajnu sa prioritne nevenujem. Vyskuasat si novy
material bolo pre mia in$pirujtce a objavné.

Prvé z ocenenych diel nazvané Mr. Braun je
inspirované tvarom radii firmy Braun z konca
50. rokov minulého storoéia. Cim sii vam
produkty tohto druhu také blizke, kedZe ich
dizajn vas o¢ividne dlhodobo zaujima?
Spotrebn4 elektronika ma nezastupitelné miesto
v zivote dne$ného ¢loveka. Sprijemiiuje nam cas
straveny v praci alebo doma. Zlepsuje kvalitu
Zivota. A to by mal robit aj dobry dizajn.

Druht podlozku ste nazvali Szlovakia.
Povazujete dizajn za vhodny nastroj na vyjad-
renie myslienkového posolstva?

Urcite. Ale treba respektovat funkéné hladis-

ko predmetu. Nepouzitelny dizajn pre dizajn
zostane len v galérii a mimo nej nikoho neoslovi.
Viem, nie je to jednoduché, ale ja sa snazim obo-
hatit dizajn o dalsiu vrstvu, ktord mnohosério-
vym produktom chyba.

Vytvorili ste aj dalsie diela podobného charak-
teru alebo st ocenené prace vo vasom portfé-
liu zatial ojedinelé?

Momentélne som nadSeny vinenou plstou. Je

to tradiény material, ktory ludia vyuzivaji od
davnych ¢ias. Navyse je neskodny pre Zivotné
prostredie. Hladam jeho zaujimavé vyuzitie

v beznych predmetoch.

text redakcia foto Zuzana Sidlikova a archiv SCD
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Od 14. do 19. aprila sa v Milane uskuto¢nil nabytkovy veltrh,
ktory o rok oslavi 50. narodeniny. Vyse 300 000 navstevni-
kov okrem hlavnej expozicie nabytkovej produkcie videlo
bienalne vystavy kuchynského a kiipelfiového zariadenia

a rad sprievodnych podujati. Zatial ¢o vo velkolepom vys-
tavnom centre Rho prevazovali navstevnici v oblekoch ¢i
kostymoch, sprievodné podujatia si do velkej miery prisvo-
jila mlada generacia. Parafrazujic nazov veltrhu (I Saloni
2010), mOzeme konsStatovat, Ze navstevnici milanskych
expozicii sa treti aprilovy tyZden pohybovali medzi ,,salo-
nom®, kde sa dohovarali komeréné kontrakty, a ,,obyvackou*
sliZiacou na neformalne diskusie o sti¢asnosti a budicnosti
dizajnu.

Medzi salonom a obyvackou

49. ro¢nik veltrhu nabytku v Milane
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Na 211 500 m* veltrzného arealu Rho sa pred-
stavilo takmer 2 500 vystavujtcich. Nabytok
organizatori tradic¢ne rozdelili do troch sekcii.

V ,klasike“ dominovali historizujuce formy, ,,mo-
dernu” reprezentovali konven¢né vzory stcasnej
nabytkovej produkcie. Inovativna produkcia sa
ststredila najma v sekcii ,,dizajnu®, zaberajtcej
Sest velkych pavilénov. V jej ramci mnohé firmy
prezentovali svoje schopnosti stolickami tva-
rovanymi niekedy az v krkolomnych formach.
Moznosti plastov v transparentnom aj pestrofa-
rebnom prevedeni (pripadne v kombinécii oboch)
sa premietli do stoli¢iek, ktoré sa vinia ako vodna
hladina (firma Calligaris), krutia v secesnych
krivkach (firma Origlia) alebo perforaciou menia
na ¢ipku (firmy Crasseving, Fast). Popri plastoch
v§ak aj tradi¢né drevo ¢i kovy ukazovali moz-
nosti nezvycajného spracovania a tvarovania.
Platilo to okrem stoli¢iek aj pre ostatné druhy
nabytku. Popri patavych formach v komeré-
nom zhodnoteni dizajnu stale dobre funguje
marketingova stratégia ,star dizajnérov“. Karim
Rashid svoje kolekcie predstavil v troch firmach

designum32010 Medzi salénom a obyvackou

@

(danskej Softline, $panielskej Vondom a ne-
meckej Domovari) a skuto¢nost, Ze ide o Design
by Karim, vyuzila kazd4 z nich v prvom plane
svojej propagécie. Kritik sa neubranil pocitu, zZe
rozsiahlost Rashidovych aktivit je v nepriamej
amere k ich kvalite. Zname ,menej je viac“ mo-
hol ilustrovat inovativny dizajn sedacich stuprav,
stolov, polic a lamp nestora talianskeho dizajnu
Gaetana Pesceho pre firmu Meritalia. Nad¢asovu
kvalitu vSak stale potvrdzuje aj modernisticka
klasika Le Corbusiera ¢i Miesa van der Roheho
(firmy Target, Matrix atd.). Skuto¢nost, Ze svet
sa nachadza uprostred hospodarskej krizy,

sa azda sprostredkovane prejavila vo vacsom
zaujme o variabilny nabytok. Ten sice vacSinou
nevyraza dych svojou atraktivnou formou, ale

v skromnejsich pomeroch méze byt uzitocnejsi
a zaujem publika v Mil4ne svedcil o tom, Ze aj
zabavny. Skladanie a premena nabytkovych
typov totiZ niekedy pdsobili ako kuzelnicky trik
(kresla, postele a dalsi nabytok firiem Emporio
Divani, Futura, Sellex, Bedding).

udalost 51
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Z bienalne sa opakujucich podujati veltrhu bola
tento rok rozsirena koncepcia vystavy kuchymn.
Okrem kuchynskych interiérov (v rozmedzi od
hi-tech zostav z kovu cez veselo sfarbené ku-
chynské linky po rustikalnu zostavu zo surového
dreva) sa Cast expozicie osobitne zamerala na
kuchynské pristroje. Na jednej strane islo o nové
stvarnenie znadmych pristrojov ako sporak, riura
alebo vari¢, na druhej o technolégie, ktoré pri-
pojenim na riadiace centrum ¢i internet menia
kuchymiu na automaticky a komplexny ,stroj na
varenie®,

Druhym bienalnym podujatim bola vystava ka-
pelniového nabytku. Svedcila o tom, Ze kipelne
uz davno nie st len sterilnym priestorom na
osobnt hygienu. Vane a umyvadla pri vyuziti
alternativnych materialov (predovsetkym plas-
tov) umoznuju takmer neobmedzené tvarovanie
a vyuzitie bohatej farebnosti. Radidtory Massima
Tosa-Ghiniho ukazali, Ze aj z tejto ,neviditelnej“
stcasti kupelfiového interiéru je mozné vytvorit
vytvarné dielo.

52  udalost text a foto Zdeno Kolesar
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V roku 1998 sa v raimci milanskeho veltrhu prvy
raz uskutocnila vystava dizajnérov do 35 rokov,
nazvana Salone Satellite. Kedysi zac¢inajtcich
dizajnérov ako Patrick Jouin, Matali Crasset ¢i
skupinu Front katapultovala na popredné miesta
svetového dizajnu. Veltrzny satelit sa tento rok
opat rozrastol a novinkou bolo uprednostnenie
tém suvisiacich s bienalnymi vystavami kipelni
a kuchyn. Na ,saléne mladych“ sa v spolocnej
expozicii s Univerzitou J. E. Purkyné v Usti

nad Labem predstavili aj dizajnérske oddelenia
dvoch slovenskych vysokych skol - Vysokej
gkoly vytvarnych umeni a Fakulty architektury
STU v Bratislave. Firma Polytrade CE zastresila
vyrobu prototypov stolic¢iek a stolov urc¢enych

na stravovanie. Z ,umelého kamefia“ LG HiMacs
Studenti vytvorili produkty zaujimavych tvarov
a vtipnej konstrukcie.

Rozsah tohto ¢lanku umoziluje spomentit len
niektoré z mnozstva sprievodnych podujati
veltrhu nabytku. Viaceré z nich ¢asovo presa-
hovali trvanie saléonu. Konali sa v ,kamennych“

712110
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instituciach (areal milanskeho trienale, Villa
Reale, viaceré muzed), v dizajnérskych show-
roomoch, adaptovanych tovarenskych objektoch
aj vo dvoroch alebo priamo na ulici. Rozosiate
boli po celom Milane, ale najviac navstevnikov
mierilo do Zony Tortony - niekdajsej tovaren-
skej stvrte, ktora doslova zZila dizajnom. R6zne
podujatia tu presahovali sféru nabytkového
dizajnu, neraz sa pohybovali na hraniciach
dizajnu a inych umeleckych aktivit. Najma
mladi ludia zaplnili ulice Tortony tak, Ze niekedy
bol problém sa cez nich pretlacit. Krazili po
vystavnych priestoroch, posedavali v dvoroch,
debatovali a nadvazovali znamosti. Pre mnohych
bola vitalita a dynamika tejto ,,obyvacky“ pritaz-
livej$ia ako upéta atmosféra veltrzného arealu
Rho. V rozsiahlych priestoroch jednej z byvalych
fabrik vzniklo Do¢asné muzeum stcasného
dizajnu, kde sa predstavili znadme osobnosti

ako Jean Nouvel, Tom Dixon, Marcel Wanders,
bratia Campanovci, ale aj za¢inajtci Studenti
dizajnu. Na dvore navstevnici hodnotili vystavy,

udalost text a foto Zdeno Kolesar
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polihujtc na koloto¢i s lezadlami firmy Fatboy.
Na mnohych miestach (napriklad vystavy That’s
Design a Start) sa nastupujuca dizajnérska
generacia prezentovala skor konceptualnymi
dizajnérskymi projektmi, nez dokonalymi final-
nymi produktmi. Spomenme aj vystavu Living
Design, ktora sa zamerala na tlohy dizajnu v in-
tenciach trvale udrzatelného rozvoja. No vystav
a dizajnérskych projektov, ktoré dokazovali, Ze
Milano sa v aprili stava ohniskom svetového
dizajnu, bolo omnoho viac.
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Walter Gropius, 1920.

VYDRA, J.: Umelecko-priemyslova vycho-
va na Slovensku. Slovenska grafia, 1929,
¢.5,s.3.

Skolu Gustava Mallého navstevovali
okrem inych Alzbeta Giintherova
-Mayerova, Ludovit Fulla, Koloman Sokol,
Cyprian Majernik, Ester Fridrikova
(Simerova), Jan Zelibsky, Jan Mudroch

a dalsi.

VYDRA, J.: Skola uméleckych femesel

v Bratislavé. In: Vytvarnd vychova I, 1935,
zv. 3, s. 3. Dr. Z. Wirth bol prednostom
kultirneho odboru Ministerstva §kolstva
a narodnej osvety v rokoch 1918 - 1939.

vyskum
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text Iva MojziSova

Skola

ako stredobod
myslenia
a tvorby

Cast III.

VII

Uénovska skola a zalozenie SUR

Vydru, ktory sa po troch rokoch prace na vladnom komisariate
pre ochranu pamiatok stal odbornym inspektorom kreslenia na
strednych skolach pre celé Slovensko, ¢oraz viac trapila nepritom-
nost $pecializovanej institucie pre vytvarnd vychovu. ,,Chyba tu
skola,“ vyjadril sa, ,ktora by sirila poznatky o modernom pokroku
vo vyrobe a ktora by ovplyviovala vychovu i pramen vkusu.

Je tu zatial stredisko podobnych snah, ktoré zdruzuje umelcov
avyrobcov a hlada s nimi podmienky zdravého stutazenia v krase
formy a dokonalosti vyrobku (ako v Nemecku znamy Werkbund),
je to Svaz Ceskoslovenského diela. Ten pre ststredenie umelcov

a vyrobcov vykonal v niekolkych rokoch mnoho, ale nemohol dat
dorastu to, ¢o je hlavné - vychovu k umeleckej forme a dokona-
lému tvoreniu v remesle. To moze dat len $kola, alebo podobny
1stav, ktory sa o dorast stara.“1

Univerzita, cely rad strednych a odbornych $§kél, ba i Hudobna
g§kola v Bratislave, od roku 1925 aj s dramatickym odborom, mali
uz koncom 20. rokov za sebou desiate jubileum od svojho vzniku.
Chybajicu akadémiu vytvarnych umeni dovtedy nahradzali
stikromné §koly Gustava Mallého v Bratislave (1911 - 1932), 2 Karola
Harmosa v Komarne (1918 - 1927), Halasza-Hradila (1919 - 1938)

a Eugena Krona v Kosiciach (1921 - 1927), ktoré poskytovali zaklady
kresliarskeho a maliarskeho vzdelania.

Ku koncu desatrocia sa situacia nahle meni. Roku 1928 - desia-
tom jubilejnom od vzniku Ceskoslovenskej republiky - udalosti

v Bratislave nadobudaju rychly spad. Na jar sa v Obchodnej
akadémii schadzaju predstavitelia zainteresovanych kruhov, aby
sa vyjadrili k otazke, akého typu by mala byt skola, ktorej potreba
sa tak intenzivne pocituje. Zorganizuju anketu, ktoru iniciuje
sekény $éf ministerstva skolstva a narodnej osvety Antonin

Pizl. Dlhoro¢ny predseda kultirneho odboru tohto ministerstva,
historik umenia Dr. Zdenék Wirth, vyslovi presvedcenie, Ze nova
umelecka akadémia by v CSR vychovavala len dal3ich existen¢ne
nezabezpecenych ludi, umelecky proletariat, bez nadeje na slusné
uplatnenie. ,Tak maly narod nemuze si poprati irokého konsumu
tolika originalti maleb, co se tu vyrobi - daji se prodat jen tehdy,
kdyZ jsou $patné a laciné.“3 O vytvarnikov, ktori presli umeleckou
vychovou bez znalosti vyrobnych technik a technolégii, o ,,papie-
rovych navrharov®, nemajt zaujem ani priemyselni a remeselni

foto archiv Iva MojziSova
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vyrobcovia. Napokon vitazi mienka, Ze by malo ist o §kolu zame-
rant prakticky, ktora by nerozsirovala rady existen¢ne nezabezpe-
cenych absolventov umeleckych akadémii.

K zalozeniu Skoly umeleckych remesiel teda vedi najmé pragma-
tické dovody. Aj samotni predstavitelia vytvarnoumeleckej obce
sa dozaduju skoly, ktora by vychovavala ,remeslnikov-umelcov*,
,kresli¢ov a navrhovatelov pre obchod a priemysel a inak pracu-
jacich zivnostnikov a mistrov, ktori ako odchovanci $koly rozidu
sa po Slovensku a budi svoj vkus a umenie vo $kole nabyté vSade
uplatriovat. (...) Slovenska umeleckopriemyselna skola sa musi
od ostatnych v republike lisit: 1. svojim charakterom praktickym
a pristupnostou najsirsim vrstvam ludu a remeselnikov vycho-
vavajtc a podporujtc ich tradi¢né sklony umelecké a tvoréie,

2. nadviazanim na niektoré tradi¢né odvetvia Iudového umenia
a priemyslu slovenského a na nadbytok materialu a suroviny
domace;j...“ 4 Je to predovietkym zaujem slovenského drobného
priemyslu a obchodu ¢elit konkurencii velkych podnikov z Ciech
a zo zahranicia vychovou ,vkusu a oka“, pestovanim v§imavosti
voéi vietkému ,,¢o si nova doba Ziada“. 5 M4 ist ,,0 kolu pre re-
mesla a priemysel, ktora by vychovavala k chapaniu suc¢asnych
potrieb, nie k umeniu“6 (zvyraznila I. M.).

SUR teda nevznikla ani tak z umeleckych pohniitok, ako skor

z hospodarskej potreby. Dejiny v§ak ukazali, Ze kto napokon z jej
existencie najviac tazil, bola prave moderna slovenska vytvarna
kultura.

1 ked chybalo doméace verejné umelecké skolstvo, predsa nevznikla

Skola umeleckych remesiel na zelenej like. Opravnené nadeje,

Ze sa pre novu instittciu ¢oskoro naskytnt priestory a pracovné
podmienky, presne také, aké by potrebovala, vyplynuli z reforiem
v oblasti bratislavského Zivnostenského skolstva, ktoré malo
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Knizna obalka, 1926 - 1927. Navrh Rudolf
Mendel, tla¢ Johann Mellner. Odborna
graficka Skola pokracovacia v Bratislave.
Praca z vyucovania odbornej kresby, 1926
-1927. Odborna graficka skola pokracova-

cia v Bratislave.

Pozri list Spolku slovenskych umelcov
Ministerstvu $kolstva a narodnej osvety
zo dia 10. 3. 1928. AMB.

Z prejavu Jozefa ORSAGA, slovenského
zemského prezidenta, pri slavnostnom
otvarani novej budovy Ué¢novskych §kol

a Skoly umeleckych remesiel 26. 10. 1930,
In: Vyrocnd zprdva Uctiovskych $kol a vecer-
nej Skoly umeleckych remesiel a reklamného
umenia 1930-1931, nestr.

Archiv mesta Bratislavy (AMB). Zapis z II.
schédze kuratéria SUR, 25. 9. 1930.
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Skolska praca. Odborna graficka skola
pokracovacia v Bratislave.
Z monografie A. Vaclavika

Podunajska dedina.

Obec, v ktorej zilo aspon 50 Zivnosten-
skych uétiov, bola podla zdkona povinna
zriadit zvlastny kurz pre vyucovanie
ucnov. Tento stav trval az do 1. svetovej
vojny. Roku 1918 bolo na tizemi Slovenska
98 takychto §kol s 12 176 ziakmi, bez
vyuéovania teoretickych a praktickych
zakladov remesiel. Pozri VYDRA, J.:
Reorganizdcia u¢niovského skolstva za 15
rokov v Bratislave 1919-1934. In: Pamdtny
spis Bratislavy, hlavného mesta Slovenska
1919-1934. Usp. O. Faust, Bratislava 1934,
s.153.

FERENYI, J.: Rozvoj ué¢iiovského skolstva.
In: Pamétnik slovenského skolstva za
ucinkovania prezidenta T. G. Masaryka.
Bratislava 1936, s. 125.

Bliz$ie pozri VYDRA, J.: Reorganizacia
ucnovského skolstva. Tamze, s. 153-160.
AMB, 1445, N537-93260/3

VYDRA, J.: Pociatky prvej umeleckej skoly
na Slovensku. 30 rokov od zaloZenia Skoly
umeleckych remesiel v Bratislave. In:
Vytvarny Zivot 3,1958, 8, s. 299.
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v meste svoju tradiciu.

Podla zakona z roku 1872 bol kazdy remeselnik povinny printtit
svojho uc¢na, ak nevedel pisat, ¢itat a pocitat, aby navstevoval opa-
kovaciu vecernti a nedelnt skolu.7 Z u¢tiovskych 8kdl, zalozenych
v Bratislave roku 1887, sa tri roky po rozpade monarchie vyclenili
slovenské ucnovské skoly, aby sa roku 1926 opét spojili s nemecky-
mi a madarskymi. Podla éeského vzoru islo uz o odborné skoly8

s novym $tattitom, ktory priniesol rozhodujtacu novotu: praktické
dielenské vyucovanie.9 O dva roky neskor vznikla komisia pre
didaktickt reformu u¢iovskych §kal, ktora mala zdokonalit a ak-
tualizovat staré osnovy z roku 1916, nevyhovujtce zrychlenému
tempu rozvoja hospodarstva a priemyselnej vyroby. Skoly mali
poskytovat odborné a praktické znalosti a zaroven davat ziakom
aj vSeobecné vzdelanie. A vtedy sa musela objavit poziadavka
vlastnych budov a primerane vybavenych ucebni a dielni, s ktorou
stala a padala cela reforma uc¢tiovského skolstva. Onedlho, roku
1924, sa rozbehla verejna zbierka na stavbu ué¢tiovskych $ké1.10

A to bola voda na Vydrov mlyn.

Na tomto mieste by som rada upozornila na pomylenost legen-

dy, ktora sa takmer od vzniku $koly traduje dodnes. Mam na
mysli neprimerané zveli¢ovanie a najméi skreslovanie vztahu SUR
k Bauhausu. Prave tejto instittcii sa pripisuje tloha zavazného
vzoru, o ktory sa mala opierat bratislavska skola.

Bolo to naozaj tak?

Skor ako sa pokusim odpovedat na toto pytanie, natiska sa aj
otazka dalsich vazieb, ktoré sa bratislavskej skole zvyknu pri-
pisovat. Tu treba eSte vyvratit Casto opakované tvrdenie, podla
ktorého sa pri vzniku bratislavskej Skoly umeleckych remesiel
uplatnil - okrem Bauhausu - aj priklad umelecko-remeselnych
$kol v Bruseli a v Ziirichu. Sposobilo to pravdepodobne povrchné

foto archiv Iva MojziSova
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Citanie Vydrovho ¢lanku k tridsatro¢nému jubileu vzniku SUR

z roku 1958.11 Zakladatel bratislavskej §koly v fiom napisal, Ze

v Eurdpe existovali okrem SUR len dve dalsie skoly s podobnym
programom umeleckej vychovy synchronizovanej s u¢niovskou,

a to v Bruseli a Zlirichu. Presné znenie Vydrovych slov je nasle-
dovné: Prva skola umeleckych remesiel vznikla ,predovsetkym

z potreby umeleckej skoly na Slovensku a potom z moznosti
umiestnit tato Skolu v novej budove spolu s u¢iiovskymi skolami.
Tak vyrastol velky skolsky kombinat so 140 ucitelmi a skoro 3 000
ziakmi na oboch skolach, s novym harmonicky synchronizo-
vanym ucebnym programom, aky mali len dve eurdpske skoly:

v Ziirichu a v Bruseli“.12 Ani len slovkom Vydra nenaznaéil, Ze by
malo ist o vzory, ¢o by aj sotva bolo mozné. Jednoducho preto, lebo
bruselsky Institut des Arts et Métiers vznikol o $tyri roky neskar
ako SUR, az v §kolskom roku 1932/1933.13 A podobne to bolo aj

s zlirisskymi Skolami. Tieto Gistavy mali navySe odlisné Struktury,
nemohli teda sluzit ako priklad pri zakladani bratislavskej Skoly
umeleckych remesiel.

Podla vyskumu eurdpskych umeleckopriemyselnych §kal, ktory
roku 1935 uskuto¢nil F. E. Taylor, riaditel britského Hackney
Technical Institute, a vysledky uverejnil v The Journal of the
Royal Society of Arts4, v Bruseli i$lo o uéfiovski skolu, pozostava-
jacu z 33 samostatnych §kal, z ktorych kazda mala svojho riadite-
la, predstavitela toho ktorého remesla.15 Najblizsie k umeleckému
remeslu boli skoly: kovotepecka, kovolejarska, emailérska, lito-
graficka, dekoratérska, nabytkova a kobercova. Prevazovalo v§ak
praktické zameranie na: stavebnictvo, elektrotechniku,
stenografiu, debnarstvo, obchod atd. Kreslenie tvorilo len asi §tvr-
tinu vyucovacieho programu. Typ umeleckoremeselnej majstrov-
skej skoly, aky pri bratislavskych uciovskych skolach predstavo-

12

13

14

15

Obalka ¢asopisu Slovenska Grafika.
Vyhotovil Anton Skoda, vytla¢il Miroslav
Vondrous.

Reklamny letak. Vytvorili Ziaci

odbornej Grafickej $koly v Bratislave.

Vydra spomenul vyuZzitie moznosti
umiestnit umelecku $kolu v Bratislave

v novej budove, spolu s u¢fiovskymi sko-
lami: ,Stavat vychovu k uzitym umeniam
na predbeZnej znalosti remesla a v orga-
nizaénom spojeni s remeselnymi skolami
mali v programe okrem Bratislavy tri
sucasné skoly v Eurdpe: Bauhaus v Dessau,
umelecko-priemyslova skola v Bruseli

a umeleckopriemyslova skola v Zurichu,
obe tieZ spojené so §kolami u¢iovskymi.*
Porov. VYDRA, J.: Pociatky prvej umelec-
kej $koly na Slovensku, Vytvarny Zivot 3,
1958, tamze, s. 300.

Institute des Arts et Métiers de la ville
de Bruxelles 1932 - 1982. Ed. Frangoise
Bouafif-Hoebanx, Bruxelles 1986. Za
pomoc pri ziskani tejto publikacie o bru-
selskom instittate dakujem Mgr. Petre
Hanakovej, PhD.

Cesky preklad uverejnil J. Vydra. TAYLOR
Francis, A.: Soucasné $koly uméni a feme-
sel na kontinenté. In: Vytvarnd vychova 2,
1936, &. 3, 5. 11-29.

Riaditelmi i u¢itelmi v bruselskom
ustave boli vyluéne muzi, a to nie odborni
ucitelia, ale prakticki remeselnici. Pozri
TAYLOR, F. A.: tamZe, s. 12.

«
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Budova starej u¢novskej skoly na
Radni¢nej ulici v Bratislave.
Ucebna sien v starej u¢niovskej skole.

Gewerbeschule und Gewerbemuseum der
Stadt Ziirich. Festschrift zur Eréffnung

des Neubaues im Friithjahr 1933. Texty: Dr.
Max HARTMAANN, Alfred ALTHERR, Otto
GRAF, Ziirich 1933. Za moznost prestudo-
vat tento spis uloZeny v Archive ziirisskej
skoly dakujem doc. RNDr. Martinovi
Mojzisovi, PhD.

Tamze.

V 50. rokoch bol riaditelom ziirisskej skoly
jeden z prvych a najvyznamnejsich ucite-
lov Bauhausu Johannes Itten.

vyskum
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vala SUR, v3ak v Bruseli nemali.

V Ziirichu zasa existovali u¢niovské skoly uz od roku 1873 pod
nézvom Gewerbeschule der Stadt Ziirich.16 Na hodin4ch kreslenia
tam v tom Case vladol historizmus a dominovala akademicka
vyucba ornamentu. Ked sa pisal rok 1897, okrem ucniovskych §kol
patrili k tejto instittcii uz aj Skola umeleckych remesiel a mtize-
um. Vzapati vznikli pri zliriSskej Specialne skoly ¢i oddelenia gra-
fického umenia (typografia), keramiky, dekorativneho maliarstva,
dekorativneho socharstva, vntitornej architektiry a keramiky.17
Roku 1933 dokoncili stavbu novej modernej budovy, dobre vybave-
nd ateliérmi a dielilami. V nej nagli umiestnenie u¢iiovské skoly

s 11 000 zZiakmi aj Skola umeni a remesiel s 200 Studujicimi a zis-
kalo tu dostojné umiestnenie aj Mizeum umeleckych remesiel

so stalymi zbierkami a do¢asnymi vystavami. S novou budovou
stuvisela aj modernizicia vyucovania a jeho struktury, ku ktorej
doslo az tyri roky po vzniku bratislavskej SUR.18

foto archiv Iva MojziSova
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VIII U¢itelia Bauhausu na streche skoly
0d SUR k Bauhausu v Dessau v decembri 1926.

Dnes ho chapeme ako nieco celkom jedinecné, zvlastne, ale aj Zlava: Albers, Scheper, Muche, Moholy-
on vyrastol zo starSich tradicii. Musel vSak prist Walter Gropius, Nagy, Bayer, Schmidt, Gropius, Breuer,
genialny tvorca myslienky, ktora integrovala vSetko podstatné Kandinskij, Klee, Feininger, Stolzlova,

a Zivotaschopné z toho, ¢o predtym uz bolo. A tak sa zrodil ten Schlemmer.
pozoruhodny experiment, ktory dostal meno Bauhaus.

Casto sa nam to takto javilo a javi. LenZe Gropius, zakladatel

a dlhoroc¢ny riaditel tej skoly, ako keby bol videl do budicnosti, ako

. - o R N . 19 plizsi i LANE, B. M: Architect d
keby predvidal, ¢o sa bude hovorit neskar, a uz vopred napraval 1z81¢ pozri Satiiaiiiiiiddalda

i Politics in Germany 1918-1945. Cambridge,
budtice omyly. Massachusetts 1968, s. 41.
Pisal sa eSte len rok 1920, ked povedal - a stoji za povSimnutie,

Ze sa vyjadril tymi istymi slovami, aké pouzivame dnes -, Ze

v pripade Bauhausu nepdjde ani o ,,experiment®, ani o ,,originalnu
ideu“ zrodent z jedinej hlavy. Pojde o metddu, o spdsob poznava-
nia a o0 désledné uplatiiovanie v tom ¢ase aktualnych reformnych
myslienok.

Dokonca ani neslo len o samotny Bauhaus, o $kolu ako skolu.
Kazdy mysliaci ¢lovek v Nemecku citil po vojne potrebu intelek-
tualnych zmien, mnohi im dokonca venovali vac¢sinu svojich

sil. Jednou z takychto zmien bol prave ten odvazny pokus ludi

z Bauhausu, ¢o ako prvi na svete boli schopni - v takej institucii,
ako je skola - zakotvit protiakademického ducha.

Povojnové roky v Nemecku patrili idealu o vytvarani novej spoloc-
nosti, o ekonomickych a socialnych reformach. V umeni a kulttre
sa aj v inych eurdépskych krajinach hladali revolu¢né cesty, pisali
sa ,revolu¢né manifesty“19
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Laszl6 Moly-Nagy, na zamku La Sarraz,
1933.

20 GROPIUS, W.: Program of the Staatliche
Bauhaus, Weimar 1919. In: WINGLER,
H. M., 1 c., 1993, s.31.

Pedagogicky koncept Bauhausu sa vyvinul z mnohoro¢nych
diskusii o reformach, vystupriovanych pred a pocas 1. svetovej
vojny. Medziinym tiez o tych, ktoré nasledovali po spominanom
drazdanskom medzinarodnom kongrese roku 1912, na ktorom
vysttpil aj mlady Josef Vydra.

Nemecko bolo krajinou po prehratej vojne, v ktorej staré myslenie
dozivalo dlhsie ako v niektorych inych, k avantgarde sa hlasiacich
eurdpskych krajinach. Lenze dokazalo napredovat neobyc¢ajne
energicky. Aj Bauhaus pokracoval v presadzovani skolskych refo-
riem ovela doslednejsie nez iné skoly. Ak sa roku 1919 v praktickom
vycviku este opieral o tradi¢né kurzy umelecko-remeselnych §kal,
dalsim pilierom jeho pedagogiky sa stali tedria a prax zahrnu-
juce prirodné vedy a technoldgie (veda o materialoch, fyzikalna

a chemicka tedria farieb, maliarske metddy), dejiny umenia (ako
historia technoldgii nie umeleckych stylov), anatémia a zakladné
informacie o riadeni a obchode.

Zakladatel skoly Walter Gropius videl na zac¢iatku jej ciel v jednote
vytvarnych umeni a remesiel pod z4stitou modernej stavby.20
Ucitelia boli dvojakého druhu: remeselnik, ktory uz nemal pre-
berat formy ,volného umenia“ a dostal pomenovanie ,dielensky
majster”, a ten, ktorého vyucba sa mala pohybovat medzi ,volnym
umenim* a ,navrhovanim“ a ktorého nazvali ,majster formy*“. Bol
to umelec so schopnostou vymanit sa z izolacie od praktickych
Zivotnych potrieb. Zrodila sa predstava nového typu pracovnika,
v ktorom sa mala spajat umelecka invencia so znalostou tech-
nickych postupov remeselnej prace a metdd strojovej vyroby.
Takto sa Bauhaus pokusil o zasadnu vec: odstranit deliacu ¢iaru
medzi umenim a remeslom.

Statny Bauhaus vznikol vo Weimare roku 1919 zltice-

nim Velkovojvodskej saskej skoly umeleckych remesiel

s Velkovojvodskou saskou Vysokou skolou vytvarnych umeni

a trval dovtedy, kym ho roku 1933 nezlikvidovala nacisticka vlada.
Ten kratky ¢as vsak stacil na to, aby sa z Bauhausu stala nielen
najslavnejsia, ale svojou struktirou a didaktickym vyznamom aj
klucova skola vizualnych umeni a dizajnu za poslednych sto rokov.
Historia Skoly bola nezvycajne dramaticka, stastné roky viackrat
pretrhol nahly exodus, prvy z Weimaru do Dessau roku 1925, spo-
sobeny vitazstvom pravice v miestnych volbach a neprajnostou
tamojsich zivnostnikov. Druhy roku 1932, opét z politickych pri¢in
z Dessau do Berlina, a treti z Berlina, v smutne preslavenom roku

62  vyskum text Iva MojziSova foto archiv Iva Mojzisova
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1933, uz nie exodus, ale definitivny koniec. Ked Bauhaus optstal Budova skoly v Dessau.
Dessau, $kolska budova podla Gropiusovho projektu, povazovana
za jednu z najlepsich architektur desatrocia, ostala s rozbitymi
oknami a devastovanym vnutornym zariadenim. Posledny pokus
posledného riaditela, architekta Miesa van der Roheho, udrzat
§kolu aspon na stikromnej baze v opustenej berlinskej tovarni na
telefény, sa skonéil ako temna predzvest nedalekej budicnosti

- policia nasilim transportovala z budovy $tudentov, zvacsa Zidov,
nalddovanych na staré nakladaky.21

Sttdium umelca &i pracovnika nového typu si od poéiatku vy- . 196

zadovalo iny, vyrazne inovovany spdsob vyucby.22 Vychodisko 22 pjizsie pozri Kunstschulreform 1900-1933.

tvorila polro¢na pripravka, preslaveny ,Vorkurs, s predmetmi: Zost. H. M. WINGLER. Berlin 1977.
pozorovanie (Studium prirody, matematika, deskriptivna geo-
metria), znazornovanie (projektovanie, kreslenie, modelovanie),
stvarnovanie (Gestaltung, teda nauka o tvare, farbe, proporciach,
harmonii, pohybe, svetle). No zaklad vSetkého po cely cas - popri
viacerych premenach a novotach - tvorili i¢el a material. Pritom
prave material rozhodoval o struktire a obsahu jednotlivych
predmetov. Neucilo sa, ako dovtedy, v dielniach keramickych,
nabytkarskych, kamenarskych, sklarskych, tkacskych atd., ale

v dieliiach pre drevo, hlinu, kamen, sklo, kov, textil...
Integrujicim bodom pedagogiky na Bauhause bolo vyucovanie re-
mesla. Gropiusov koncept sa véak nepokusal aktualne rekonstru-
ovat staré kategorie alebo historické formy vyroby. V jeho mysleni
zakladnu dlohu hrala manualna praca, ktort vo svojich vyucova-
cich systémoch propagoval - v nasom i vo svetovom kontexte - uz
Jan Amos Komensky.

Pocas plite za poznavanim reforiem umelecko-remeselnych ¢i
umelecko-priemyselnych §k6l som navstivila kniznicu Mazea
Viktorie a Alberta v Londyne. Vtedy mi svitlo, a tamojsi kolego-
via to potvrdili, ze kazda kultirna eurépska krajina ma svoju
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Obalka knihy Radislav Matustik:
Bauhaus. Vydavatelstvo Slovenského
fondu vytvarnych umeni, 1965.

Ladislav Foltyn: Autoportrét 8

(Bachova sonata pre s6lové husle),
1929 - 1930.

23 MATUSTIK, R.: Bauhaus. Bratislava 1965.
24 WHITFORD, F.: Bauhaus. 1984, s. 116.

25 pozrio.i. GRAEFF, W.: Das Bauhaus,

die Stijl-Gruppe in Weimar und der
Konstruktivistenkongref} von 1922. In:
Bauhaus und Bauhdusler. Bekentnisse und
Erinnerungen. Hrsg. Neumann, E., Bern
a Stuttgart 1971, s. 59-60.
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vlastnt knihu o Bauhause. Briti ich vtedy mali prinajmensom pét,
o Nemcoch a Americ¢anoch ani nehovoriac. Napriek tomu,

Ze plynuce roky zvacsa prinasaji interpretacné zmeny, mnohé

z tych knih sa na seba dost ponasaja. Zjavne preto, lebo zakladné
fakty sa nemenia, skor pribudaji nové poznatky, a tie sa asom
zacnu inak vykladat. Musia prichadzat aj zdsadné zlomy v inter-
pretaciach, ale nejde to rychlo.

Pre viacerych bude mozno prekvapenim, Ze i my mame svoj

maly zabudnuty slovensky Bauhaus, z roku 1965 od Radislava
Matustika23. Jeho kniZka vznikla este pred tym spomenutym zlo-
mom, ktory sa udial niekedy ku koncu 50. a v 60. rokoch. Dovtedy
sa Bauhaus vykladal najma ako skola umenia, a to predovsetkym
zasluhou francizskych historiografov ako Marcel Brion, Michel
Seuphor, Maurice Raynal ¢i Jean Cassou.

V tomto duchu pisal o Bauhause aj Radislav Matustik. Napokon,
boli to casy, ked samo bezpredmetné umenie na miestach, kde
povodne vznikalo, uz ,,vychadzalo z médy“. Udrziavala sa, ¢i pres-
nejsie po rokoch znovuozivala geometricka abstrakcia s novymi
pomenovaniami ako ,konkrétne umenie®, ,op art“ atd. Akoby
akademické dejiny prave dobiehali skuto¢ny Zivot umenia.
Najpritazlivejsimi osobnostami Bauhausu boli od poc¢iatku umelci
takych zvucnych mien ako Paul Klee, Vasilij Kandinskij, Lionel
Feininger, Johannes Itten ¢i Oscar Schlemmer. Z Matustikovho
pohladu, podobne ako podla mienky viacerych inych, pévodnej-
§ich znalcov pred nim, predstavoval rany Bauhaus - zjednodusene
povedané - symbidzu nemeckého povojnového expresionizmu,
socialneho romantizmu a mysticizmu s nepredmetnym, nefigu-
rativnym ¢i abstraktnym vytvarnym prejavom. Zmena prisla az
roku 1923.

,Obrazy, ni¢, len obrazy!“ znela na adresu Bauhausu kritika
Holandanov z okruhu ¢asopisu De Stijl.24 K malému velkému
tresku sa schylovalo uz o dva roky skor, ked si zostavovatel ¢asopi-
su, maliar, dizajnér a kritik Theo van Doesburg vo Weimare zalozil
stukromnd $kolu a prilakal tam viacero Ziakov z Bauhausu. Tym sa
v$ak jeho zapas neskoncil.

Roku 1922, ked sa v Diisseldorfe konal prvy medzinarodny
»Monsterkongref3“ progresivneho umenia so 600 tcastnikmi, van
Doesburg s viacerymi zastancami konstruktivizmu a dadaizmu
manifestacne opustil Diisseldorf a usporiadali vlastné prednasky
priamo vo Weimare.25

foto archiv Iva MojziSova
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Ladislav Foltyn: Stddia materidlu

- §truktira a kontrast, 1929.

Fotografia vytvorena na Bauhause.

oy . . . . . s 1z 26 BAYER, H.: Pozvdnka na zdvereény vecie-
Medzicasom i Gropius zmenil mienku. Namiesto mystického v : vy
rok Bauhausu vo Weimare. Marec 1925.

Ittena zveril Vorkurs konstruktivisticky uvazujicemu Mestsky archiv Weimar.
Moholymu-Nagyovi. Van Doesburg teda svoj osobny boj prehral,
Gropius ho na Bauhaus neprijal. Ale predsa, prave on bol spiritus
movens, hybatel tej velkej premeny, ktora znamenala koniec
,2somantického“ Bauhausu.

Odvtedy Gropius razil heslo: ,,Umenie a technika - nova jednota.”
A Moholy-Nagy zdoraziioval: ,Krasa napriek technike.“ To boli
posledné dva roky vo Weimare. Ak Gropius tvrdil, Ze ,umenie

sa neda naucit“, a mal pravdu, mal ju aj Moholy-Nagy so svojim
prehlasenim: , Ani umenie, ani neumenie, ale stvarniovanie.“ Az
cas mal ukazat, ¢o sa z vytvarania alebo stvariovania vykluje, ¢i
to bude umenie, alebo nebude.

V marci 1925 bauh&usleri rozposlali ,milym hlboko smitiacim
znamym a pribuznym* pozvanky na Posledny tanec,26 ako nazvali
osudovy rozluckovy vecierok s Weimarom. V Dessau ich privitalo
tolerantnej$ie prostredie na Cele s liberalnym starostom mesta
Fritzom Hessem. Tu spolo¢nym tsilim postavili za jeden rok
skolské budovy, dielne, ateliéry, internat a vily pre pedagogov
podla Gropiusovych projektov. Bauhaus oficialne - ale vskutku

len oficialne - zmenil nazov z pévodne zamyslaného , Dessauska
skola umenia a remesiel“ na , Instittt dizajnu“. Dodnes vsak plati
klasicky stary "Bauhaus".

Weimarski absolventi skoly ako Josef Albers, Herbert Bayer, Gunta
Stolzl, Marcel Breuer a dalsi sa zo ziakov stali ucitelmi, s pome-
novanim ,mladi majstri“. ,Sposob zZivota v Bauhause u¢inkoval
ako celok, ako nedelitelny organizmus velkej didaktickej sily, kde
vSetky tie vyznamné osobnosti t¢inkovali sidrzne, a preto s ne-
oby¢ajnou intenzitou... Nestavali nas pred hotové a overené vedo-
mosti, ale usilovali sa v nés rozvijat kritické myslenie a vlastna
tvorivost,“ vyslovil sa po rokoch slovensky ziak Bauhausu Ladislav
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Irena Blithova:

Pokusy s dvoma negativmi
na Bauhause, 1931 - 1932.

MOJZISOVA, 1.: Fotografické etudy
Ladislava Foltyna. Ladislav Foltyn's
Photographic Etudes. Bratislava 2002,
S.12-13.

MEYER, H.: Bauen und Gesellschaft.
Schriften, Briefe, Projekte. Dresden 1980,
S. 54-55.

Medzi tymito studentmi bol i Ladislav
Foltyn. On vsak dostal od nasledujiceho
riaditela Miesa van der Roheho povolenie
pokracovat v $tudiu popri zamestnani

u architekta Huga Haringa v Berline.
SUTNAR, L.: Das Bauhaus, gesehen von
der stidlichen Nachbarn. In: Bauhaus und
Bauhdgusler. Zost. E. Neumann. Stuttgart

1971, s. 179.
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Foltyn.27 Mozno ten pedagogicky organizmus nebol celkom
sudrzny az do konca, presnejsie povedané, ¢as uz dostatocne
nezicil jednote nazorov. A azda ani vzajomnému porozumeniu
generacii.

Roku 1928 sa Gropius vzdal riaditelského postu a s nim odisiel
Moholy-Nagy a neskdr aj Oscar Schlemmer a Paul Klee. Novym
riaditelom sa stal $vajciarsky architekt Hannes Meyer. Podla neho
mala architektira byt ,technickou, ekonomickou a sociologickou
organizaciou Zivotnych procesov. No mala brat do ivahy aj dusu
¢loveka a usilovat sa o harmonické stvarnenie bytia“28. Meyer
posobil ako komplikovana osobnost, na jednej strane o¢akaval od
architekta, aby okrem socialneho prostredia analyzoval klimatic-
ké podmienky, rastlinstvo i charakteristicku plastickt tvarnost
krajiny, a tym ziskal osobité postavenie v modernej architekture.
Na druhej strane vsak ako ¢lovek marxistického zmyslania, ale
nie ¢len komunistickej strany, prispel k vzrastajticej nepopular-
nosti $koly i svojej vlastnej v kruhoch silnejtcej reakcie a roku
1930 bol odvolany z postu riaditela Bauhausu. S nim museli Dessau
opustit i viaceri lavicovo orientovani §tudenti.29

Zaroven to bol prave Hannes Meyer, kto do dosledku naplnil
Gropiusovu ideu o nevyhnutnosti spoluprace dizajnu s vyrobou.
Stolicky, stolceky, kresla z ohybanej poniklovanej ocele od Marcela
Breuera, Marta Stama, Miesa van der Roheho, svietidl4, tapety

a viacero dalsich predmetov podla prototypov z Bauhausu sa
vyraba dodnes. Za riaditelovania Miesa van der Roheho, jedného

z najpozoruhodnejsich architektov 20. storocia, tiez idealistu, ale
iného druhu, sa z produktivnych dielni stali dielne Studijné a sko-
la dizajnu sa zacala menit na akadémiu architektury s pricleneny-
mi ateliérmi umenia a reklamy.

Bauhaus svojho ¢asu bol a v mnohom este aj dnes je métou nejed-
nej umeleckej skoly ¢i Skoly dizajnu. Ladislav Sutnar, p6vodom
Cesky a neskor americky a svetovy graficky dizajnér, v knizke
spomienok ziakov napisal: ,Vplyv Bauhausu sa v Nemecku dal
dychat.“30 A nielen v Nemecku. SUR si uz v &ase svojho pdsobenia
vyslazila oznacenie ,bratislavsky Bauhaus, podobne ako ,buda-
pestiansky Bauhaus“ Alexandra Bortnyika. Ta fama sa doniesla az
do Berlina k samotnému Gropiusovi a on vzapati odkazal: ,Ak sa
v Bratislave usilujt o zaloZenie a organizaciu akéhosi Bauhausu,
ak chet povzniest umeleckd tvorbu a priemysel, nech hladajui co

foto archiv Iva MojziSova
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Irena Blithova: Siesta na balkone
Bauhausu, 1931 - 1932.

najuzsi kontakt s vyrobou a priemyselnymi podnikmi.“ Vydra to
vedel. Tvrdil dokonca, Ze jeho §kola je Zivotaschopnej$ia a Ze je
tesnejsie zviazana s vyrobou nez Bauhaus.

Na otazku, ¢i na fame o bratislavskom Bauhause bolo nieco prav-
dy, sa da odpovedat: menej bolo a viac nebolo. Niektori profesori
vskutku dychali ten vplyv. Dotkol sa jednotlivcov a s¢asti aj ich
didaktickych metéd a odzrkadlil sa v strukttre vyucby. No neslo
len o Bauhaus, ale 0 esenciu medzinarodného avantgardného
myslenia a vytvarania vizualnej a hmotnej kultary tych cias.

V skutoénosti nezohral Bauhaus vo vztahu k SUR tlohu starost-
livo napodobiiovaného vzoru. Vydrova koncepcia $koly nechcela
byt, ako sa zvycajne tvrdi, priamou napodobeninou ¢i derivatom
Bauhausu. Krivdili by sme jej, keby sme tomu bezvyhradne uve-
rili. Vydra si plne uvedomoval danosti a obmedzenia prostredia,
v ktorom SUR pdsobila, aj svoje vlastné, a usiloval sa mat ich vzdy
na zreteli. To znamen3, Ze i ked dianie na Bauhause, ako sam ho-
voril, ,pozorne sledoval“ a v mnohom nasiel poucenie, nepokusal
sa prekrocit svoj tien.

Nie je napriklad vylucené, Ze Gropius in§piroval Vydru ako maj-
ster reklamy. Zakladatel SUR dobre vedel, Ze Bauhaus je znac¢kou
najlepsej kvality. Nech sa vSade objavi ,hodné toho Bauhausu®,
navrhoval, ked roku 1928 zastaval post predsedu pripravného
vyboru VI. medzinarodného kongresu pre kreslenie, vytvarna
vychovu a tZitkové umenie v Prahe. Neprekazalo mu, ked sa SUR
porovnavala s Bauhausom. Ale sam sa k tejto téme vzdy vyjadro-
val pravdivo, bez zveli¢ovania.

Ako by sa asi vnimala SUR bez Bauhausu? Bola by in4, nez v sku-
tocnosti bola? Mala by svoje vlastné a nezamenitelné dejinné
opravnenie aj v inom ako domacom kontexte? Alebo spociva jej
vyznam, ¢o sa tak Casto zddraznuje, predovSetkym v tom, Ze mala
byt matnejsim odleskom velkého vzoru?
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Husakovo pieskovisko
a detska izba v 70. rokoch

Obdobie spadajice do prezidentského pdsobenia Gustava
Husaka je nazyvané normalizaénym a vo vztahu k uda-
lostiam, ktorych sa dotyka, je spravidla spojené so spolo-
Censko-kultirnou traumou. Je isté, Ze vtedajsia situacia
sa odrazila i v Zivote deti, na druhej strane je vSak prav-
dou, Ze v tejto skupine obyvatelstva bol jej vplyv najmen-
§i. Spolu s rozbitymi kolenami a poprhlenim od Zihlavy
a iracionalnym strachom z bubdkov tak bolo najvacsou
traumou vtedajsich deti nemat ziadnu hracku. Laska rodi-
¢ov a Standardizovany a importom obmedzeny sortiment
hrackarstva tych Cias vedel i tato bolest do velkej miery
pofikat, a tak sa stalo, Ze vSetky deti mali hracky rovna-
ké a spomenuta trauma sa teda obmedzila na nenaplnenu
tizbu po konkrétnych hrackach zapadnej proveniencie.
Za predpokladu, Ze sme sa o ich existencii nemali ako do-
zvediet, trauma sa nekonala.

tedria
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Asi by bolo zaujimavé zamysliet sa nad ¢asovou

a samozrejme i obsahovou napliiou pojmov
detstvo a hra, resp. hracka. Hra a hracky slazia
na simuléaciu reality. Miera $tylizacie je dana
trovnou potencialneho uzivatela - dietata.
Proces dospievania je asi nevyhnutne spojeny so
stratou iluzii a bohuzial i predstavivosti, resp. jej
potreby. Dizajn hraciek je smerom k dospievaniu
blizsi realite, a nakoniec sa hracka prepoji s pred-
lohou i vo funkcii.

Bez ohladu na spolocensko-politické specifika

70. rokov je mozné najst zdsadnt zmenu, ku kto-
rej doslo v detskom svete. Zakladné typy hraciek
(auticko, babika, figurky a stavebnice, pripadne
stolova hra) sa v porovnani s predchadzajicim
obdobim nezmenili. Geometricky v§ak narastlo
mnoZstvo ich variantov - a na vyrobe varian-

tov prakticky toho istého produktu postavilo
mnoho vyrobnych hrackarskych gigantov svoju
stratégiu. Po angli¢akoch Matchbox, babikach
Barbie a stavebniciach Lego tazili deti napriek
existencii Zeleznej opony a ttiZzia po nich dodnes,
pricom z mnohych sa v dospelosti stavaja zbera-
telia a mytus spomenutych firiem nadalej podpo-
ruju. Je treba dodat, Ze fenomén zberatelstva
hraciek rozhodne nie je zaleZitostou 70. rokov.
Tato ¢innost prave v tomto case vsak prestala byt
doménou majetnych. Vyrazne totiz klesla cena
priemyselne vyrabanych hraciek.

Pokial sme spomenuli hracky, ktorych podsta-
tou je nutit zakaznika k nakupovaniu novych

a novych variantov, za pozornost stoji aj vznik
fenoménu ,plastickej stavebnice modelu®, celo-
svetovo nazyvanej ,kit“ Ide totiZ o $pecificky
hybridny produkt, ¢o do zamyslanej cielovej sku-
piny odberatelov i spdsobu vyuzitia. V principe je
to stavebnica na jedno pouzitie, ked z predlisova-
nych stciastok mozno zlepit model skuto¢ného
predmetu, vacSinou stroja a najcastejsie lietadla,
ktory po nafarbeni najcastejsie putuje do vitri-
ny - povodnu funkceiu lietania totiz staveb-

nica nesimuluje. Vlastny proces stavania/
skladania je tu hrou a po¢as neho dochadza

ku spotrebovaniu hracky, spojenému ¢asto

s traumou vlastnej neschopnosti.

70  tedria text a kresby Milan Salak
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Tie deti (zvacsa chlapci), ktoré to neodradi, stava-
jua dalsie modely, zlepsuju sa, rastt a dospievaju.
Ale nie zasa az tak, aby nezasli do hrackarstva

a nekupili si dalsiu ,stavebnicu®. StarSou hrac-
kou s podobne hybridnym vyuzitim sua ,v1aciky*,
resp. ,modelova Zeleznica“. Hoci je to hrackovy
fenomén spadajtci ¢asovo pred 70. roky, doslo
ituk zasadnému vyrobnému zlomu prave v tom-
to obdobi.

Asi najvyraznejSou zmenou v porovnani s pred-
chadzajtcimi dekadami je material, z ktorého sa
v tomto Case vic$ina hraciek zacala vyrabat, bez
ohladu na jej konkrétny typ. Hracka 70. rokov je
vyrobena z teplom méakéitelného plastu. Plastové
hmoty boli v tejto kategorii dizajnu pouzité uz
skor, ale v 70. rokoch sa tento material stal Stan-
dardom. Prakticky nulova vyrobna cena a obrov-
ska rychlost, s akou bolo mozné naplnit regaly
obchodov s hrackami v spojeni s moznostou mat
akukolvek farbu, tvar a tvrdost, nutne odsunuli
ostatné materialy do uzadia.

Okrem vysledkov vedecko-technickej evo-

lacie ovplyvnila konkrétny vzhlad hraciek

v ,Husdkovom* Ceskoslovensku kulttrno-geopo-
liticka pozicia regionu. Kedze mnohé stylotvorné
podnety mali celosvetovy raz, mozeme hovorit
skor o ich $pecifickych

variantoch. Hospodarska

situdcia v CSSR sa pre- N
javila vo vybere predlsh '
a spracovani hraciek,
rovnako ako

aj vo vybe-

re hraciek,

ktoré sa k nam
importovali.

V pripade dova-
zanych hraciek
samozrejme

712110

11:07:10 PM



d3_2010.indd 71

slo najmaé o import zo spriatelenych krajin,

a tie mali svoje $pecifika. Hlavnymi partner-
mi v (nielen) tomto smere bol Sovietsky zviz,
Nemecka demokraticka republika a Madarska
ludovo-demokraticka republika (podiel hraciek
ostatnych statov RVHP bol na tunajSom trhu
natolko zanedbatelny, Ze sa nimi nema vyznam
zaoberat).

V duchu daného obdobia som sa rozhodol zahajit
vypocet dobovych hraciek produkciou tovarni

a zavodov zo ZSSR. Mozno konstatovat, Ze i tieto
hracky boli v Ceskoslovensku v 70. rokoch zohna-
telné v miere nie velmi zodpovedajtcej velkosti
néasho najvacsieho priatela. Boli to vSak typy
natolko vyrazné, Ze si svoje miesto na povalach

a v pivniciach obhajili napriek ¢astej revizii
nepotrebného haraburdia. Ako chlapci sme
ocenovali odolnost pistoli, samopalov a dalsich
ymilitary“ hraciek. Popularne ,matriosky“ zasa
reprezentovali archetypalnu metaforu skrytych
obsahov, ktoré boli vo vtedajsej spolocnosti velmi
cenené, akokolvek sa v reali hladali ovela horsie.
V duchu vtedajsej ideologie ZSSR bolo detstvo
prezentované ako priprava na tvorivé budovanie
socializmu, a tak mali vyrobnu prioritu pro-

designum32010 Husakovo pieskovisko a detska izba v 70. rokoch
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dukty podporujtce tuto liniu. Tak sa tiez na nas
trh dostala hra ,,Junyj Chemik*, ktort dokazalo
maloco prekonat, pokial §lo o jej nebezpecnost.
Kvoli podpore tvorivej konstrukénej cinnosti
mladeze sa zakupili lisovacie formy zaniknutej
anglickej firmy Frog. Pod znackou ,Novo“ potom
bolo mozné zakupit skatule s , kitmi“, ktorych
obaly zobrazovali americké a britské lietadla vo
vitaznych poziciach! Neskor bol tento nedostatok
vyrieSeny zmenou prebalu, z ktorych uz nikto
nedokazal odhadnut, aky stroj bol pévodnou
predlohou... propagacia vlastnej, alebo spriate-
lenej techniky sa vSak tiezZ nekonala. Pre dané
obdobie je vSeobecne charakteristicky ,nevyuzi-
ty komer¢ny potencial“ popularnych fenoménov
narodnej kulttry. V roku 1980 si sice do detskych
izieb nasiel cestu medved opasany olympijskymi
kruhmi v najréznejsich verziach - maskot olym-
piady v Moskve -, ale obrovska popularita, ktora
mali v Ceskoslovensku medzi detmi postavicky
zo seridlu , Len pockaj!“, sa len bledo odrazala na
displejoch prvych digitalnych hier, kde oproti
povodnym verziam nahradili postavicky od
Walta Disneyho.

tedria

71210 11:07:11 PM

71



Treba dodat, Ze ani v dal$ich socialistickych
krajinach tomu nebolo inak. I Madarsko na-
miesto figtirok z progresivneho serialu o rodine
Miazgovcov reprezentovali svojho ¢asu ,retro”
plechové hracky, ktoré boli velmi odolné.
Technoldgia ich vyroby bola ozaj Specificka:

boli tvarované z hlinikového plechu, ktory bol
predtym potlac¢eny pomerne hrubym ofsetovym
rastrom. Hracky boli vo vSeobecnosti mecha-
nické a ich predlohou boli najréznejsie stroje.
Dodnes som hrdym majitelom plechovej dosky
predstavujtcej Budapest, po ktorej sa v duchu
dopravnych predpisov prehanali dve auticka

a autobus na kluc¢ik! Nesporne najpopularnejsou
hrackou z Madarska (a pravdepodobne najpopu-
larnejsou RVHP hrackou vsetkych ¢ias) sa stala
Rubikova kocka, nasledovana najroznej$imi
dalsimi hlavolamami. Je aZ zarazajtce, ak
publicitu na zaciatku 80. rokov ziskala ona a jej
autor. Normalizacia bola vtedy tak akosi nor-
malnejsia a Madarsko malo uZ v tom Case trochu
blizsie ,k Zapadu“

Avsak ,najzapadnejSou” krajinou Vychodu bolo
(asponi z nasho detského podhladu) Vychodné
Nemecko. Hracky z NDR pre nas skutocne
predstavovali kvalitu ,tazkého kalibru“, pricom
svoju rolu iste zohralo i to, Ze mladsie deti si
obe vtedy existujice Nemecka plietli. Zasadny
vyznam mali hracky z NDR pre starsie deti.
Pravdepodobne tradicia Bauhausu zanechala isté
stopy pri vzniku stavebnic, ktorjch meno sme
sice nevedeli vyslovit, ale mali sme ich vSetci

a mali sme ich radi. Popri velmi konkurencie-
schopnej mutacii Lega pod nazvom PB (Citaj
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,Pebe“) vznikla na rovnakom principe i dalsia
stavebnica (bohuzial nekompatabilna), v ktorej
$lo len o stavbu domu, pricom simulécia reality
tu zasla tak daleko, Ze stresnu krytinu pred-
stavovali jednotlivé zmensené skridle! Velmi
naturalisticky look mali i doméeky zo stavebnice
s nazvom Der kleine Grossblockbaumeister. Dali
sa z nej stavat panelové domy, do okien vsadzovat
kvetinéace a v kvetinacoch dokonca menit fareb-
nt skladbu kvetin! Vzniknuté stavby sa potom
hodili i k vlacikom. Modelova Zeleznica, ktort
som spomenul v tvode, odrazila vtedajsie Casy
takym spdsobom, Ze si chvilami nie som isty, ¢i
ich vlastne nevytvorila. Samozrejme, budovanie
idealizovaného sveta prepojeného kolajnica-

mi v troch moznych meradlach predstavovalo
tnik z reality... Ale aky to bol inik! Modelova
Zeleznica predstavovala v tom Case to isté, ¢o

v poslednom obdobi tolko fenomenizované
chatarstvo a zdhradkarstvo! Kedze ide o hracku,
s ktorou nie je velka hanba sa rozlucit, existuje
medzi nami relativne pocetna skupina ludi,

o zija v krajine bez hypermarketov a poli so
zastavbou satelitnych mesteciek dodnes. V tieni
masiniek stala v NDR produkcia dalsich hraciek,
ktorych existencia si zasltzi pozornost, lebo

tiez odrazali ,vtedajsiu sucasnost“. Realisticky
vyzerajuce trabanty, multikary alebo modely lie-
tadiel a vrtulnikov poskytovali v zmysle radosti
z uchopitelného odrazu reality rovnaku sluzbu.
Uplne v duchu vtedajsej absurdity sa deti hrali

s hrackami predstavujticimi vojenska techniku
statov VarSavskej zmluvy, ktorych technické
data podliehali utajeniu!
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Uz z predchadzajiceho vypoctu by sa dalo vy-
tusit, aka bola vSeobecna situdcia na doméacom
,husdkovskom* pieskovisku. Cast venovanu
dalsim hrackam, najma ceskoslovenskej prove-
niencie, sustredim na odraz sveta dietata vy-
rastajiceho na sidlisku. Piesku bolo vade dost!
V 70. a 80. rokoch sa budovali sidliska a prioritu
mal ¢o najvacsi pocet postavenych bytovych
jednotiek. Problematikou obchodov a prijazdo-
vych komunikacii sa takisto niekto zaoberal, ale
vo vysledku to nebolo velmi zjavné. Z dnesného
pohladu mézem povedat, Ze na detské hry to

bol raj. Na stavbe sa dalo najst viac veci nez
kdekolvek inde, a pretoZe tempo vystavby ne-
byvalo vzdy horuckovité a osobné auta vjazd na
stavenisko malokedy riskovali, nanajvys hrozilo,
Ze dieta prejde tatrovka alebo bager - a tych zasa
tolko nebolo. A nie je nahoda, Ze nakladné auta
a bagriky sa na dlhy ¢as usidlili medzi detmi

na $picke rebrickov popularity. Menej vhodné
bolo spominané prostredie pre kociariky, ¢o
postihovalo rovnakou mierou velké aj malé
maminky. Velké maminky to ale vZdy nejako
zvladli a tie malé - si vysli tiez s tatrou! Pokial
by sa mala vybrat jedina hracka, reprezentujtca
uvedené obdobie (a nielen na sidlisku), bola by to
bezpochyby ona. Mali sme ju vSetci - a vydrzala
toho velmi vela, ked uvazime, ze kovové boli iba
osi troch naprav! Rozmerna korba umoznovala
nielen prevoz sypkého aj mokrého nakladu, ale

i prevoz mladsich strodencov. A paméatam si, Ze
na tatrach sme aj zavodili. Okrem tejto naozaj
multifunkénej hracky existovali samozrejme

aj dalsie, odrazajice kazdodenndt stavebnu (uz
nie ,budovatelsku“) realitu tych dni. Rozmerom
a vyuzitim boli tatre najblizsie dve dvojnapravo-
vé nakladné aut, predstavujtce pravdepodobne
néakladiak mercedes v dvoch verziach. Mensim
nakladiakom bola Skoda/Liaz 706 s odnimatel-
nou sklapackou - vyborne sa hodila na nabera-

designum32010 Husakovo pieskovisko a detska izba v 70. rokoch
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nie a hrabanie. Existovali eSte asi dva detské
fariky... ale vedla spominanych aut nemali vela
Sanci vyniknut. Dalsie auti¢ka, ktoré uvediem,
uZ nepresahovali rozmer 30 cm, a musim dodat,
Ze hranie vonku ich poskodzovalo. Hlavne preto
sa ich mnoho nezachovalo. Sem patria vSetky
typy ,dialkovo“ ovladané Bovdenovym lankom,
za ktoré treba uviest najma zajazdovy autobus
Skoda. Bohuzial ani bezbovdenovy variant toho
istého, alebo realisticky spracovany sanitny voz
1203 tej istej znacky sa vonku neosvedcil. Lepsie
sa nedarilo ani autickam na klucik, ako boli
napriklad najréznejsie nadstavbové varianty
vozidla typu dZip alebo rdoznych pasakov. Dalej
precizne spracovana plechovo-umelohmotna
Tatra 138, ktora aj ako hracka vo variantoch
cisterna a sklapacka disponovala nezavislym
zavesenim néprav, bohuzial, na rozdiel od svojej
vacsej sestry bola relativne chulostiva. O ne-
vhodnosti asi desatcentimetrovych trambusov
na zotrvaénik a rovnako velkych plastovych
embéckach na vonkajsie pouzitie sa netreba
rozpisovat. Uz leps$ie sa na piesku darilo plecho-
vym mutaciam vozidiel znacky Avia. NajlepSou
drobnejsou pieso¢no-stavebnou hrackou tak boli
tradi¢né babovky a stylizovany, umelohmotny,
Cerveny traktor so zltymi kolesami a velkym
modrym privesom.

Z predchadzajtaceho odstavca vyplyva, Ze
Setrnejsie deti alebo deti Setrnejsich rodicov sa
so sofistikovanej$imi hrackami vonku nehrali.
Dalsim faktorom deliacim deti na ,vonkajsie

x4

a vnutorné“ bola aj poloha bytov. Podla istej stu-
die boli rodicia z niz$ich poschodi ochotnejsi st-
hlasit s volnym pobytom svojich ratolesti vonku
skor ako rodicia z poschodi vyssich, pricom hra-
nica oboch skupin bola na piatom poschodi. Ako
faktor ovplyviiujuci toto rozdelenie sa uvadzal

limitovany dosah ludského hlasu. Pravdou je, Ze

tedria
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deti sa vtedy skuto¢ne zvolavali, ale ¢i uz uvede-
na $tudia odraza realitu, alebo nie, vonku obcas
prsalo aj vtedy a minimalne v takych chvilach

sa hranie odohravalo v detskej izbe. Zaujimavym
faktom je, Ze v pdvodnej dispozicii 3+1 bola detom
urCena najmens§ia izba. Vacsina rodicov ju vsak
vymenila za priestor spalne.

Detské izby pre dievcata pocas 70. a 80. rokov
naplnili plySové hracky, babiky a dnes uz takmer
vymreté manusky. Kazda mala minimalne jednu
obrovskud Zzmurkajtcu vlasatd babiku (vtedajsie
matky neodolali aktualnemu modelu na pultoch
obchodov s hrackami), ktora bola isty Cas vacsia
ako dievcata samy. Z tohto pomeru vacsinu
vznikol velmi silny vztah. Neskor sa vyskytovali
modely babik chodiacich, plactcich a cikaju-
cich, pricom vacsina dievcat si musela vystacit

s fantaziou... Predstava vymeny babiky za ,nova“
je totiZ ovela problematickejsia ako v pripade
inych hraciek. Personifikovanie materstva
samozrejme spliali aj medvediky. A opit - bol

tu vzdy jeden velky... archetypalny o to viac, ze
u vacsiny deti §lo o rovnaky model, odlisujici

sa v ramci jednotlivych sérii len dizkou a farbou
srsti. A opat: maloktory z tychto medvedov bol
niekedy vyhodeny. Ak bolo povedané, ze hracka
odraza okolity svet a realitu dietata, u dievcat
$lo o reflexiu priestoru vnttorného, vo vsetkych
vyznamoch tohto slova. Zariadovanie domceka
nabytockom, Sitie Satociek babikdm a nakupo-
vanie jedla v improvizovanych obchodikoch st
jasnym prikladom. Priblizne desatcentimetrové
babiky s koncatinami prepojenymi gumickou

v tejto suvislosti tvorili podnet k takej ¢innosti,
pri ktorej sa priprava na materstvo zdala byt
dostatoc¢ne atraktivnym terminom. Stastnejsie
dievcata mali k dispozicii domceky a dalsie
pouzivali priestory alternativne vytvorené

z detskych kniziek - leporel alebo najroznejsich
stavebnic, ktorym dominovalo Lego.

Zasadny zlom do sveta malych diev¢at priniesli
,Holky z nasi skolky“, popularna pieseil v podani
Kotvalda a Hlozka. Z textu piesne si uvedomili,
Ze uz st a budd predmetom zaujmu chlapcov,
polepili steny svojich izbiciek plagatmi tychto

a dalsich spevakov a vietky nasledné aktivity
Husakovych dievcat uz s hrackami presta-
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li suvisiet. Je to zaiste dané i geneticky, ale
Husékovi chlapci si hranie uzili viac. Niezeby
média neovplyviovali nase hry. V rovnakom
case, ked dievcata z nasej Skoly vzdychali pri
gramofonoch, sa na sidlisku rozhoreli miesta-
mi pomerne brutalne vojny medzi skupinami
chlapcov ovplyvnenych serialom Sandokan.
Charakteristické bolo, ze kazda strana mala svoj-
ho Sandokana. Analbgia bojov o ,Velké Vontstvi“
sa po troch rokoch rozhorela este raz, ked tele-
vizia zaradila do cyklu nedelnych ,Filmov pre
pamatnikov“ sériu husitskych filmov o Janovi
Zizkovi. Bojov sa vtedy ztcastnili desiatky chlap-
cov. Okrem tychto ,velkych“ bojovych hier sa
samozrejme stavali bunkre a hralo sa na vojakov
zakazdym, ked k tomu dal nejaky televizny
program podnet. Najvacsi vplyv mali serialy,

712110
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lebo Zivili bojovnu atmosféru d1hsi ¢as. Hracky
pouzitelné v takychto hrach sa samozrejme tesili
zvlastnej vaznosti. Plechové sabla s posvou, sada
plastovych Sermiarskych kordov so sietkovymi
maskami a najroznejsie pistole, z nich tie najcen-
nejsie boli na kapsle. Dodnes nemézZem zabudnut
na kovovi pusku s drevenou pazbou, ktora
svojimi rozmermi prevy$ovala ostatny arzenal.
Na jej nabitie bola potrebna zvlastna fyzicka sila,
a potom skutoc¢ne vydala zvuk vystrelu... a ked sa
spredu nasypal do hlavne piesok, tak ho i trochu
,vyfluslo®

Militantny charakter vidieckych hier sa odrazil
ina vybave chlapcenskych detskych izieb.
Dominovali im indini, resp. ich figurky. Hoci
ziadny Ceskoslovensky vyrobca nemal v tom

designum32010 Husakovo pieskovisko a detska izba v 70. rokoch
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Case vo svojom vyrobnom programe produkt
odkazujuci k westernovej tematike (snad okrem
stolovej hry ,Kovboji a indiani“), hrali sa s tymi-
to panacikmi vSetci. Zadsadni rolu v CSSR zohrala
trampska tradicia a dielo westernovych spiso-
vatelov na Cele s Karlom Mayom. Sugestivna
rada filmov s Pierom Briceom v hlavnej tilohe
zanechala hlbok stopu v generacii nasich rodi-
¢ov a ti mali potom k nakupovaniu gumovych
indianov z NSR v Juhoslavii omnoho otvorenejsi
postoj. Deti rodicov, ¢o sa nedostali do Juhoslavie
a nechodili do Tuzexu, to mali tazsie - ku

svojej armade sa museli prepracovat vymenou.
Vymieiianie bolo zvlastnym sposobom budova-
nim vazieb medzi vtedaj$imi detmi a vjyznam-
nou pripravou na zivot. Hned po tom, ¢o ¢lovek
zacal vymienat, pochopil, Ze vymenou ziskat je
ovela tazsie, nez len vymenit. Uplne $pecifickou
formou ziskavania detského majetku sa v prvej
polovici 80. rokov stalo hranie ,,¢iary“ o cécka.
Mozem povedat, Ze ,Ciara“ bola pre mnohych
mojich spoluziakov zakoncenim obdobia hrania
sa s hrackami, lebo cielené ststredenie sa na
nejaku ¢innost za Gcelom rozmnozZenia vlast-
ného majetku uz patri do inej kategérie vyvoja
jedinca.

Do kategoérie ceskych hrackovych evergree-

nov patri stolova hra ,Clovece, nehnevaj sa!“

a najroznejsie verzie stolovych futbalov, hokejov
a autodrah, ktorych vzhlad a kompatabilita je

v stiCasnom svete dana poziciou konkrétnych
nadnarodnych spolo¢nosti vyrabajtcich hracky.
Uplne jedine¢nou je v tomto kontexte stavebnica
Merkur, ktora uz v 70. rokoch bola dospelymi
vnimana ako transgenera¢ny mytus, pricom
skuto¢nou ikonou sa stalo veko $katule, zobra-
zujuce chlapca so skrutkovacom vedla obrovskej
stavby uholného velkorypadla. Napokon dizajn
obalov vtedajsich hraciek je pravdepodobne jed-
nym z najpreukazatelnejsich materialov vypove-
dajucich o ,$tyle ¢ias“, problém vsak predstavuje,
ako sa k nim dostat.

Text bol prevzaty z publikacie Husdakovo 3 + 1, upraveny
pre potreby redakcie s dovolenim autora a vydavatela.

Huséakovo 3 + 1, bytova kultura 70. let. VSUP: Praha, 2007.
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71210 11:07:13 PM

75
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Artzept 2010

Zepter International vyhlasuje 7. ro¢nik medzi-
narodnej dizajnérskej sutaze ARTZEPT 2010.
Tohtoro¢na téma je Misa na ovocie. Konkrétne to
oznacuje nadobu so stopkou na ukladanie a vy-
stavenie ovocia. Diela musia byt originaly a pod-
pisané autorom, akceptované budu najroznejsie
techniky ako sklo, kov, plast, keramika a kompo-
zitné materialy. Vyrobky majui byt v prvom rade
funkené, ale aj umelecky a esteticky atraktivne
a podla moznosti Setrné voci Zivotnému prostre-
diu. 1. cena: 10 000 eur, 2. cena: vyrobky Zepter

v hodnote 4 000 eur, 3. cena: vyrobky Zepter

v hodnote 3 000 eur.

Adresa na zaslanie diel: ZEPTER INTERNATIONAL Brid
Marketing - ARTZEPT “FRUTTIERA” 2010, Via Sibilla
Aleramo, 13 I - 20092 Cinisello Balsamo (MI), Italy.
Uzavierka: 15. 10. 2010

Informaécie: www.artzept.com

Eurobike Award 2010

Hannoverska spolo¢nost International Forum
Design GmbH pozyva dizajnérov, inZinierov

a vyrobcov bicyklov na zasielanie inovativnych
projektov do stutaze Eurobike Award, ktora sa

v tomto roku uskuto¢ni uz po Siesty raz. Po treti
raz v historii sttaze bude udelena aj cena za
environmentalne orientovany dizajn bicyklov

- Eurobike Green Award. Vitazné projekty sa
predstavia na veltrhu Eurobike Show v areali
Friedrichshafen (1. - 4. 9. 2010), v rdmci ktoré-
ho budt udelené aj tohtoro¢né ceny. Zvlastnou
kategoriou je Studentska sekcia Experimentalny
koncept (Gcast bezplatna).

Uzavierka on-line registracie: 30. 7. 2010

Informacie: www.ifdesign.de

Trienale akvarelu

Novohradské muzeum a galéria v Lucenci od
roku 1983 pravidelne usporadtuvaju medzina-
rodnt sutaznu prehliadku sticasnej akvare-
lovej tvorby Trienale akvarelu. Tento raz je to

v poradi uz 10. ro¢nik. Podmienkou Gcasti na
prehliadke je zaslanie najviac troch diel, ktoré
boli vytvorené za posledné tri roky, na adresu
Novohradského muzea a galérie do 15. 9. 2010.
Prihlasky a $tattt st k dispozicii v slovenskom,
anglickom a madarskom jazyku v Novohradskom
muzeu a galérii v LuCenci alebo na webovej
stranke www.nmg.sk.

infobox text redakcia
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Nova interaktivna web-
stranka INDIGO

INDIGO je medzinarodnou platformou IDA
(International Design Alliance) so sidlom v ka-
nadskom Montreale, ktoré ma prispiet k objasne-
niu toho, ¢o robi dizajn pdvodnym a originalnym
v suvislosti s miestom vzniku jeho vyrobkov.
Stranka ma Styri hlavné sekcie, do ktorych mo-
Zete prispievat ¢lankami, otazkami, kratkymi
spravami o chystanych akciach a pod.

Informacie: info@indigodesignnetwork.org

Blog pre dizajnérov

Dizajnérka Eva Kasakova zacala pisat blog

o dizajne, ale predovsetkym o grafickom dizajne.
Tvrdi, Ze nema velké ambicie: chcela vytvorit
miesto pre seba a spoluziakov ¢i kamaratov
dizajnérov, ktori skonéili §tadium na VSVU a zZiju
dalej svojou pracou.

Odporicame: www.evakasakova.wordpress.com

Budapest Design Week
2010

Design Terminal organizuje po siedmy raz festi-
val dizajnu v madarskom hlavnom meste v case
od 1. do 10. 10. 2010. Podujatie zahffia mnozZstvo
atraktivnych akcii od vystav po prednasky. Jeho
sloganom je Dizajn na pouzitie. Sprievodnym
podujatim bude vystava Hungarian Design
Awards, zaujme aj veltrh dizajnu a prezen-

tacia usporiadatelskej organizacie Design
Terminal. V minulych rokoch bola tispesna séria
Otvorenych ateliérov, ktora sa v roku 2010 rozsiri
a pontikne $pecialne programy. Satelitna vystava
Stylist Cards bude féorom zac¢inajicich dizajnér-
skych talentov z roznych oblasti. Organizatori
planuju aj exkurzie nazvané Design Tour.
Informdcie: design7@arvenpr.hu
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SLOVENSKA REPUBLIKA

Bratislava

mODA

Stcasny odev a (skoro) zabudnuté pribehy
navrharok minulého storoc¢ia

Satelit

do 29. 8.2010

www.sdc.sk

Ivica Markovicova a Palo Macho: Sklo
K- Gallery
od 6. 7. 2010

www.kgallery.sk
CESKA REPUBLIKA

Brno

Surrealismus a graficky design
Moravska galerie - Prazakuv palac
do 24.10. 2010

www.moravska-galerie.cz

Osobnosti ceského grafického designu:
Jan Solpera

Moravska galerie - Mistodrzitelsky palac
do 24. 10. 2010

www.moravska-galerie.cz

Jan Rajlich - 150 rokov
Galerie HaDivadla
do 30. 9. 2010

www.sbb-bienalebrno.cz

Praha

Biedermeier z lichtenstejnskych sbirek
Valdstejnska jizdarna

do 17.10. 2010

www.upm.cz

Jan Kaplicky - vlastni cestou
DOX, Centrum sucasného umenia
do 2. 8.2010

www.doxprague.org

100 % SKLO - 90 rokov sklarskej skoly
v Zeleznom Brode

UPM

do19.9.2010

www.upm.cz

designum32010

NEMECKO

Berlin

Zbierka Bauhaus - originaly klasickej
moderny

Bauhaus-Archiv - Mizeum dizajnu

do 31. 12. 2010

www.bauhaus.de

Frankfurt nad Mohanom
Medzinarodny knizny veltrh
Vystavisko

6. - 10.10. 2010

www.buchmesse.de

SLOVINSKO

Lublana

22. biendle priemyselného dizajnu
Arhitekturni muzej, FuZine

7.10. -7.11. 2010

www.bio.si

USA

New York

Narodné trienale dizajnu
Cooper-Hewitt National Design Museum
do11.1.2011

cooperhewitt.org

INFOBOX
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Potrebuje Slovensko
novu zbierkovu
instituciu pre dizajn @

Pod tymto nazvom SCD pripravilo 26. maja 2010
v bratislavskom knihkupectve Artforum prezen-
taciu nového ¢isla Casopisu Designum. Pozvanie
na stretnutie prijali za MK SR generalny riaditel
sekcie umenia a Statneho jazyka Peter Kovac

a Magdaléna Sevéikova, dalej Lubomir Longauer,
Jan Bahna, Zdeno Kolesar, Palo Balik... Podujatie
moderovala Maria RiSkova, historicka umenia,
¢lenka redakénej rady Designum a externa spo-
lupracovnicka SCD.

Cielom prezentacie Designumu 2/2010, veno-
vaného neexistujicemu muzeu dizajnu, bolo
ziskat podporu a zaujem verejnosti o vznik
$pecializovanej instittcie. Redaktorky casopisu

infobox text redakcia foto archiv SCD
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Lubica Pavlovitova a Zuzana Sidlikova na ivod
predstavili jeho obsahovt napln, ktorého hlavna
Cast bola zamerana na podmienky vzniku

a stiCasnu prax domacich, ako aj zahrani¢nych
in§titdcii, ktorych prevazujticou ¢innostou alebo
integralnou sticastou ich aktivit je zbieranie,
odborné spracovanie a vystavovanie dizajnu.
Riaditelka SCD Katarina Hubova nésledne
uviedla dévody, preco tato iniciativa ziskala
podporu v Slovenskom centre dizajnu; SCD uz

v minulosti ziskalo darom rézne exponaty,
kolekciu stoliciek z Tatra Nabytku Pravenec, od
tradi¢nych thonetiek az po dizajnové prototypy
od Ondreja Cverhu, Ladislava Gatiala, mladsich
Bilika, Skriniara zo 70. a 80. rokov, plagaty, ktoré
dokumentuji histériu slovenského grafického
dizajnu, ocenené produkty zo stutaze Narodna
cena za dizajn, dokumenty a predmety z osobné-
ho archivu Jana Calovku, fotografickti dokumen-
taciu Jana Vikruta, Tibora Herchla, ma k dispo-
zicii aj nahravky rozhovorov o ich dizajnérskej
tvorbe... Zaroven sa SCD pri vykonavani svojich
zakladnych ¢innosti stretava pravidelne s potre-
bou zriadenia zberatelskej institicie: napriklad
pri mapovani histérie slovenského dizajnu,
kedZe na strankach ¢asopisu uz od roku 2005 sys-
tematicky zverejiiuje takto zamerané prispevky
slovenskych teoretikov a historikov (Casopis je
v$ak zdrojom informacii o dizajnoch, ktoré pat-
ria do zbierkovej instittcie, uz od svojho vzniku
v roku 1994). Rovnako aj pri koncipovani svojej
dalsej vydavatelskej ¢innosti, priprave vystav, ¢i
uz vo vlastnych priestoroch, alebo externe, SCD
pocituje deficit dostupnych materialov, ktoré su
zakladom pre jeho odborni ¢innost.
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Lubomir Longauer konkretizoval potrebu vzniku
instittcie na priklade diel, ktoré z osobnej ini-
ciativy zachranil a ktoré je pripraveny venovat
do zbierok, dalej hovoril o pocetnych okruhoch
slovenského umenia, ktoré nie st zatial vobec
spracované, t. j. zozbierané, oSetrené, zaevidova-
né (vystavnictvo, knizna tvorba, typografia...),
pricom navrhol zalozit zdruZenie na podporu
vzniku zberatelskej institicie pre dizajn.

Jan Bahna, prezident Spolku architektov
Slovenska, vyjadril volu architektov pripojit sa
kiniciative, kedZe oblasti architekttry a di-
zajnu st tzko prepojené a bojujt s podobnymi
problémami. Z redlnych dévodov musime uznat,
Ze neexistuje perspektiva zaloZenia viacerych
$pecializovanych organizicii, a preto takto
zamerané snahy profesionalna obec architektov
podpori. Pri svojej ¢innosti sa stretol s viacerymi
miznacimi dokumentmi aj nedavnej minulos-
ti - napriklad archiv zaniknutych Umeleckych
remesiel, materialy dokumentujtce tvorbu

J. Hoffmana v Bratislave alebo znovu objaveného
slovenského architekta L. Hudeca v Cine.

Zastupca teoretickej obce Zdeno Kolesar potvrdil
potrebu vzniku zberatelskej institacie

z viacerych dévodov: kvdli rozvoju tedrie, zachra-
ne artefaktov, propagacii dizajnu pre verejnost,
ako aj dolezitej vzdelavacej ustanovizne pre
stucasnych aj buducich dizajnérov.

Zastupca MK SR Peter Kovac vyjadril podporu

myslienke a ako najschodnej$iu cestu navrhol
doplnit $tatat SCD o moznost zbierat dizajn.

designum32010

Potrebuje Slovensko novi zbierkovi instituciu pre dizajn?

Graficky dizajnér a pedagog Palo Balik vyzval
pritomnych na definovanie konkrétnych krokov,
aby iniciativa a energia vynalozena na pripravu
vzniku instittcie nezostala iba v teoretickej
rovine. Na jednej strane je iplne jasna potreba
vzniku zberatelskej institicie, na strane druhej
sivSak treba uvedomit, Ze existuji aj mnohé ob-
jektivne, praktické problémy a prekazky (najma
finan¢né, technické, administrativne), ktoré
treba pri jej vzniku prekonat.

Katarina Hubova oboznamila diskutujicich

s dalsimi konkrétnymi krokmi SCD: existuje
realna moznost rozsirit zriadovaciu listinu
SCD o Stattt zbierky muzealneho a galerijného
vyznamu, ktory by SCD opravinoval zbierat.
Statut je pravdepodobne mozné ziskat do konca
tohto roka. Okrem schvalenia nového Statttu na
MK SR bude SCD potrebovat priestor - depozit
na uskladnenie predmetov, ktory bude zaroven
pristupny na stidium zozbieraného materialu.
Dalej sa pripravuje rozsirenie novej webstran-
ky SCD o link Mizeum, ktory bude informovat
o aktualnom stave zbierok dizajnu.

Kroky, ktoré SCD pripravuje, naznacujd, Ze sen

o zbierkach dizajnu zacina ziskavat - sice velmi
Ciastocnu - ale predsa len konkrétnu podobu.
Preto treba podakovat vSetkym, ¢o uz zverili
svoje archivne dokumenty aj diela SCD a svojou
pritomnostou na podujati v Artfore ndm vyjadri-
li svoju podporu.

infobox

71210 11:07:14 PM

79



Boris Grell

He is an automotive
designer, this is his
eighth year working for
the company Volkswagen.
He is the team leader

of a 14-member team

of designers. He has
obtained his bachelor
degree at the AFAD,
Department of Transport
Design. He has successfully
graduated his masters
studies at the prestigious
Royal College of Art

in London. He knew that
he wanted to become

an automotive designer
since he was

eleven years old.

80  summary
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You have studied at the AFAD in Bratislava.
What is your other study and work
experience?

I got an internship thanks to the cooperative
project of the AFAD and Volkswagen. During the
internship I have decided to study at the Royal
College of Art in London. Since this school has
very high tuition fees for students outside of the
EU - Slovakia wasn‘t a member at that time -

I have asked Volkswagen for a bursary. They have
granted it to me under the condition that after
finishing my studies I will work for the company
for the next four years. Yet only in the case that

I will not fail their expectations and they will be
interested to have me. Thus, after finishing my
studies I had to pass a common job interview.

I was glad that they have hired me. Although
I‘ve had other offers, it was important for me to
return to Volkswagen, because this company
gave me the possibility to study in London.

Can you compare the Slovak Academy of Fine
Arts and Design in Bratislava with the British
Royal College of Art? In any case, the RCA has
much greater possibilities, information, con-
tacts, materials...

I see the biggest difference in that the RCA has
aname in the world. It counts as one of the three
or four most prestigious schools of design. It is
being visited regularly by the most important
people from the automotive business. Therefore
the chance that they will notice you is higher
than in Bratislava. The school is also specific
because it offers only post-gradual studies. The
applicant must have at least a bachelor's degree.
The presupposition is of course a good knowledge
of the English language. Yet I do not consider
the study itself as being dramatically different
or more difficult than in Bratislava. I think it

is up to the student, how much knowledge he
wants the school to give him. The student has to
bring in seventy to eighty percent of the work.
Not even the best school is a guarantee that the
student will be successful after finishing it.

The work of a professional designer is com-
pletely different from the work of a student

of design. It is a totally different experience.
How is it like to realize your own design?

In my opinion VW is one of the best companies
for any young designer. Everyone has an equal
chance to be successful. The goal of an automoti-
ve designer is to get his designs out ,,on the stre-
et“. All projects proceed like an internal compe-
tition. The designers present their drawings and

text Tamara Buzyn Lesna translation Matej Gyarfas
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designs, but the possibility to work on models

is only given to two or three of them. Already in
my beginnings I have managed to work on 1:1
models and realize the first projects. Due to the
financial demandingness of such models it is
practically impossible for them to become a part
of the educational process in schools of design.
The development of an automobile is a very com-
plex mechanism, which sometimes takes as long
as six years. And that is also the reason why it is
essential that the students absolve at least one
internship in a professional environment. Apart
from that, the processes of the automotive com-
panies in this area are a matter of trade secret
and they are subject to strict security measures.

What are the preconditions for a student of
design to become a successful designer?

Most importantly the student has to know what
he wants to achieve. I wanted to do automo-
tive design since I was eleven years old. Some
students have too many other interests, which
is understandable on one hand and later it can
have advantages, but in any case they should to
strictly set their path. I myself have been also
quite interested into graphic design and archi-
tecture, but you have to focus all your energy on
the constant improving of skills needed for this
job. Actually, designers live in a never-ending
competition. I was always motivated by the best
ones. I have watched them work and I wanted
to be even better than themselves. The one who
can present a good idea quickly and convin-
cingly wins. Today, the designer can choose
from several media, by means of which he can
present his idea. Yet the important thing is al-
ways to choose the right medium for explaining
and pursuing one‘s concept. Based on my own
experience, I consider drawing to be the best
medium of expression. A drawing is the fastest
way to effectively express yourself and at the
same time, compared to a computer visualisa-
tion - it is also able to convey emotion. As a total
necessity I consider the ability to transform the
idea from paper into a three-dimensional model.
For me, this phase of the design process is a very
important part of the study.

designum32010 Boris Grell
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1 agree. During my studies at the AFAD I have
also worked as an intern at the VW Design.
Why is the interior design of the automobile
more important for you than exterior design?
This question is an everlasting dispute among
automotive designers.

In my opinion, the interior gives the designer
greater possibilities to create something new.
During the last ten years, there has been a mas-
sive development in electronics and navigational
systems. The theme of interface - the control
and communication of the automobile with the
human is a great challenge for the future. New
materials emerge. All of this is integrated into
the interior of the automobile. The development
of new technologies gives the designers new
possibilities. Last but not least - compared to
the exterior, the interior contains a lot more
»objects“ that have to be designed.

You have been working in Volkswagen for
eight years now. What projects did you take
part on?

Firstly, I would like to say that very little is
known about which projects my Slovak collea-
gues took part on. You can experience my design
in the interior of the family car VW Routan,
which is sold only in the USA. Another of my
realized projects is the interior of a small car,
which is to be produced in Slovakia. The interior
of the successor to the model Sharan, which was
introduced at the Geneva Motor Show, was also
created based on my design. I have presented
my last project, a concept study of the electric
automobile E-UP already as a team leader. It is
the first fully electric automobile from the works
of VW. Therefore it was our aim to create an in-
novative design, which visually communicates
the difference from a conventional automobile
with a combustion engine. At the same time,
with this approach we have maximalized the
interior space, which is very practical for a city
automobile. With a total length of the car of ap-
prox. three metres, after reclining the seats you
can create a space in the cabin with the length of
almost two-metres.

summary
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Time for a toy

- exhibition in Bologna and Satelit

The idea to realize an
exhibition of toys was
incited by Miroslava
Vallova, the main
coordinator of the Slovak
participation at the
Children's Book Fair 2010
in Bologna, which she
has approached us with
in the latter half of the
past year. The exhibition
was prepared as one of
the accompanying
presentation events

of Slovak culture

during the fair.

82  summary text Adriena Pekarova
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Children and design - this combination leads
directly to the object of the toy and to those who
like to design it - students. Therefore the Slovak
Design Centre has put up a competition for toy
creation from various materials to high schools
and universities focusing on design. A profes-
sional jury (I. Cobej, V. Kautman, A. Pekarova,
M. Vallova, with an international participant -
Czech designer J. Koza) has chosen approximate-
ly half of the 150 works that have constituted the
core of the exhibition collection.

The decision of the team of professionals was
"certified" by a jury of ten children from 5 to 15
years of age. And surprisingly, both juries have
agreed. The ten toys chosen by the children as
their favourites were also evaluated as the best
by the professionals. Can this be considered

a good note for the grown-up jurors? In my opi-
nion it can, and it seems they haven't lost their
sense for play and intuition that is peculiar to
children.

The selected collection of works from students

of nine schools - five secondary schools and four
universities - was comprised of sets of blocks,
swings, children vehicles and seats in animal
forms, kinetic as well as static wooden animals,
rattles, textile toys... The majority of the wooden
toys were inspired by traditional systems based
on connecting various elements and the creation
of variable models, yet with a pinch of innova-
tion. Numerous students have used e.g. magnets,
which has enabled them a larger number of
variations within combining the elements into

translation Matej Gyarfas
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wholes. Creative operating was a characteristic
of several toys. The goal of the game with wo-
oden blocks is the finding of a correct arrange-
ment, in the case of the textile kit with the motif
of a castle or the hybrid toy with wooden and
textile elements the motivation is the applying
of one's own fantasy and handiness. Toys with

a didactic purpose have also been successful

in the competition - such as a textile folding
picture book with letters, seams and lacing for
cultivation of the children's handiness, a weight
scale showing the correct way of adding small
numbers, or a "blanket" for a toddler with styli-
zed animals of fancy colours and shapes.

A concept of the "renaissance" of traditional,
almost archaic wooden toys was introduced in
the collection from the School of Utility Fine
Arts of J. Vydra. The principle of a bobbin that is
set in motion by a coiled rubber, spontaneously
moving circles based on the principle of weight
balance or tables - horses with moving heads.
The traditional craft processing of wood was also
evident in the toys from the School of Industrial
Art in Ruzomberok and two more secondary
schools from Kosice and Spisska Nova Ves.

The secondary school collections were characte-
ristic with their clear intent resulting from the
tradition of the schools and pedagogic guidance,
whereas the studios of universities have introdu-
ced various concepts of the toys. A game for pairs
for sightless children based on tactile memory
has surprised with its directness and simplicity.
The biggest "toys" were sitting bags designed by
students and manufactured by a professional
company.

designum32010
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Time for a toy - exhibition in Bologna and Satelit

The exhibition was complemented by works

of professionals - pedagogues Marko Huba and
Tibor Uhrin. Both of them revive and freshen
traditional elements in a way that makes the
toys current and attractive. Huba works with
large objects - swings created by using manger-
making technique, Uhrin creates small toys and
rattles. The third attending professional was
Karol Prudil, who has only recently graduated
from his university studies. His book, which can
be used as a kit of building blocks, also became
a part of the exhibition.

The exhibition in Bologna and Bratislava was
complemented by projection of films - the film
entitled Time for Play, featuring 15 toys from
the competition, animated by Eva Janovska.
Another film - Viliam was created as a student's
graduation work at the Department of Visual
Communication of the AFAD and it was a recor-
ding of the children's jury evaluating the works.
The children have also enjoyed the children's
room where they could try out the wooden
building kits Gringo, Veva and Padro from the
company Veva product.

summary
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point of thought
and creation. partm.

VII
Apprentice school and the founding
of the School of Applied Arts

1 yYDRA, J.: Umelecko-priemyslové After three years of work at the government commissariat for the
vychova na Slovensku. Slovenska grafia, preservation of art monuments Vydra has become a professional
1929, No. 5, p. 3. . inspector of drawing at secondary schools for the whole Slovakia.
Apart from others, the school of Gustav . . . c 1
Mally was also attended by Alzbeta He was increasingly worried about the absence of a specialized
Giintherova-Mayerova, Ludovit Fulla, ~ institution for art education.” A school is missing here," he said,
Koloman Sokol, Cypridn Majernik, Ester "which would spread knowledge about modern advancements in
Fridrikova (Simerova), Jan Zelibsky, Jan 56 quction and which would influence the education as well as
Mudroch etc. . . .
the source of taste. There is one centre of efforts like these, which
associates artists and producers and together with them tries
to find conditions of a good competition in the beauty of form
and the perfection of the product (as the notable Werkbund in
Germany) - it is the Svaz ¢eskoslovenského diela (Association of
Czechoslovak Artworks). In the past few years, this organization
has done a lot for the assembly of artists as well as producers, yet
could not give youth that which is most important - an education
towards artistic form and perfection in craftwork. This can be
only given to them by a school or some similar institution taking
care of the youth."1
By the end of the 20s, the university, a whole bunch of secondary
and professional schools, even the School of Music in Bratislava
(since 1925 also having a department of drama) had already ce-
lebrated their 10th anniversary. The missing academy of fine arts
was substituted by private schools of Gustav Mally in Bratislava
(1911 - 1932) 2, Karol Harmos in Komarno (1918 - 1927), Halasz-
Hradil (1919 - 1938) and Eugen Krén in KoS$ice (1921 - 1927), which
have offered the basics of drawing and painting education.
By the end of the decade the situation has taken a radical turn. In
the year 1928, the tenth anniversary year since the founding of
the Czechoslovak Republic, events in Bratislava take a fast course.
In spring, representatives of the interested circles meet at the
Business Academy to discuss the question regarding the type of
the school that is felt as being needed so intensively. They organi-
ze a public enquiry initiated by the section chief of the Ministry
of Education and National Edification Antonin Pizl. A long-time
chairman of the cultural department of this ministry, the art
historian Dr. Zdenék Wirth, expresses the belief that the new art
academy would only produce more existentially insecure people
in the Czechoslovak Republic - an artistic proletariat, with no
prospect for a decent use. "Such a small nation cannot afford such
wide consumption of original paintings created here - they can

84  summary text Iva MojziSova translation Matej Gyarfas
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be sold only when they are bad and cheap.” 3 Industrial and craft 3 vYDRA, J.: Skola uméleckych femesel
producers are also not interested for artists who passed an art v Bratislavé. In: Vytvarnd vychova I,
education without the knowledge of techniques and technology, 1935, vol. 3, p. 3. Dr. Z. Wirth was the

. . . A . A ! head of the cultural department of the
the so-called "on-paper designers". Finally, the winning idea is Ministry of Education and National
that this should be a practically focused school, which would Edification during the years 1918 - 1939.

not enlarge the numbers of existentially insecure art academy 4 seethe letfer of the Association of
graduates, Slovak Artists to the Ministry of

. . . . Education and National Edification
Thus, the founding of the School of Applied Arts is mainly based from 10. 3. 1928. AMB.

on pragmatic reasons. The representatives of the fine art com-

munity demand a school that would educate "craftsmen-artists”,

"draughtsmen and designers for trade and industry and other

professional tradesmen and adepts, who will, after graduating

the school, go to all parts of Slovakia and they will spread their
taste and apply the art acquired in school all around the country.

The Slovak school of applied arts must differ from others in the

republic:

1. in its practical character, an accessibility to all social classes
and craftsmen, educating and supporting their traditional
artistic and creative tendencies,

2. in continuing with some of the traditional branches of Slovak
folk art and industry and the abundance of raw stocks...“

First and foremost it is the interest of the Slovak small industry

to face the competition of big companies from Bohemia as well as

from abroad by educating "taste and eye", encouraging observa-
tion to "all which the new age demands" . It should be "a school
for crafts and industry, that would educate an understanding of
current needs, not art"

Thus, the School of Applied Arts wasn't founded so much from

artistic incentives, but from a commercial need. Yet history has

shown that the modern Slovak fine art culture has profited from
its existence mostly.

Although there was a lack of Slovak public art schools, the School

of Applied Arts wasn't based on untouched grounds. The justified

hopes that there will soon be a new space available as well as work
conditions ready to suit the needs for the school were coming out
of the reforms in the field of the Bratislava trade schools, which
had a long-lasting tradition in the city.

According to the law from 1872, every craftsman was obliged

to force his apprentice - if he couldn't read, write and count - to

attend an evening and Sunday school. 4 Three years after the fall

of the monarchy, Slovak apprentice schools have set themselves
apart from the apprentice schools in Bratislava based in 1887, so
that in 1926 they would join back with the German and Hungarian
ones. Following the Czech example, these became professional
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From the speech of Jozef ORSAG, the
Slovak municipal president, on the
occasion of the ceremonial opening

of the new building of the Apprentice
schools and the School of Applied

Arts, 26.10. 1930, In: Vyrocnd zpriava
Utriovskych §kol a vecernej Skoly ume-
leckych remesiel a reklamného umenia
1930-1931, no paging.

Archive of the City of Bratislava (AMB).
Protocol from the II. meeting of the
board of the SUR, 25. 9. 1930.

A community with more than 50 trade
apprentices was bound by law to
organize a special course for educating
apprentices. This status quo existed un-
til the First World War. In the year 1918,
there were 98 such schools in Slovakia
with 12176 pupils, without educating
theoretical and practical craft basics.
See J. VYDRA: Reorganizacia u¢iov-
ského Skolstva za 15 rokov v Bratislave
1919-1934. In: Pamdtny spis Bratislavy,
hlavného mesta Slovenska 1919-1934.
Usp. O. Faust, Bratislava 1934, p. 153.

J. FERENYI: Rozvoj uéfiovského
skolstva. In: Pamitnik slovenského
Skolstva za ucinkovania prezidenta

T. G. Masaryka. Bratislava 1936, p. 125.
See VYDRA, J.: Reorganizdcia ucfiovského
Skolstva. Ibid, p. 153-160.

AMB, 1445, N537-93260/3.
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schools 3 with a new status that has brought a significant novelty:
practical workshop education. 6 Two years later, a committee for
didactic reform of apprentice schools was founded, whose aim
was to improve and update the old synopses from the year 1916,
incompatible with the accelerated tempo of economic develop-
ment and industrial production. The schools were supposed

to offer professional and practical knowledge and at the same
time provide students with general education. And at that point

a demand for buildings and adequately equipped classrooms and
workshops had to emerge - a demand based on which the whole
reform of apprentice education could either be accomplished or
fail. Not long afterwards, in the year 1924, a public collection for
the construction of apprentice schools has begun. 7

And that was a big help for Vydra's plans.

In this context I would like to point out the falseness of the legend
that is being handed down since the founding of the school. I am
talking about the excessive exaggeration and distorted perception
of the relationship of the School of Applied Arts towards Bauhaus.
It is this institution that should have been the supposed imperati-
ve model for the school in Bratislava.

Yet is this how it really was?

Before I try to answer this question, there is also the question of
other supposed bonds of the school in Bratislava to be discussed.

I have to contradict the often repeated assertion according to
which the schools of applied art in Zurich and Brussels were also
a big influence during the founding of the school in Bratislava.
This assertion is mistaken probably due to a superficial reading of
Vydra's article from 1958 on the occasion of the thirtieth anniver-
sary of the founding of the School of Applied Arts. 8 The founder
of the school has written there that there were only two existing
schools in Europe with a similar programme of art education syn-
chronized with apprentice education - in Brussels and Zurich. Yet
the exact reading of Vydra's words is as follows: The first school

of applied arts was founded ,first and foremost out of the need

for an art school in Slovakia and then because of the possibility

to place this school into a new building together with apprentice
schools. That is how a massive school combine has emerged, with
140 teachers and almost 3000 students at both schools; with a new,
harmonically synchronized study programme that only two
schools in Europe have had at that time: the schools in Zurich and
Brussels” 9. Vydra did not mention that these schools were any
kind of models for this school, which would also be only hardly
possible. It is simply because of the fact that the Institut des Arts
et Métiers in Brussels was founded four years later than the school
in Bratislava - in the school year 1932/1933. 10

translation Matej Gyarfas
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And the Zurich schools are a similar case. Furthermore, these
institutions have had different structures, so they could not have
been used as models when founding the School of Applied Arts in
Bratislava.

According to the results of the research of European schools of ap-
plied arts published in The Journal of the Royal Society of Arts 11,
realized in the year 1935 by F. E. Taylor, the director of the British
Hackney Technical Institute, the school in Brussels was an appre-
ntice school consisting of 33 separate schools, each of which ha-
ving its own director - a representative of the respective craft. 12
The closest to applied arts were the schools of: ironmongery, iron
founding, enamel work, lithography, decoration, furniture and
carpet making. However, a stronger focus was put on the more
practical building, electrical engineering, stenography, coopery,
trade etc. Drawing has comprised only one quarter of the study
programme. Yet there was no such applied art school in Brussels
as was in Bratislava - a school for applied art masters, functioning
next to apprentice schools.

In Zurich apprentice schools have existed already since 1873
under the name Gewerbeschule der Stadt Ziirich. 13 At that time,
historicism ruled the drawing classes and academic teaching of
ornament was dominant. In the year 1897, apart from the appre-
ntice schools, a school of applied arts as well as a museum also
became a part of this institution. Immediately afterwards, next
to the Zurich school, special schools or departments of graphic art
(typography), ceramics, decorative painting, decorative sculpture
and interior architecture have been founded. 14 In the year 1933
the construction of a new modern building was finished, well
equipped by studios and workshops. This school has given home
to apprentice schools with 11 000 students, as well as a School of
Art and Crafts with 200 students. The Museum of Applied Arts
with permanent collections and temporary exhibitions has also
obtained a worthy place here. The new building was related to the
modernization of the education process and the structure of the
school - four years after the founding of the School of Applied Arts
in Bratislava. 15
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1 VYDRA, J.: Pociatky prvej umelec-
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School as the midpoint of thought and creation

kej $koly na Slovensku. 30 rokov od
zaloZenia Skoly umeleckych remesiel
v Bratislave. In: Vytvarny Zivot, 3, 1958,
8, p. 299.

Vydra has mentioned the possibility
to place the art school in Bratislava in
a new building together with appre-
ntice schools: ,Apart from Bratislava,
three contemporary schools had the
aim to educate applied arts based on the
precursory knowledge of the craft and
in an organizational interconnection
with craft schools: Bauhaus in Dessau,
School of Applied Art in Brussels and
the School of Applied Art in Zurich,
both also connected with apprentice
schools.“ Cp. VYDRA, J.: Pociatky prvej
umeleckej Skoly na Slovensku, c.d....

p- 300.

Institute des Arts et Métiers de la ville
de Bruxelles 1932-1982. Ed. Frangoise
Bouafif-Hoebanx, Bruxelles 1986, p.

I wish to thank Mgr. Petra Handkov4,
PhD for helping me to acquire this
publication dealing with the institute
in Brussels.

The Czech translation was published by
J. Vydra. TAYLOR Francis A.: Sou¢asné
Skoly uméni a femesel na kontinenté.
In: Vytvarnd vychova 2,1936, No. 3,

p. 11-29.

Directors and pedagogues of the insti-
tute in Brussels were exclusively men.
They weren't professional teachers, but
practical craftsmen. See TAYLOR, F. A.:
1bid, p. 12.
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