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UVODNE SLOVO

Milé ucitelky, mili ucitelia,
vyucovanie geografie sa postupne prispdsobuje meniacim sa potrebdam spolo¢nosti a Ziakov. Pre
ucitefov to znamena potrebu inovécie nielen u¢ebného obsahu, ale aj metdd a prostriedkov vy-

ucovania. Jednym z inovativnych nastrojov s velkym edukaénym potencidlom je virtualna realita,

ktora sa stdva stale popularnejSou a dostupnejSou vo vzdeldvacom prostredi.

Metodicka prirucka pre ucitelov zakladnych skél, ktord mate v rukach, sa zameriava na moznosti
vyuZitia mobilnej virtudlnej reality vo vyucovani geografie. Jej cielom je ponuknut praktické rady
a postupy, ako mozete tuto technoldgiu efektivne a kreativne pouZit na vasich hodinach geogra-
zitie vhodnych aplikacii a 360° videi pre viaceré geografické témy. Nepotrebujete pritom Ziadne
finanéne narocné headsety, postacia vam lacné karténové ¢i plastové prehliadace a smartfony

Ziakov. Ovladanie aplikacii a videi v smartfénoch je intuitivne a vasi Ziaci ho hravo zvladnu.

Verime, Ze tato publikacia bude pre vas — ucitelky a ucitelov, ktori chcu obohatit a inovovat svoje
hodiny geografie, uzitocnou pomdckou. Navrhnuté aktivity a Ulohy si upravte a prisposobte

podla potrieb a pozZiadaviek vas i vasich Ziakov.

Prajeme vam vela zabavy, virtualneho cestovania a spolo¢ného objavovania,

autori

Podakovanie: Publikacia bola vydana s podporou projektu Virtual Geolab, ktory bol podporeny
fondom SK-NIC cez nadaciu Pontis. Nase podakovanie patri aj Studentom ucitel'stva geografie na

FPV UMB za pomoc pri priprave eduka¢nych modelov a ucitelom, ktori umoznili overovanie ak-

tivit na ich vyucovacich hodinach. @_ N I C
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CO JE TO VIRTUALNA REALITA?

Vzdelavanie v 21. storoci prechadza velkymi zmenami a vyzvami, ktoré odzrkadluju
potreby sucasnej spolo¢nosti. Tradi¢né metddy a formy edukdacie ¢oraz viac doplfiaju
modernejsie, najma digitalne sposoby ucenia a ucenia sa. Su pri nich v réznej miere
vyuzivané elektronické informaéné zdroje a nové formy pouzivatelskych rozhrani,
vhodnych pre vizualizaciu geografickych informacii a interakciu s nimi aj v Skolskom

prostredi. Jednou z moznosti je implementacia virtualnej reality.

Virtualna realita predstavuje interaktivny pocitacovy systém, ktory umoznuje pouziva-
telom vnimat virtualne prostredie, ktoré simuluje skuto¢né alebo vytvara Uplne nové
prostredie, a interagovat s nim. VyuZiva pokrocilé technoldgie zobrazovania, zvuku
a snimania pohybu, aby umozZnila plne sa ponorit do virtudlneho sveta®. Tomu napo-
mahaju headsety (okuliare), ktoré umoznuju pouzivatelom vidiet a pocut virtualne

prostredie a ovladace, ktoré umoznuju interagovat s virtualnym svetom.

Prechod do ,virtualneho sveta” sa uz v sucasnosti dotyka takmer kazdého aspektu Zi-
vota, preto by bola $koda nevyuZit jeho potencidl i v $kolskom prostredi?. V oblasti
geografického vzdeladvania moze byt virtudlna realita vyuZitd na vytvorenie realistic-
kych a interaktivnych scén a vyucovacich prostredi, ktoré pomahaju Ziakom lepsie po-
chopit a zapamatat si informacie. V sucasnosti su dostupné mnohé aplikacie a 360°
videa, umoznujuce virtualne cestovanie po vzdialenych regiénoch, pozorovanie a sku-
manie krajiny, geografickych objektov, vesmiru a réznych prirodnych fenoménov
(napr. vulkanické procesy, l[adovcovu ¢innost, pohyby Zeme a pod.). V tejto prirucke sa
zameriame na moznosti implementacie virtudlnej reality do geografického vzdelava-
nia, na jej benefity, ale aj potencidlne rizikd. Predstavime konkrétne edukacné modely
(aktivity), ktoré maju velky potencial vhodne doplnit sucasny obsah geografického

vzdeldvania na ZS, inovovat a obohatit tradi¢ne pouZivané u¢ebné metddy.
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S AKYMI TYPMI VIRTUALNEJ REALITY SA MOZNO STRETNUT?

V beZnom Zivote je mozné stretnut sa s viacerymi druhmi virtualnej reality (VR). Vac-
Sina prac rozlisuje tri typy: nepohlcujucu VR, ¢iastocne pohlcujicu VR a uplne pohlcu-
jucu VR3. Predstavime vam niektoré z typov virtudlnej reality, ktoré su vyuZitelné

v Skolskom prostredi:

1. Desktopova virtualna realita — zahfria pocitaCovu technologiu, ktora umoznuje
pouzivat virtualne prostredie prostrednictvom pocitaca, klavesnice, mysky alebo

joysticku.

2. Mobilna virtualna realita — vyuziva na vytvaranie virtualnych prostredi mobilné
zariadenia, ako su smartfony alebo tablety. Smartfény mozu byt viozené do stere-

oskopickych prehliadacov (okuliarov), umiestnenych pred o¢ami. Prave pre tento

typ VR su navrhnuté aktivity v tejto prirucke.

3. VR headsety —zahrna pouzitie headsetov, ktoré su upevnené na hlave a zobrazuju
virtualne prostredie pred o¢ami. V sucasnosti su k dispozicii headsety roznych zna-

Ciek ako Oculus, HTC Vive, Sony PlayStation VR a dalSie.

4. RozSirena realita — zobrazuje kombinaciu redlneho a virtualneho sveta. Pomocou
zariadeni ako su smartfony, tablety alebo headsety rozsirenej reality je mozné vi-

diet virtualne prvky v redlnom prostredi.

5. Mixovana realita — prvky virtudlnej a rozsirenej reality, ¢im vytvdra novy stupen

interakcie medzi uzivatelom a virtualnym prostredim.

6. WebVR - umoznuje prechadzat virtualnymi prostrediami pomocou webového
prehliadaca. Je alternativou, ako zaZit VR v Skolskej triede aj bez headsetov alebo

inych zariadeni.




AKE SU BENEFITY VIRTUALNEJ REALITY V GEOGRAFICKOM VZDE-
LAVANI?

Je viacero dovodov, preco by sme mali zvazit implementaciu virtualnej reality do vyu-

¢ovacich hodin geografie*>:

. ZvySuje motivaciu a porozumenie — VR dokaZe vytvorit realistické a interaktivne
prostredie, v ktorom sa Ziaci mozu zapdjat a ziskavat informacie v r6znych kontex-
toch. Tento zazitok je asto omnoho zaujimavejsi a zapamatatelnejsi ako pri tra-
di¢nych metddach vyucovania, co moze mat pozitivny vplyv na zvysenie motivacie

a zlepsSenie Studijnych vysledkov Ziakov.

. RozSiruje moznosti poznavania — VR umoziuje vidiet prostredia, miesta a simu-
lovat situacie, ktoré mozu byt pre Ziakov prilis nebezpecné, vzdialené alebo tazko
dostupné. Tymto sposobom mozu Ziaci ziskat skisenosti bez rizika, casovej naroc-

nosti alebo nakladov spojenych napr. s terénnymi formami vyucovania.

. Rozvija kreativitu a inovativnost — niektoré druhy VR umoziuju ziakom vytvérat
rozne situdcie a scendre a experimentovat s nimi, o moze ziakov inSpirovat a pod-

nietit ich kreativitu, inovativnost a dalSie sposobilosti.

. Rozvija v oblasti digitalnych technoldgii — VR je moderna a inovativna technolé-
gia, ktord moze uputat pozornost Ziakov a motivovat ich aj k poznavaniu dalsich
technoldgii. Pomaha tak pripravovat Ziakov na pracu v digitdlnom svete, ktory sa

neustdle meni a vyvija.

. Prisposobuje sa individualnym potrebam Ziakov — VR moze byt vyuZivana tak, aby
boli naplnené individudlne potreby a Styly ucenia sa Ziakov. Vdaka interaktivnosti

mOZu Ziaci ziskat informacie v sposobe a tempe, ktoré najlepsie vyhovuje ich potrebam.




VIRTUALNA REALITA JE DRAHA, NASA SKOLA NA NU NEMA
PENIAZE...

Toto tvrdenie modze, ale nemusi byt v dnesnej dobe pravdou. Vsetko zavisi od toho,
aky druh virtudlnej reality sa rozhodnete do svojej vyucby implementovat. Predsta-
vime vam jednu z finan¢ne nendrocnych moznosti, ku ktorej su prisp6sobené aktivity
v tejto prirucke — mobilnu VR. Ak zoberieme do Uvahy, Ze vacsina Ziakov ma mobilny
telefén, postaci zakupit len externé VR headsety. Ide o jednoduché okuliare — ,,dr-
Ziaky“ na smartfon. Pomocou nich si Ziaci pripevnia smartfén pred oci. Cenova relacia
takychto okuliarov zacina uz na priblizne 10 € (Google Cardboard). Na zaklade nasich
skusenosti odporucame o nieco vyssSiu radu, ktorda ma Sosovky s moznostou zaostre-
nia, reproduktory a zvukovu koncovku na zapojenie do mobilného telefénu. Cena ta-
kychto okuliarov zacina priblizne na 20 €. Mobilna VR vyuZiva 360° videa na YouTube
alebo AirPano, volne dostupné mobilné aplikacie (Google Earth, platforma Expedition
Sites VR, Discovery VR, Earth VR, 360° Cities, Within VR) alebo finan¢ne nenarocné
aplikacie (Solar system Scope VR ¢i Planet Orbiter VR). K videam a aplikaciam v aktivi-
tach za Ziaci dostanu jednoducho — oskenovanim prilozeného QR kédu cez aplikaciu

,fotoaparat” alebo ,Citacka QR kédov“ v ich smartfénoch.

Ak aj Ziaci nemaju smartfon, je moznost vyuZivat iné technické vybavenie v triede, ako
su pocitac s projektorom, notebook alebo tablet. Vdaka tymto moznostiam nie su po-
trebné ani okuliare, ani smartfdn, avsak virtualny zazitok Ziakov je mensi. Vacsina uloh
v aktivitach tejto zbierky je zamerana na skupinovu pracu (najma vo dvojiciach) — je-
den Ziak pracuje s virtualnou realitou a druhy zaznamenava jeho zistenia. Nasledne si

role vymenia a porovnavaju zistené informacie. Preto headsety nemusia mat vsetci Ziaci.

V sucasnosti sa kazdym driom zvysuje ponuka i kvalita aplikacii i headsetov virtualnej
reality. Nebojte sa preto hladat a vytvarat si vlastné aktivity pre témy, ktorym sa so

svojimi Ziakmi venujete.




AKE SU RIZIKA VIRTUALNEJ REALITY VO VZDELAVANI?

Pri pouZzivani virtualnej reality v Skolskom prostredi je potrebné mysliet na niekolko
potencidlnych rizik, s ktorymi sa mozete pocas pripravy alebo samotného vyucovania

stretnut:

1. Kvalita a spolahlivost zdrojov — VR mézZe poskytnut Ziakom vynikajdci a realisticky
vizualny zazitok z miest, krajin a r6znych fenoménov, ktoré by inak nemohli vidiet.
Je vsak dolezité, aby boli zdroje doéveryhodné a informdacie korektné. Preverte

preto, kto a ako tieto zdroje vytvara a Ci su zaloZzené na vedeckych faktoch.

2. Kontext a aplikacia — VR v skolskej geografii m6ze pomoct Ziakom lepsie pochopit
suvislosti a kontexty v krajine a regiénoch. Preto dbajte, aby boli pouzité priklady
zrozumitelne objasnené, vsadené do SirSieho kontextu a viedli k naplneniu poza-

dovanych vychovno-vzdelavacich cielov.

3. Zdravotné rizika — Pri pouzivani VR sa mo6zZe u niektorych ludi vyskytnut nevolnost,
bolest hlavy alebo iné zdravotné problémy. Preto je ddleZité viest Ziakov k sprav-
nemu, postupnému a len kratkodobému pouzivaniu VR, aby sa predislo tymto ri-

zikam®.

4. Kvalita internetového pripojenia — Pouzivanie mobilnej VR vyZaduje pripojenie na

internet s vy$Sou prenosovou rychlostou.

5. Casové planovanie — Implementacia VR do vyucovania vyzaduje pripravu a pldno-
vanie. Zabezpecte si dostatok ¢asu na pripravu — aby boli vSetky technické zaria-
denia a zdroje pripravené na poutZitie. Pre zjednodusenie implementacie VR do
Skolskej geografie sme vytvorili a v praxi overili sibor edukacnych modelov, pribli-

zenych v nasledujucej ¢asti prirucky.




PRIKLADY GEOGRAFICKYCH AKTIVIT S VR

Navrhnuté aktivity s virtudlnou realitou sme v tejto prirucke rozdelili podla rocnikoy,
v ktorych sa podla iSVP prisluné témy nachddzaju. V metodickom liste kazdej aktivity
su predstavené jej ciele, rozvijané sposobilosti, asova narocnost, pomocky i postup v
jednotlivych fazach aktivity (koncepcia E-U-R). K viacerym aktivitdm sme vytvorili aj

pracovné listy.

Pri praci s virtualnou realitou mame niekol'ko zakladnych odporucani a tipov, ktoré sa

nam osvedcili pocas ich overovania v Skolskej praxi:

e najskor vysvetlit princip prace s virtualnou realitou a postup riesenia uloh, az na-
sledne Ziakom rozdat zariadenia VR;

e vopred oboznamit Ziakov s casom, ktory bude venovany aktivite s virtualnou rea-
litou;

e priebezne Ziakom pripominat, ¢o je ich tUlohou a na ¢o maju sustredit svoju pozor-
nost;

e dohliadnut na to, aby si kazdy Ziak v triede vyskusal pracu s virtualnou realitou;

e pocas aktivit pozorovat pracu Ziakov/dvojic, kontrolovat, ¢i sa venuju zadanej
ulohe, podnietit diskusiu v ramci dvojice a pod.;

e nechat Ziakov/dvojice dokoncit svoje ulohy spojené s aktivitou a nasledne pod-
nietit spolo¢nu diskusiu o zisteniach a vysledkoch;

e na konci kazdej aktivity spravit reflexiu a zovseobecnenie novych poznatkov, aby
nebol dojem Ziakov len, Ze sa s virtualnou realitou hrali, ale Ze sa i nieCo nové

naucili.

Verime, Ze aktivity a namety na pracu s VR, ktoré sa nachadzaju v tejto prirucke, budu
pre vas, uCitelky a ucitelov geografie na zakladnych Skolach, uzZito¢né. Ich ucelom je,

aby boli vhodnym prikladom toho, ako mozZno takéto aktivity pripravit i pouzit.
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Aktivity pre 5. roénik ZS

NAZOV AKTIVITY 1. CESTA DO VESMIRU

Predmet, rocnik, tem.

celok Geografia, 5. ro¢. ZS, Nase miesto vo vesmire

Ziak vie:
Ciele aktivity + rozpoznat zdkladné prvky sInecnej sustavy na videu
+ porovnat velkosti planét prostrednictvom videa vo VR

Kritické myslenie

«+ ziskat informacie a sformulovat argument na podporu svojho tvrdenia
Komparativne myslenie

« pomenovat, ¢im sa javy od seba odlisuju

Rozvijané sposobilosti

Vsetky objekty na oblohe okolo nas su sucastou vesmiru, vratane nasej Zeme.
Anotacia Zo Zeme viak vidime iba jeho malu ¢ast. Ziaci vo dvojiciach cez headsety mo-
bilnej VR pozoruju 360° video vesmiru.

Potrebny ¢as prace 20 minat

Organizacia triedy Trieda prisp6sobena praci vo dvojiciach

« Smartfén s pripojenim na internet

+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozSirenou realitou
pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

« Pre ucitela: PC a dataprojektor

Pomacky pre dvojicu

Nazov aplikacie YouTube — VR 360 TV

Link na video https://www.youtube.com/watch?v=1Mgbo-1VPfw

11



PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (2 min.)

Vysvetlite Ziakom, ¢o bude cielom aktivity. Opytajte sa ich
na to, ¢o uz vedia o vesmire. Pomocou Uvodného rozhovoru
odhalite vstupné predstavy Ziakov o problematike a nala-
dite ich na tému aktivity.

Uvodné otazky:
« Viete ¢o je to slne¢na sustava?
- Ktoré objekty ju tvoria?
« Su vsetky planéty rovnaké?
« Ktoré nebeské telesa mbieme vi-
diet na oblohe?

2. UVEDOMENIE (15 min.)

Ziakom vysvetlite postup: Ziaci vo dvojici budt pozorovat vi-
deo vesmiru. Ich Ulohou bude vSimat si velkost, tvar, farbu,
poradie a iné vlastnosti telies vo vesmire. Po 3-4 min. prace
si okuliare vo dvojici vymenia.

Rozdajte kazdej dvojici smartfén s pripojenim na wifi Skoly
a okuliare virtualnej reality. Je nutné aby bol aspon jeden
mobil/tablet vo dvojici. Dvojica si video otvori prostrednic-
tvom QR kédu (v prilohe aktivity), zobrazeného cez datapro-
jektor.

Nechajte Ziakov pracovat cca 10 minut.

Nasledne vyzvite niekolkych Ziakov (podla ¢asu) aby prezen-
tovali najzaujimavejSie zistenia z tohto videa. Potom pre-
zentujte cez dataprojektor obrazok v prilohe aktivity. Opy-
tajte sa Ziakov otazky z metodickych poznamok.

Cielom aktivity obozndmenie sa s me-
siacmi, planétami a inymi prvkami sinec-
nej sustavy aktivizujucim spésobom.

QR kéd si Ziaci jednoducho oskenuju mo-
bilom cez funkciu ,,fotoaparat” alebo ,¢i-
tacka QR kédov“. Otvori sa im video,
s ktorym budu pracovat.

Video trva priblizne 17 min., nie je po-
trebné vidiet ho celé.

Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len
so smartfénom/tabletom.

Otazky:

+ VSimli ste si, Ze sU medzi planétami
takéto velkostné rozdiely?

« Boli planéty vo videu v tomto po-
radi?

+ Chyba nejakda planéta z videa?
a pod.

+ Nasli ste nejaku chybu vo videu?
Overte to s pomocou ucebnice.

3. REFLEXIA (3 min.)

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a svoju pracu.
Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti — spolupracu,
diskusiu, argumentdciu a pod.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vas najzaujimavejsie?

- Co bolo pre vas najtazsie (s &m ste
mali problémy a ako ste ich preko-
nali)?

+ Co vas k téme edte zaujima?

12




PRILOHA: NAZORNA UKAZKA VIDEA

QR KOD VIDEA
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NAZOV AKTIVITY

2. SPOZNAVAME SLNECNU SUSTAVU

Predmet, rocnik, tem.
celok

Geografia, 5. rocnik, Nase miesto vo vesmire

Ciele aktivity

Ziak vie:
« vymenovat zakladné telesa nachadzajlce sa v slnecnej ststave
+ rozpoznat zakladné prvky slne¢nej sustavy

Rozvijané sposobilosti

Kritické myslenie

+ ziskat informacie a sformulovat argument na podporu svojho tvrdenia
Komparativne myslenie

+ pomenovat, ¢im sa javy od seba odlisuju

Aplikacia Solar System Scope VR ponuka vela moznosti — mozno si priblizit
kazdy objekt sine¢nej ststavy a ziskat informéacie o lom. Ziaci vo dvojiciach

Anotacia cez headsety mobilnej VR pozoruju 360° video vesmiru, no¢nu oblohu Ci
rézne pristroje na vyskum vesmiru. Interaktivne ziskavaju informacie o jed-
notlivych prvkoch sine¢nej sustavy.

Cas 20 minut

Organizacie triedy

Trieda prisp6sobenad praci vo dvojiciach

Pomocky pre dvojicu

« Smartfdn s pripojenim na internet/tablet
+ Okuliare virtudlnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozSirenou reali-
tou pracovat aj za pomoci smartfonu bez okuliarov)

Ndazov aplikacie

Solar System Scope VR

Link na aplikaciu

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eu.inove.solarvr

PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

EVOKACIA (3 min)

Na zaciatok sa Ziaci zamyslia nad tym, kde sa prave
teraz nachdadzaju v najmensej a v najvacsej moz-
nej mierke. Pomocou Uvodného rozhovoru nala-
dite Ziakov na tému aktivity.

Uvodné otazky:

+ Kde sa teraz nachadzame? (trieda, nase
mesto, Stat, kontinent ... Zem, slne¢na su-
stava)

. Co to vlastne je nasa Zem? Kde sa nacha-
dza? Co je to vesmir?
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UVEDOMENIE (12 min)

Ziakom vysvetlite postup: Ulohou kaZdej dvojice je
pozorovat objekty slnecnej sustavy prostrednic-
tvom aplikacie SSC VR.

Rozdajte kazdej dvojici smartfon s pripojenim na
wifi Skoly a okuliare virtualnej reality. Je nutné aby
bol aspon jeden mobil/tablet vo dvojici. Dvojica si
otvori a stiahne prostrednictvom QR kédu v pri-
lohe aktivity aplikaciu SSC VR.

Ziaci vo dvojici sa striedaju pri pozorovani toho ¢o
vidia. Ked'sa Ziaci prestriedaju, nastdva diskusia vo
dvojiciach. Kazdy Ziak z dvojice povie ¢o videl, ¢o
ho zaujalo, ¢o sa mu pécilo.

Aplikacia Solar System Scope VR ponuka vela
moznosti — mozno si priblizit kazdy objekt sInec-
nej sustavy, rozkliknut si informacie o nom. Vy-
hodou aplikacie je, Ze je v slovenskom jazyku.

Ak Ziaci nemaju mobily, mozno pouZit skolské
tablety (ak su k dispozicii).

QR kéd si Ziaci jednoducho oskenuju mobilom
cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,citacka QR ko-
dov”“. Otvori sa im aplikacia, s ktorou budu praco-
vat.

REFLEXIA (5 min):

Opytajte sa Ziakov, ako sa im pracovalo, ktoré in-
formdacie o vesmire ich najviac zaujali a preco?
Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti —
spoluprdcu, diskusiu, argumentaciu a pod.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vés najzaujimavejsie?

- Co bolo pre vés najtazsie (s &im ste mali
problémy a ako ste ich prekonali)?

« Covas k téme este zaujima?

NAZORNE UKAZKY APLIKACIE

SOUARVY/)

NORTHEAST




NAZOV AKTIVITY

3. VESMIR

Predmet, rocnik, tem.
celok

Geografia, 5. ro¢. ZS, Nase miesto vo vesmire

Ciele aktivity

Ziak vie:
« vymenovat planéty slnecnej sustavy a opisat ich polohu voci Sinku
+ opisat pohyb jednotlivych planét
+ povedat, ktoré planéty maju prstenec a ktoré nie

Rozvijané sposobilosti

Kritické myslenie
+ klast otazky suvisiace s konkrétnymi informaciami v tom, ¢o sa Ziakovi
predklada
Pracovat v skupine
«  Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu

Anotacia

Vdaka aktivite spojenej s virtudlnou realitou sa Ziaci presunu priamo do ves-
miru, kde uvidia slne¢nu sustavu. Cielom aktivity je bliZSie spoznanie a lepsia
predstava o slne¢nej stistave a o pohyboch planét. Ziaci pracuju vo dvojiciach —
vsimaju si poradie planét, ich velkost, rychlost akou sa otacaju okolo svojej osi,
okolo SInka, ¢i maju prstence, mesiace a podobne. Jeden vo dvojici sleduje ¢o
vo videu vidi, druhy Ziak to zapisuje. Nasledne si role vymenia a potom svoje
postrehy porovnavaju.

Potrebny cas prace

25 minut

Organizacia triedy

Trieda prisp6sobena praci vo dvojiciach

Pomocky pre dvojicu

« Smartfén s pripojenim na internet
« Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozSirenou realitou
pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

Ndazov aplikacie

YouTube

Linky na videa

https://www.youtube.com/watch?v= EqwodUwf5I
https://www.youtube.com/watch?v=ke9Lmit-538

PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Prezradte Ziakom, Ze dnes sa stanu ¢lenmi expedicie, ktord sa
vydala do vesmiru pozorovat planéty sinecnej sustavy. Opytajte

Uvodné otazky:
+ Ako podla vas vyzerd nasa sl-
necna sustava?
« Aké pohyby robia planéty?
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sa ich niekolko Uvodnych otdzok, odhalite tak vstupné predstavy
Ziakov o problematike.

«  Mpyslite si, Ze vSetky planéty sa
okolo svojej osi / okolo Sinka po-
hybuju rovnakou rychlostou?

- Co okrem planét mdéieme pova-
Zovat za prvky sInec¢nej sustavy?

2. UVEDOMENIE (20 min.)

Ziakom vysvetlite postup prace: Ziaci budu pracovat vo dvoji-
ciach. Prvy ¢len zdvojice cez okuliare VR pozoruje
3 minuty prvé video a potichu komentuje, ¢o zaujimavé vidi. Na-
sledne si Ziaci role vymenia. Postup zopakuju pri druhom videu.

Nasledne rozdajte kazdej dvojici jeden smartfon s pripojenim na
wifi Skoly. Cez dataprojektor zobrazte QR kédy videi v prilohe ak-
tivity.

Nechajte Ziakov pracovat cca 15 min.

Potom Ziakom vo dvojici nechajte priestor priblizne 5 min. na
sformulovanie 2 otazok, ktoré suvisia s videom. Nasledne Ziaci
tieto otazky spolo¢ne odprezentuju a zodpovedaju. Podnecujte
Ziakov k porovnavaniu svojich dojmov a k vzajomnej argumenta-
cii.

QR kod si Ziaci jednoducho oskenuju
mobilom cez funkciu ,fotoaparat”
alebo ,citacka QR kdédov“. Otvori sa
im video, s ktorym budu pracovat.

Spytajte sa zZiakov, Ci nastali nejaké
problémy (nenacita video, nejde in-
ternet a podobne).

Videa trvaju priblizne 3 minuty.

Ak nemadte okuliare VR, Ziaci pracuju
len so smartfénom.

Ak Ziaci nevedia, ¢o maju , komento-
vat” svojmu partnerovi, mbzete im
pomébct vhodnymi otazkami (vopred
si pozrite video):
« Vidite len SIinko a planéty alebo
aj iné prvky slnecnej sustavy?
« Maju niektoré planéty mesiac?

3. REFLEXIA (2 min.)

Postupne vyzvite niekolkych Ziakov (podla ¢asu) aby prezento-
vali najzaujimavejsie zistenia z tohto videa.

Pokracujte v diskusii otazkou:

+ Na zaklade informdcii, ktoré ste sa dozvedeli, viete porov-
nat planétu Zem s ostatnymi planétami (v ¢om je rozdiel)?

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a svoju pracu.
Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti — spolupracu,
diskusiu, argumentdciu a pod.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vas najzaujimavej-
Sie?

- Co bolo pre vas najtazsie (s ¢im
ste mali problémy a ako ste ich
prekonali)?

- Co vas k téme este zaujima?
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VARIANTY AKTIVITY

Ak nemate k dispozicii okuliare virtudlnej reality ani mobilné telefony, mozete video prezentovat cez
dataprojektor. Ziaci si mézu zistené informacie zapisovat bud’ individudlne alebo vo dvojiciach. V ta-
kom pripade je vhodné predpripravit si pracovny list, ktory budu Ziaci vypifiat.

* aj pocas premietania je mozné otacat kameru o 360°. Robi sa tak za pomoci nastroja v favom hornom
rohu na nasledujlcej snimke:

VIDEO €. 1 VIDEO €. 2
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NAZOV AKTIVITY

4. CESTA NA OKRAJ ZEME

Predmet, rocnik, tem.
celok

Geografia, 5 ro¢. Z5, Atmosféra

Ciele aktivity

Ziak vie:
« urcit najnizsiu vrstvu atmosféry
+ porovnat hodnotu tlaku na zemi a vo vy$sich nadmorskych vyskach
+ zosumarizovat zmeny v ovzdusi so stupajlicou vyskou

Rozvijané sposobilosti

Kognitivhe myslenie
+ vyhladat dostupné vedomosti, oddeli potrebné od nepotrebného a uspo-
riada do zmysluplného celku
Kritické myslenie
+ klast otazky suvisiace s konkrétnymi informaciami v tom, ¢o sa mu pred-
klada
Komparativne konanie
+ urcit oblast zhodnosti a oblast rozdielnosti

Anotacia

V atmosfére prebiehaju mnohé fyzické javy, ktoré maju vplyv na Zivot na Zemi.
Vdaka aktivite spojenej s virtualnou realitou sa Ziaci dostanu do najnizsej vrstvy
atmosféry — troposféry. Pocas letu pozoruju meniacu sa teplotu, nadmorsku
vysku a javy s fou spojené, ako je tvorba oblakov, zrazky a klesajuci tlak vzdu-
chu. Ziaci pracuju vo dvojiciach, kde jeden sleduje a skima, ¢o sa deje vo virtu-
alnej realite a druhy pisomne zaznamendva poznatky svojho partnera. Na-
sledne si role v ur¢itom bode vymenia a na zaver svoje postrehy porovnaju. Ak-
tivita rozvija kognitivne, kritické a komparativne myslenie.

Potrebny cas prace

25 minut

Organizacia triedy

Trieda prispdsobena praci vo dvojiciach

Pomocky pre dvojicu

« Smartfén s pripojenim na internet
+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozSirenou realitou
pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

Nazov aplikacie

YouTube — Seeker VR

Link na video

https://youtu.be/pCvelwlGFOs
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)
Uvodné otazky:
Prezradte Ziakom, Ze dnes pocestuju balénom do
zemskej atmosféry. Skor nez za¢nd so samotnou
aktivitou, opytajte sa Ziakov, Ci vedia vysvetlit, ¢o je
to atmosféra. Pokracujte v rozhovore dalsimi otdz-
kami. Odhalite tak vstupné predstavy Ziakov
o problematike a naladite ich na tému aktivity.

- Co tvori atmosféru?

« Je atmosféra vsade rovnaka?

« Ktoré vlastnosti atmosféry meteoroldgovia
a klimatoldgovia dlhodobo pozoruju?

2. UVEDOMENIE (18 min.) Cielom aktivity je spoznanie javov, prebiehaju-
cich v atmosfére.

Presvedcte sa, ¢i ma kazdd dvojica Ziakov jeden
smartfon s pripojenim na wifi Skoly. Nasledne Zia- | QR kéd si #iaci jednoducho oskenuju mobilom
kom rozdajte predpripravené papieriky s QR ko- | cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,&itatka QR ko-
dom (pripadne prezentujte QR kod cez dataprojek- | dov*, Otvori sa im video, s ktorym budu praco-
tor), na ktorom sa nachadza prepojenie na video | yat.

(priloha).
5 Spytajte sa Ziakov, ¢i nenastali nejaké problémy
Ziakom vysvetlite postup: prvy Clen z dvojice po- | (nenatita sa video, nejde internet a podobne).

zerd 5 minut video a nie velmi nahlas komentuje, | yysvetlite ziakom britsko-americkd jednotkovi
zachytené poznatky. Komentar vo videu je po an- | s(stavu.

glicky a obsahuje britsko-americkd jednotkovu
sustavu. Po dokonceni videa si Ziaci role vymenia | video trva priblizne 5 mindt.
a druhy Ziak si spusti tu istu ukazku. Takisto komen-
tuje svojmu spoluZiakovi nové informacie, ktoré | Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len so

eSte neodzneli. smartfénom/tabletom.

Nechajte Ziakov pracovat cca 10 minut. Ak Ziaci nevedia, ¢o maju ,,komentovat“ svojmu
partnerovi, mozete im pomoct vhodnymi otdz-
Dajte Ziakom vo dvojici priestor priblizne 5 minit | kami (vopred si pozrite video):

na diskusiu a sformulovanie 2 otazok, ktoré suvisia
s videom. Nasledne Ziaci tieto otazky spolo¢ne od-
prezentuju a zodpovedaju. Podnecujte Ziakov k po-
rovnavaniu zistenych informacii a k argumentacii.

« Aka je teplota vo vysSich nadmorskych vys-
kach atmosféry?

+ Kedy sa zacali tvorit oblaky?

+ Akou rychlostou sme cestovali?

. . o, ) + Aké formy zrdzok bolo mozné pozorovat?
Pokracujte v diskusii otdazkami:

+ Aké zmeny bolo mozné pozorovat letom do
vesmiru?

+ Na zdklade informdcii, ktoré ste sa dozvedeli,
viete vysvetlit, preCo komercné lety lietaju tak
vysoko?
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Postupne vyzvite niekolkych Ziakov (podla casu)
aby prezentovali najzaujimavejSie zistenia z tohto
videa.

3. REFLEXIA (4 min.) Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vas najzaujimavejsie?

- Co bolo pre vas najtaisie (s &im ste mali
problémy a ako ste ich prekonali)?

« Co vas k téme edte zaujima?

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a
SVoju pracu.

NAZORNE UKAZKY VIDEA

VARIANTY AKTIVITY

Ak nemate k dispozicii okuliare virtuadlnej reality ani mobilné telefény, mézZete video prezentovat cez
dataprojektor. Ziaci si mé7u zistené informacie zapisovat bud' individualne alebo vo dvojiciach. V ta-
kom pripade je vhodné predpripravit si pracovny list, ktory budu Ziaci vyplnat.

* aj pocas premietania je mozné otacat kameru o 360°. Robi sa tak za pomoci nastroja v lavom hornom
rohu na nasledujucej snimke:

QR KOD VIDEA
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NAZOV AKTIVITY

5. EXPEDICIA DO VNUTRA SOPKY

Predmet, rocnik, tem.

Geografia, 5. ro¢. ZS, Sopky — okna do hlbin Zeme

celok
Ziak vie:
+ na zaklade videa opisat Casti sopky
Ciele aktivity + zhodnotit, aké vyhody a nevyhody pre ¢loveka so sebou prindsa Zivot v

blizkosti sopky
+ uviest s pomocou atlasu, kde sa nachadzaju najznamejsie sopky sveta

Rozvijané sposobi-
losti

Divergentné myslenie
« Ziak v kazdej situdcii zistuje, &i inovativny spdsob vyuZitia poznatkov
a skusenosti moze zjednodusit ¢i zvysit kvalitu riesenia.
Kritické myslenie
+ klast otazky, smerujuce k hlbSiemu poznaniu alebo k porozumeniu kon-
textu obsahu, ktory sa Ziakovi predkladd
Komparativne konanie
+ porovnavat javy podla viacerych kritérii (vyhody a nevyhody sopiek pre
¢loveka)

Anotacia

Sopky predstavuju bezpochyby jeden z najzaujimavejsich prirodnych javov.
Ziaci prostrednictvom VR preskiimaju zblizka sopku. Maju moznost vidiet jej
Casti, lavu, sopecné bomby a zostupit do jej kratera. Na zaklade pozorovaného
vo dvojiciach priraduju ¢asti sopky na obrazku v pracovnom liste k ich sprav-
nym definiciam. Aktivita je zamerand na rozvijanie divergentného a kritického
myslenia, pricom sa zameriava aj na komparativne konanie a skupinovu pracu
Ziakow.

Potrebny cas prace

20 - 25 minut

Organizacia triedy

Trieda prisp6sobena praci vo dvojiciach

Pomocky pre dvojicu

»  Smartfén s pripojenim na internet
+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozSirenou realitou
pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

Nazov aplikacie

YouTube — Red Bull / ZDF Enterprises

Linky na videa

https://www.youtube.com/watch?v=y9J7RUzlkz4&t=28s
https://www.youtube.com/watch?v=0Bp2EWPjotk
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Priblizte Ziakom, Ze sa dnes pomocou virtualnej reality
dostanu natolko blizko k sopke, Ze nazivo by to pravde-
podobne nebolo mozné. Uvidia vnutro a vybuch sopky
zblizka. Polozte Ziakom niekolko uvodnych otazok, odha-
lite tak vstupné predstavy Ziakov o problematike a nala-
dite ich na tému aktivity.

Predtym, ako Ziaci za¢nu so sledovanim videi ich vyzvite,
aby v atlase nasli zopar najznamejsich sopiek a opisali,
kde na Zemi je ich vyskyt najvacsi.

Uvodné otazky:
+ Videli ste/boli ste uz niekto pri
sopke? Ktorej?
+ Kde sa podla mapy nachadza najviac
sopiek? Preco? Ktoré najznamejsie
sopky poznate?

2. UVEDOMENIE (19 min.)

Ziakom vysvetlite postup: prvy €len z dvojice pozerd
3 minuty prvé video a potichu komentuje spoluZziakovi,
¢o v nom zaujimavé vidi. Nasledne si roly vymenia. Po
dokonceni videa si si opat prvy Ziak spusti video €. 2, (ako
to vyzera vsopke) apostup zopakuju. Potom vyplnia
ulohy v pracovnom liste.

Rozdajte do kazdej dvojice potrebné vybavenie (mobilny
telefon s pripojenim na wifi a okuliare na virtudlnu rea-
litu). Nasledne Ziakom/do dvojic rozdajte pracovné listy
s QR kédmi, ktoré odkazuju na videa na YouTube (pri-
loha). Nechajte Ziakov pracovat s VR cca 15 minut.

Potom poZiadajte Ziakov, aby vyriesili dlohy 1 a 2 v pra-
covnom liste. Ich Ulohou je spojit pojmy suvisiace so sop-
kami s ich spravnymi definiciami a pomenovat casti
sopky na obrazku. Nasledne spolo¢ne vyhodnotte riese-
nia uloh.

QR kéd si zZiaci jednoducho oskenuju mo-
bilom cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,¢i-
tacka QR kdédov”. Otvori sa im video, s kto-
rym budu pracovat.

Spytajte sa, Ci nastali nejaké problémy
(nenacita video, nejde internet a po-
dobne).

Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len
so smartfénom. Videa trvaju priblizne 6
minut.

Ak Ziaci nevedia, ¢o maju ,komentovat”
svojmu partnerovi, méZzete im pomoéct
vhodnymi otazkami (vopred si pozrite vi-
ded).

Poznamka: V prvom videu je letecky po-
hlad na sopku na Islande, v druhom videu
je zobrazend sopka Benbow na Ambrym
Island v Ocednii. Mo6Zete si ju prezriet cez
Google Earth.

3. REFLEXIA (4 min.)

Ndsledne sa opytajte Ziakov a spolo¢ne vramci celej
triedy diskutujte o otazkach:

« Costevidelina1.a 2. videu?

« Co ste videli vo vnutri sopky?

Otazky k reflexii:
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- Je takyto vylet podla Vas nebezpecny? Preco?
« Aké riziko so sebou prinasa Zivot v blizkosti sopky?

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a svoju
pracu. Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych Cinnosti —
spolupracu, prezentdciu, diskusiu a pod.

Co bolo pre vas najzaujimavejsie?
Co bolo pre vas najtazsie (s &m ste
mali problémy a ako ste ich preko-
nali)?

Co vés k téme este zaujima?

NAZORNA UKAZKA VIDEA

QR KODY VIDEI

VIDEO €. 1 VIDEO €. 2
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PRILOHA - Pracovny list: Expedicia do vnutra sopky

U1: Pozorujte video o sopkach. Porozpravajte, ¢o sa na nich dialo. Potom spojte pojmy stvisiace so
sopkami s ich spravnymi definiciami a farebne zakrazkujte tie z pojmov, ktoré ste mali moZnost vidiet

na videach.

VIDEO C. 1

ﬂ sopecny kuzel

2. krater

3. lavovy pruid
4. sopecna bomba
5. sopecny popol

6. sopecny kozub

7. sopecny ostrov

Qohnivv kruh

ostrov, ktory vznikol po vybuchu sopky v mori alebo ocedne \

rozdrvené drobné kusky hornin, ktoré sa pri vybuchu sopky uvolfiuju
do ovzdusia

priestor pod sopkou vyplneny magmou
prud roztavenej horniny vytekajuci z kratera sopky pocas erupcie

pas Castého vyskytu zemetraseni a sopecnej ¢innosti, ktory obkolesuje
Tichy ocean
sopka (vulkan) v tvare kuzela

priehlbina kruhového tvaru na vrchole sopky

vacsi kus roztavenej horniny, ktord je vyvrhnuta pri vybuchu sopky/

U2: Oznacte do obrazka spravnou

Cislicou casti sopky 1-6 z tabul'ky.
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NAZOV AKTIVITY

6. KED SA ZEM TRASIE

Predmet, rocnik, tem.

Geografia, 5. ro¢. ZS, Zemetrasenia

celok
Ziak vie:
+ na zaklade videa opisat priebeh zemetrasenia
Ciele aktivity « uviest priciny a dosledky zemetraseni, chape rozdiel medzi pric¢inou a

dosledkom
- opisat, ako spravne reagovat pocas zemetrasenia

Rozvijané sposobi-

Konvergentné myslenie
. Ziak dokaze samostatne zostavit stratégiu rie$enia problému

losti Pracovat v skupine
« Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu
Ziaci si vo dvojiciach pozru rozne 360 ° vided s priebehom zemetrasenia.
, . Nasledne diskutuju o pricinach, dosledkoch zemetraseni a vhodnych opat-
Anotacia

reniach / reakciach pocas zemetrasenia. Aktivita rozvija konvergentné mys-
lenie a komunikacné zrucnosti pri diskusii a praci v skupine.

Potrebny cas prace

15 minut

Organizacia triedy

Trieda prisp6sobena praci vo dvojiciach

Pomacky pre dvojicu

« Smartfén s pripojenim na internet
+ Okuliare virtudlnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozSirenou reali-
tou pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

Nazov aplikacie

YouTube

Linky na videa

https://www.youtube.com/watch?v=9HFayX4qjx0
https://www.youtube.com/watch?v=q8tz-uzSsJc
https://www.youtube.com/watch?v=pjjlMoELbpl
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CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Stimulujucu situaciu moézZe predstavovat poZiadavka uci-
tela: ,,Co keby sme si urobili zemetrasenie tu a teraz?“ —
Ziaci mozu zatriast lavicami, rozhybat sa, nasmeruje to
ich pozornost na tému. Priblizte zZiakom, Ze sa dnes po-
mocou virtudlnej reality zaZiju zemetrasenie.

Uvodné otazky:

« Zazil uz niekto z vas zemetrasenie?
. Cosadialo?

2. UVEDOMENIE (10 min.)

Ziakom vysvetlite postup: prvy ¢len z dvojice pozerd
jedno z videi v prilohe (vyberie si z nich) a potichu ko-
mentuje spoluziakovi, ¢o zaujimavé v nom vidi. Nasledne
si roly vymenia.

Rozdajte do kazdej dvojice potrebné vybavenie (mobilny
telefén s pripojenim na wifi a okuliare na virtudlnu rea-
litu). Nasledne Ziakom/do dvojic rozdajte pracovné listy
s QR koédmi, ktoré odkazuju na vided na YouTube (pri-
loha). Nechajte Ziakov pracovat s VR cca 5 minut.

Nasledne kratko spolo¢ne diskutujte o tom, ¢o sa na vi-
deu dialo a ako reagovali udia v nich. Vyzvite Ziakov, aby
sa porozhliadli v triede alebo si predstavili okolie Skoly a
vybrali miesta, kde by im pri zemetraseni hrozilo najvac-
Sie nebezpecenstvo a kde by boli naopak v bezpedi.

Diskutujte tiez o pric¢inach a dalSich désledkoch zemetra-
seni.

QR kéd si ziaci jednoducho oskenuju mobi-
lom cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,,¢itacka
QR kodov“. Otvori sa im video, s ktorym
budu pracovat.

Spytajte sa, ¢i nastali nejaké problémy (ne-
nacita video, nejde internet a podobne).

Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len so
smartfonom. Vided trvaju priblizne 6 mi-
nuat.

Ziaci ako pri¢iny zemetraseni mozu uviest:
pohyby litosférickych dosiek, velké zosuvy,
vulkanizmus, zavalenie bani, rozne explé-
zie.

Ako dosledky zemetraseni mozZu uviest:
straty na Zivotoch, znicené budovy, cesty,
poziare, nedostatok vody — ochorenia,
tsunami, zosuvy, laviny, vznik trhlin a i. Dis-
kutujte o tom, ako mo6zu lfudia zistit, Ze sa
blizi zemetrasenie.

3. REFLEXIA (2 min.)

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat aktivitu. Zhod-
notte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti — spolupracu,
prezentaciu, diskusiu a pod.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vas najzaujimavejie?

- Co bolo pre vas najtazsie (s &im ste
mali problémy a ako ste ich preko-
nali)?

« Covas k téme edte zaujima?
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PRILOHA — QR KODY VIDEI

1. TRIEDA:

2. OBYVACKA:

3. I1ZBA:
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NAZOV AKTIVITY

7. NEZVYCAJNE TVARY POVRCHU ZEME

celok

Predmet, rocnik, tem.

Geografia, 5. ro€. ZS, Objavujeme Zem — Cinnost vody, vetra, ladovca

Ciele aktivity

Ziak vie:
+ vyhladat v panorame zaujimavu (nezvycéajnu) formu reliéfu a dokaze ju
pomenovat
« uviest vonkajsi geologicky Cinitel, ktory danu formu reliéfu vytvoril
+ vysvetlit prostrednictvom akych procesov sa dana forma reliéfu mode-
lovala

Rozvijané sposobi-
losti

Kognitivne myslenie
« identifikovat klti¢ovy element skimaného javu
Kritické myslenie
+ sformulovat konzistentné stanovisko k téme diskusie
Pracovat v skupine
Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu

Anotacia

Vonkajsie sily Zeme neustale pretvaraju zemsky povrch. Patri medzi ne Cin-
nost a pohyb vody, vzduchu a ladovca. Ziaci vo dvojiciach cez headsety mo-
bilnej VR pozoruju cez aplikaciu 360cities 360° fotografie vybranych foriem
reliéfu v réznych castiach Zeme. Do pracovného listu s QR kédmi doplnia
(na zaklade prace s internetom) informdcie o spésobe vzniku tychto foriem,
ich lokalizacii a pod.

Potrebny cas

30 minut

Organizacia triedy

Praca vo dvojiciach

« Smartfén s pripojenim na internet a so skenerom

Pomaoacky pre dvojicu « Okuliare VR
« Pracovny list (priloha)
Nazov aplikacie 360°cities

Link stranku

https://www.360cities.net/map
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY
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CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (2 min.)

Oboznamte Ziakov s cielmi hodiny a s aktivitou, ktoru
budu robit. Prezradte Ziakom, Ze sa stanu objavitelmi
a budu cestovat po prirodnych unikatoch Zeme. Pomo-
cou Uvodnych otdzok odhalite vstupné predstavy Zia-
kov o problematike.

Uvodné otazky:

« Ktoré formy zemského povrchu sme si
na predchadzajucich hodinach ukazo-
vali?

+ Vedeli by ste ich najst aj v redlnom
svete?

2. UVEDOMENIE (25 min.)

Rozdajte Ziakom pomdcky (smartfén, okuliare VR, pra-
covny list) a zadajte inStrukcie k praci:

Ziaci nasnimaju QR kédy (cez funkciu ,fotoaparat”
alebo ,citacka QR kédov“) v pracovnom liste (priloha),
ktoré ich prenesu na rézne miesta na Zemi. Ziak, ktory
ma okuliare opisuje spoluziakovi vo dvojici ¢o vidi, na-
sledne si okuliare vymenia a opisuje druhy Ziak to, ¢o
eSte nebolo spomenuté. Do pracovného listu doplnia
(na zaklade prace s internetom) informacie o spdsobe
vzniku tychto foriem, ich lokalizacii a pod.

Uistite sa, Ze vSetkym dvojiciam spravne funguju vSetky
pomocky a rozumeju zadaniu.

Ziaci pracuju priblizne 15 minut alebo podla potreby.
Kontroluje priebezne dvojice, ¢i pracuju a ¢i sa im dari.

Po ukonceni prace dvojic vyzvite Ziakov, aby odloZili po-
mocky. Spoloc¢ne si porovnajte vysledky v tabulkach.
Vhodnymi otdazkami navodte diskusiu o tvaroch zem-
ského povrchu, procesoch a Ciniteloch, ktoré podmie-
Auju ich vznik.

Spravne rieSenie:

1. Vodopad Bystrého potoka, Slovensko
Aderpasské skaly, Cechy
Ladovcova dolina Salatina, Slovensko
Pieso¢né duny v pusti Namib, Namibia
Kamenny most Wyoming, USA
Meander, Goosenecks State Park, USA
7. Ladovcové jazero Alpy, Taliansko

ouewWwN

Otazky do diskusie:

+ Ktory Cinitel formoval duny v pusti?
» Aké asi su tieto duny vysoké?

» Ako vznikol zobrazeny meander? a pod.

3. REFLEXIA (3 min.)

Otvorte diskusiu na tému, aké tvary zemského povrchu
Ziaci videli, ¢o ich najviac zaujalo, kde by sa chceli ist
pozriet a ¢i sa im tato aktivita pacila.

Otazky k reflexii:

» Mali ste pri praci nejaké problémy?

* Vedeli ste sa v dvojici na vSetkom dohod-
nut?

» Ktoré miesta sa vam najviac pacili?

« Co bolo na lokalitach este zaujimavé?

+ Na ktoré miesta by ste sa chceli ist po-
zriet aj naozaj?
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PRILOHA - Pracovny list: Nezvy¢ajné tvary povrchu Zeme

Otvorte v smartféne 360° fotografie cez ich QR kddy (pouzite funkciu ,fotoaparat” alebo ,Citacka QR kédov*)
a do tabulky zapiSte nazvy tvarov povrchu Zeme, opiste procesy, ktoré zapricinili ich vznik a krajiny, v ktorych sa na-

chadzaju.

QR kéd Nazov tvaru Akym procesom tento tvar vznikol? Krajina
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Aktivity pre 6. roénik ZS

NAZOV AKTIVITY 8. SLONI RAJ

Predmet, rocnik, tem. Geografia, 6. ro¢. ZS, Afrika — typy krajin Afriky

celok
Ziak vie:
. .. + opisat stretnutie so zvieratami vo volnej prirode Afriky
Ciele aktivity oy , wvr oy . e,
+ urcit, kde sa nachadza najvacsi pocet slonov africkych vo volnej prirode
+ ukazat za pomoci atlasu, kde sa nachadza delta rieky Okavango
Kritické myslenie
. Ziak kladie otazky suvisiace s konkrétnymi informaciami v tom, ¢o sa mu
predklada
Rozvijané sposobi- Divergentné myslenie
losti . Ziak navrhuje riedenia, ktoré zohladfiuju rdzne pohlady na danu vec, o

ktorych sa dozvedel
Pracovat v skupine
. Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu

Africké savany si domovom najvacSieho poctu volne Zijucich slonov. Vdaka ak-
tivite spojenej s virtudlnou resp. rozsirenou realitou sa Ziaci prenesu priamo na
deltu rieky Okavango, kde zaZiju , priame” stretnutie so slonmi. Ziaci pracuju vo
Anotdcia dvojiciach — jeden sleduje a skima ¢o sa deje vo virtualnej realite, druhy Ziak
pisomne zaznamendva poznatky svojho partnera. Nasledne si role vymenia
a na zaver svoje postrehy porovnaju. Aktivita rozvija kritické a divergentné mys-
lenie a schopnost prace v skupine.

Potrebny cas prace 25 minat

Organizacia triedy Trieda prisp6sobena praci vo dvojiciach

« Smartfén s pripojenim na internet

+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozSirenou realitou
Pomocky pre dvojicu pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

+ Atlas sveta

+ Pre ucitela: mapa (Google Earth)

Nazov aplikacie YouTube

Link na video https://www.youtube.com/watch?v=HI7mTIxNotQ
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Prezradte Ziakom, Ze dnes sa stanu ¢lenmi expedicie, ktora
sa vydala na stretnutie so slonmi pri rieke Okavango.

Skor nez za¢nu so samotnou aktivitou, ndjdu na mape (atlas,
Google Earth) deltu rieky Okavango, aby vedeli, kde sa na-
chadzaju.

Opytajte sa Ziakov otazky podla vlastného vyberu alebo
otazky z metodickych poznamok. Odhalite tak vstupné pred-
stavy Ziakov o problematike a naladite ich na tému aktivity.

Uvodné otazky:
+ Ako podla vas vyzeraju miesta v juz-
nej Afrike, kde volne Ziju zvierata?
+ Videli ste uz slona nazivo? Kde?
+ Preco su slony v Afrike ohrozené?

2. UVEDOMENIE (18 min.)

Ziakom vysvetlite postup: prvy ¢len zdvojice pozera
5 minut video a potichu komentuje, ¢o zaujimavé vidi. Po do-
konceni videa si Ziaci role vymenia a druhy Ziak si spusti tu
istl ukazku. Takisto komentuje svojmu spoluziakovi nové in-
formacie, ktoré esSte neodzneli.

Presvedcte sa, ¢i ma kazda dvojica Ziakov jeden smartfén
s pripojenim na wifi Skoly. Nasledne Ziakom rozdajte predpri-
pravené papieriky s QR kddom, na ktorom sa nachddza link
na video (priloha). Nechajte Ziakov pracovat cca 10 minut.

Dajte Ziakom vo dvojici priestor priblizne 5 minut na diskusiu
a sformulovanie 2 otdzok, ktoré suvisia s videom. Nasledne
Ziaci tieto otazky spolocne odprezentuju a zodpovedaju. Pod-
necujte ziakov k porovnavaniu svojich dojmov a k vzajomnej
argumentacii.

Postupne vyzvite niekolkych Ziakov (podla ¢asu) aby prezen-
tovali najzaujimavejsie zistenia z tohto videa.

Pokracujte v diskusii otazkami:

QR kéd si Ziaci jednoducho oskenuju mo-
bilom cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,¢i-
tacka QR kédov“. Otvori sa im video,
s ktorym budu pracovat.

Spytajte sa, Ci nastali nejaké problémy
(nenacita video, nejde internet a po-
dobne).

Video trva priblizne 5 min.

Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len
so smartfénom/tabletom.

Ak Ziaci nevedia, ¢o maju ,komentovat”
svojmu partnerovi, mozete im pomoct
vhodnymi otdzkami (vopred si pozrite vi-
deo).

Otazky do diskusie:

« Akym sp6sobom sa prepravujete
po delte rieky?

« Je vidiet slona naozaj z blizka, ¢i len
z dialky?

+ Ako vyzerd vegetacia savany?

» Na zaklade informdcii, ktoré ste sa
dozvedeli, viete porovnat Zivot
volne Zijucich slonov a slonov v
Z00?

- Co si myslite o Zivote ludi v tejto
oblasti? Je naro¢ny? Mohli ste ich
vidiet aj v rozSirenej realite?

33




NAMETY NA VYUCOVANIE GEORAFIE S VYUZITIM VIRTUALNEJ REALITY PRE Z8

978-80-557-2063-0 (online) K@

3. REFLEXIA (4 min.)

prezentaciu, diskusiu a pod.

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a svoju pracu.
Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti — spolupracu,

Otazky k reflexii:
- Co bolo pre vas najzaujimavejsie?
- Co bolo pre vas najtazsie (s &im ste
mali problémy a ako ste ich preko-
nali)?
- Co vas k téme este zaujima?

NAZORNE UKAZKY VIDEA

VARIANTY AKTIVITY

Ak nemate k dispozicii okuliare virtualnej reality ani mobilné telefony, mbzete video prezentovat cez data-
projektor. Ziaci si mozu zistené informéacie zapisovat bud' individudlne alebo vo dvojiciach. V takom pripade
je vhodné predpripravit si pracovny list, ktory budu Ziaci vypliiat.

* aj pocas premietania je mozné otacat kameru o 360°. Robi sa tak za pomoci nastroja v lavom hornom rohu

na nasledujucej snimke:

QR KOD VIDEA E“" $ “%E
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NAZOV AKTIVITY

9.V KAZDOM STATE AFRIKY

Predmet, rocnik, tem.
celok

Geografia, 6. ro¢nik: Afrika — $taty Afriky (resp. podobne $taty Azie)

Ciele aktivity

Ziak vie:
+ najst na mape vybrané staty Afriky
+ zakreslit do slepej mapy staty Afriky

Rozvijané sposobi-
losti

A.1 Konvergentné myslenie
« Ziak vie vyhladat potrebné informécie
B.2 Pracovat v skupine
« Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu

Anotacia

Aktivita ma charakter jednoduchej hry pri ktorej si Ziaci s vyuzitim VR zopakuju
polohu jednotlivych statov Afriky. Pracuju v skupinach a vyhladané staty za-
kresluju do slepej mapy. Aktivitu mozné poufZit vo fixacnej ¢asti hodiny, alebo
kedykolvek ako motivaciu. Aktivita rozvija konvergentné myslenie a komuni-
kacné zruc€nosti pri diskusii a praci v skupine.

Potrebny cas prace

20 minut

Organizacia triedy

Trieda prisp6sobena praci v skupinach (4-5-¢lennych)

Pomocky pre dvojicu

+ Smartfén s pripojenim na internet
+ Okuliare virtualnej reality
+ Slepd mapa (priloha) a otazky

Nazov poutzitej aplika-
cie

Earth VR

Link na aplikaciu

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.jmsys.earthvr&hl=sk

PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Uvodné otazky:

Predstavte Ziakom tému hodiny — Staty Af- | | ioré Staty Afriky poznate?

riky. Polozte niekolko Uvodnych otazok. Po- | .
mocou Uvodného rozhovoru odhalite .

Navstivili ste nejaky?
Ktoré su pre vas zname a preco?
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vstupné predstavy Ziakov o problematike
a naladite ich na tému aktivity.

2. UVEDOMENIE (15 min.)

Rozdelte vhodnym spésobom Ziakov do 4-5
¢lennych skupin. Je nutné, aby bol v kazdej
skupine jeden smartfén s pripojenim na in-
ternet a VR okuliare. Na tabulu cez datapro-
jektor zobrazte nazov aplikacie (Earth VR) a
jej logo, aby si ju Ziaci mohli stiahnut do smar-
tfonu (alebo QR kéd — priloha).

Potom Ziakom vysvetlite postup hry: Ziaci
budud pracovat v4-5 ¢lennych skupinach.
Kazda skupina dostane vytlacenu slept mapu
Afriky. Ucitel pomocou dataprojektoru vy-
svieti na tabulu pre kazdu skupinu vlastny
stipec s ndzvami $tatov Afriky. Ulohou Ziakov
je najst prislusny stat v aplikacii a zakreslit ho
do slepej mapy (priloha). Ked' sa to prvému
Ziakovi v skupine podari, postva VR okuliare
a smartfon dalSiemu clenovi skupiny, ktory
pokracuje v hre. Skupina, ktord bude mat
vslepej mape spravne zakreslené vsetky
staty ako prva, vyhrdva. Nechajte Ziakov pra-
covat cca 10 min.

Pokracovanie hry:

Kazda skupina si zvoli jedného zastupcu timu.
Ucitel kladie otazky tykajuce sa polohy Statov
Afriky. Ziaci pomocou VR okuliarov a aplika-
cie hladaju spravne odpovede. Ziak, ktory na
odpoved pride sa prihlasi. Ten, ktory sa pri-
hlasi ako prvy odpoveda na otazku. Ak odpo-
vie spravne, tim si zapiSe bod. Ak nie, odpo-
veda zZiak, ktory sa prihl3sil ako druhy.

QR kdd si Ziaci jednoducho oskenuju mobilom cez funk-
ciu ,fotoaparat” alebo ,citacka QR kddov”. Otvori sa im
aplikacia Earth VR. Spytajte sa, Ci nastali nejaké prob-
[émy (nenacita video, nejde internet a podobne).
Presvedcte sa, ¢i ma kazda skupina Ziakov stiahnutu
spravnu aplikaciu.

Ukazka aplikacie vo viacerych druhoch zobrazenia 3D
mapy:

Otazky:

- Ktory §tat leZi severnejie: Cad alebo Kefia?

+ Ktory stat leZi juznejsSie: Angola alebo Namibia?

« Ktory stat lezi najvychodnejsie v Afrike?

+ Ktory stat lezi najzapadnejsie v Afrike?

+ Vymenuijte 3 Staty, leZiace v pustnych oblastiach
(mapa s krajinnou pokryvkou).

+ Vymenujte 3 najhustejsie zaludnené staty (mapa
v noci) a pod.

3. REFLEXIA (2 min.)

Zhodnotte vysledky hry, zreflektujte jej prie-
beh. MoézZete skupine, ktord vyhra, zapisat
plusko alebo malud jednotku.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vas najzaujimavejsie?

- Co bolo pre vas najtazsie (s ¢im ste mali problémy
a ako ste ich prekonali)?

« Covas k téme este zaujima?
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PRILOHA — QR KOD APLIKACIE EARTH VR (Google play) — QR kdd si oskenujte mobilom cez funkciu ,,fo-
toaparat” alebo ,,¢itacka QR kédov*“.

Pracovny list: Slepa mapa Afriky — najdite ucitelom urcené Staty v aplikacii Earth VR a zakreslite ich do
slepej mapy
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NAZOV AKTIVITY

10. VIDIME, ¢O MAME VIDIET?

Predmet, rocnik, tem.

celok

Geografia, 6. ro¢. ZS, Azia — Severna Kérea

Ciele aktivity

Ziak vie:
+ vytvorit vlastny nazor na problematiku za pomoci ukazky virtualnej re-
ality
+ zhodnotit vyhody a nevyhody Zivota obycajnych fudi v Severnej Kérei
+ porovnat beZny den Eurépana a obyvatela Severnej Korei

Rozvijané sposobi-
losti

Kritické myslenie
- Ziak kladie otazky suvisiace s konkrétnymi informéaciami v tom, ¢o sa
mu predklada
Divergentné myslenie
- Ziak navrhuje rie$enia, ktoré zohladriuju rézne pohlady na danu vec, o
ktorych sa dozvedel
Autondmne konanie
- Ziak robi rozhodnutia a zaujima stanoviska zalozené na hodnotach

Anotacia

Korejsky polostrov je velmi $pecifickd ¢ast Azie. Je to svet dvoch protipéloy,
ekonomickych urovni a zivotnych Stylov. Aktivita sa zameriava na zobrazenie
bezného Zivota fudi v Severnej Kdrei. Severna Kérea je stale diktatorskym
Stdtom o ktorého fungovani je stale vela nejasnosti — aj vdaka cenzure, in-
formacénému embargu, ale aj samotnému Stadtnemu zriadeniu. Cieflom akti-
vity je prostrednictvom virtudlnej reality pribliZit Ziakom beZny den, bez-
ného obyvatela tejto krajiny, na zdklade informacii, ktoré sa podarilo ziskat
americkej spravodajskej spolo¢nosti CNN. Aktivita smeruje k odhaleniu sku-
to€nosti, Ze tieto informdcie nie su zdaleka kompletné a existuje Sanca, Ze
sa Zivot v tejto krajine snazi domaca vlada idealizovat.

Potrebny cas prace

25 minut

Organizacia triedy

Trieda prispdsobena praci vo dvojiciach

Pomocky pre dvojicu

« Smartfén s pripojenim na internet

+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s VR pracovat aj za
pomoci smartfénu, tabletu alebo projektoru — bez okuliarov)

+ Atlas sveta

+ Pre ucitela: mapa (Google Earth)

Nazov poutzitej apli-
kacie

Within

Linky na aplikaciu/vi-
deo

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.shakingearthdigital.vrsecardbo-
ard&gl=SK

https://apps.apple.com/us/app/within-vr/id959327054
https://www.youtube.com/watch?v=aDhCth 3LGO
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Prezradte Ziakom, Ze dnes sa presunu na druhu
stranu sveta a prostrednictvom virtudlnej reality si
zaziju, ako prebieha ,beiny” den v jednej z najmene;j
znamych krajin na Zemi — Severnej Kérei.

Polozte Ziakom Uvodné otazky podla vlastného vy-
beru alebo z otdzok v metodickych poznamkach.
Pomocou uvodného rozhovoru odhalite vstupné
predstavy Ziakov o problematike a naladite ich na
tému aktivity.

Skor nez Ziaci zacnu so samotnou aktivitou, nech na-
jdu na mape (v atlase alebo cez Google Earth) Kérej-
sky polostrov, aby vedeli, kde sa Severna Kérea na-
chadza.

Uvodné otazky:

« Poculi ste uz nieco o Zivote v Severne] Ko-
rei? Ak ano, ¢o?

+ Ak nie, ¢o myslite — pre€o o nej nie len vy
neviete vela, ale pre cely svet je Severna
Korea ,,zahadou“?

«  Moyslite si, Zze v 21. storo¢i mézu mat ludia
zakazany internet?

Je vhodné vopred Ziakov upozornit na problémy
so ziskavanim informacii ohladom Zivota v Se-
vernej Kérei ako aj o tom, pod akym rezimom
tato krajina funguje.

2. UVEDOMENIE (18 min.)

Presvedcéte sa, ¢i ma kazda dvojica Ziakov jeden
smartfon s pripojenim na wifi Skoly. Nasledne Zia-
kom rozdajte predpripravené papieriky s QR kédom,
na ktorom sa nachadza link na stiahnutie aplikacie
WITHIN (priloha ¢. 1). Alternativou je zobrazit QR
kédy cez dataprojektor. Je doleZité mat pripravené
varianty pre AppStore aj pre Google Play (obe su
v prilohe €. 1).

Nazorne ukazite Ziakom, ako sa naskenuje QR kod,
spustia video a ako vloZia smartféony do okuliarov
VR.

Ak su Ziaci jazykovo zdatni (angli¢tina), mozu si ne-
chat zapnuty zvuk. V opacnom pripade nech zvuk na
videu Uplne stimia, aby ich nemylil.

Nasledne Ziakom vysvetlite postup: prvy ¢len z dvo-
jice pozera 5 minuat video a nie velmi nahlas diktuje
svojmu partnerovi, ¢o zaujimavé vidi. Druhy clen
dvojice informacie zapisuje na harok papiera alebo
do zosita. Po dokonceni videa si Ziaci role vymenia
adruhy Ziak si spusti tu istu ukdzku. Nadiktuje

Spytajte sa, ¢i nenastali nejaké problémy (nena-
Cita video, nejde internet a podobne).

Ak je problém so stiahnutim aplikacie WITHIN,
je moZnost pouzit QR kéd s priamym odkazom
na video (priloha ¢. 1). QR kéd si Ziaci jednodu-
cho oskenuju mobilom cez funkciu ,fotoaparat”
alebo ,c¢itacka QR kodov”. Otvori sa im video,
s ktorym budu pracovat.

Video trva priblizne 5 minut.

Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len so
smartfénom.

Cielom aktivity je blizSie spoznanie a lepSia
predstava beZzného Zivota (alebo jej prezenta-
cie) v Severnej Korei.

Ak Ziaci nevedia, ¢o maju ,diktovat” svojmu
partnerovi, mozete im pomoct vhodnymi otdaz-
kami (vopred si pozrite video).
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NAMETY NA VYUCOVANIE GEORAFIE S VYUZITIM VIRTUALNEJ REALITY PRE Z8

978-80-557-2063-0 (online) K

svojmu spoluZiakovi nové informdcie, ktoré este ne-
odzneli.

Nechajte Ziakov pracovat cca 10 minut. Po uplynuti
tohto ¢asu poZziadajte Ziakov, aby vo dvojici diskuto-
vali o informaciach, pocitoch a dojmoch, ktoré si
spolo¢ne zaznamenali — cca 5 minut.

Podnecujte ich k porovndvaniu svojich dojmov
a k vzdjomnej argumentacii.

Nasledne vyzvite niekolkych Ziakov (podla ¢asu) aby
prezentovali najzaujimavejsie zistenia z tohto videa.

Mozete pritom poloZit otazky ako:
+ Myslite si, Ze je vSetko také , krasne” ako
to bolo v ukazke?
+ Viete si predstavit, Ze by ste kazdy den
tancovali na ndmesti?
+ POsobi na vas mesto v ukazke rusne alebo
skor pokojne?

3. REFLEXIA (4 min.)

Pokracujte v diskusii otdzkami:

+ Vedeli by ste porovnat den bezného ¢loveka
na Slovensku (kludne aj seba) s beznym ¢love-
kom v Severnej Kdrei?

« Co si myslite o Zivote [udi v tejto oblasti? Je na-
rocny? P6sobili na vas ludia vo videu $tastne?

- Co si myslite o nazve aktivity: ,Vidime, ¢o
mame vidiet?”

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a
SvVoju pracu.

Otazky k reflexii:
- Co bolo pre vas najzaujimavejsie?
- Co bolo pre vas najtazie (s &im ste mali
problémy a ako ste ich prekonali)?
« Co vés k téme este zaujima?

NAZORNE UKAZKY APLIKACIE

VARIANT AKTIVITY

Ak nemate k dispozicii ani okuliare VR ani smartfény, mozete video premietat aj cez projektor, pred celou
triedou naraz. V takom pripade je vhodné predpripravit si pracovny list, ktory budu Ziaci na zdklade videa

z rozSirenej reality vyplnat.
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* aj pocas premietania je mozné otacat kameru o 360°. Robi sa tak za pomoci néastroja v lavom hornom
rohu na nasledujucej snimke:

QR KODY APLIKACIE

GOOGLE PLAY — WITHIN APPSTORE - WITHIN

TrATL :
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NAZOV AKTIVITY 11. V ZAJATI PIESKU

Predmet, rocnik, tem.

celok Geografia, 6. roc. ZS, Azia — pUste Azie

Ziak vie:
+ opisat krajinu pusti
« vysvetlit pri¢inu vzniku pusti
. vyhladat a pomenovat najvicsie puste v Azii

Ciele aktivity

Konvergentné myslenie

Rozvijané sposobi- - Ziak vie vyhladat potrebné informécie

losti Pracovat v skupine

«  Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu

Puste su $pecifickym typom krajiny. Ziaci sa prostrednictvom VR dostanu do
puste v Jordansku. Pozoruju ju a opisuju jej vlastnosti. Diskutuju o pricine

Anotdacia . s n A . o we s oy v
vzniku pusti a spésoboch prispdsobenia sa rastlin, zivoCichov i ¢loveka Zivotu
V nej.

Potrebny cas prace 15 minut

Organizacia triedy Trieda prisp6sobena praci vo dvojiciach

« Smartfén s pripojenim na internet

+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, dd sa s rozSirenou realitou
pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

« Pracovny list (priloha)

+ Atlas sveta

+ Pre ucitela: mapa (Google Earth)

Pomacky pre dvojicu

Nazov aplikacie YouTube

Link na video https://www.youtube.com/watch?v=zoX-Un-Ksvw
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Prezradte Ziakom, Ze dnes sa stanu ¢lenmi expedicie, ktora
sa vydala na zaujimavé miesto v Azii — do puste v chrane-
nom Uzemi Wadi Rum v Jordansku. Opytajte sa Ziakov, Ci uz
boli v nejakej pusti a ako to v nej vyzeralo.

Skor nez ziaci zanu so samotnou aktivitou, vyzvite ich, aby
nasli na mape (atlas, Google Earth) Jordansko, aby vedeli,
kde sa nachadzaju.

Pomocou uvodného rozhovoru odhalite
vstupné predstavy Ziakov o problema-
tike a naladite ich na tému aktivity.

2. UVEDOMENIE (10 min.)

Ziakom vysvetlite postup: prvy ¢len zdvojice pozerd
cca 1 minutu video a potichu komentuje, ¢o zaujimavé vidi.
Po dokonceni videa si Ziaci role vymenia a druhy Ziak si
spusti tu istu ukdzku. Takisto komentuje svojmu spoluZia-
kovi nové informacie, ktoré este neodzneli.

Presvedcte sa, ¢i ma kazda dvojica Ziakov jeden smartfén
s pripojenim na wifi Skoly. Nasledne Ziakom rozdajte pred-
pripravené pracovné listy s QR kddom, na ktorom sa nacha-
dza link na video (priloha) a otazky k videu. Nechajte Ziakov
pracovat cca 5 minut.

Postupne vyzvite niekolkych Ziakov (podla ¢asu) aby prezen-
tovali odpovede na otdzky v pracovnom liste.

Pokradujte v diskusii otdzkami: Pre¢o sa v juhozapadnej Azii
vytvorili puste? a pod.

QR kéd si Ziaci jednoducho oskenuju mo-
bilom cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,¢i-
tacka QR kédov“. Otvori sa im video,
s ktorym budu pracovat.

Spytajte sa, Ci nastali nejaké problémy
(nenacdita video, nejde internet a po-

dobne).

Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len
so smartfénom/tabletom.

Video trva 1,18 minut.

3. REFLEXIA (2 min.)

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat aktivitu a svoju
pracu. Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti — spo-
lupracu, prezentaciu, diskusiu a pod.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vés najzaujimavej$ie?

- Co bolo pre vas najtazsie (s &im ste
mali problémy a ako ste ich preko-
nali)?

« Covas k téme edte zaujima?
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NAZORNE UKAZKY VIDEA

VARIANTY AKTIVITY

Ak nemate k dispozicii okuliare virtualnej reality ani mobilné telefony, mozete video prezentovat cez data-
projektor. Ziaci si mozu zistené informécie zapisovat bud' individuélne alebo vo dvojiciach.

* aj poCas premietania je mozné otacat kameru o 360°. Robi sa tak za pomoci ndstroja v lavom hornom
rohu na nasledujucej snimke:
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PRILOHA - Pracovny list: V zajati piesku

Nacitajte si pomocou aplikacie ,fotoaparat” alebo , Citacka
QR kédov“ koéd:

Pozorujte video a zodpovedajte otazky:

1. Kde sa podla teba nachadzas?
2. Opis niekolkymi vetami krajinu, ktoru vidis na videu.
3. Opis niekolkymi slovami klimu tohto typu krajiny.
4. Ako sa ludia a zvierata prispOsobili Zivotu v tomto type krajiny?
5. Chcel by si sem ist na expediciu? Preco?
Odpovede:
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NAZOV AKTIVITY 12. EXPEDICIA V INDII

Predmet, rocnik, tem. . . oX £ . .
Geografia, 6. roc. ZS, Azia — India

celok
Ziak vie:
Ciele aktivity - opisat Specifika prirody Indie
+ opisat Specifikd obyvatelstva, umenia a kultury Indie
Konvergentné myslenie
Rozvijané sposobi- - Ziak vie vyhladat potrebné informécie
losti Pracovat v skupine
« Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢élenom timu
India je krajina jedineéna svojou prirodou, kultirou a umenim. Ziaci sa pro-
Anotacia strednictvom VR dostanu na zaujimavé miesta v Indii. Pozoruju ju a opisuju ¢o
vidia. Diskutuju vo dvojici i v ramci celej triedy o svojich zisteniach a zapisuju
ich do pracovného listu.
Potrebny cas prace 10 minut
Organizacia triedy Trieda prisp6sobena praci vo dvojiciach

« Smartfén s pripojenim na internet

+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozSirenou realitou
pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

+ Pracovny list (priloha)

+ Atlas sveta

+ Pre ucitela: mapa (Google Earth)

Pomacky pre dvojicu

Nazov aplikacie YouTube

Link na zdroj https://www.youtube.com/watch?v=xf MIReoHLM&t=114s
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Opytajte sa zZiakov, Ci uz niekto z nich bol v Indii, ¢i by sa tam
chceliist pozriet a preco. Prezradte Ziakom, Ze dnes sa stanu
¢lenmi expedicie do Indie.

Skor nez ziaci zanu so samotnou aktivitou, vyzvite ich, aby
nasli na mape (atlas, Google Earth) Indiu, aby vedeli, kde sa
nachadzaju.

Pomocou uvodného rozhovoru odhalite
vstupné predstavy Ziakov o problema-
tike a naladite ich na tému aktivity.

2. UVEDOMENIE (10 min.)

Ziakom vysvetlite postup: prvy ¢len zdvojice pozerd
cca 4 minuty video a potichu komentuje, ¢o zaujimavé vidi.
Po dokonceni videa si Ziaci role vymenia a druhy Ziak si
spusti tu istd ukdzku. Takisto komentuje svojmu spoluZia-
kovi nové informacie, ktoré este neodzneli.

Presvedcte sa, ¢i ma kazda dvojica Ziakov jeden smartfén
s pripojenim na wifi Skoly. Nasledne Ziakom rozdajte pred-
pripravené pracovné listy s QR kddom, na ktorom sa nacha-
dza link na video (priloha) a otazky k videu. Nechajte Ziakov
pracovat cca 10 minut.

Postupne vyzvite niekolkych Ziakov (podla ¢asu) aby prezen-
tovali odpovede na otdzky v pracovnom liste.

QR kéd si Ziaci jednoducho oskenuju mo-
bilom cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,¢i-
tacka QR kédov“. Otvori sa im video,
s ktorym budu pracovat.

Spytajte sa, Ci nastali nejaké problémy

(nenacdita video, nejde internet a po-
dobne).

Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len
so smartfénom/tabletom.

Video trva 4,14 min.

3. REFLEXIA (4 min.)

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a svoju pracu.
Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti — spolupracu,
prezentaciu, diskusiu a pod.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vas najzaujimavejsie?

- Co bolo pre vés najtazsie (s &m ste
mali problémy a ako ste ich preko-
nali)?

- Co vés k téme este zaujima?
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NAZORNE UKAZKY VIDEA

VARIANTY AKTIVITY
Ak nemate k dispozicii ani okuliare VR ani smartfony, mozZete video premietat aj cez projektor, pred celou

triedou naraz.

* aj pocas premietania je mozné otacat kameru o 360°. Robi sa tak za pomoci nastroja v lavom hornom rohu
na nasledujucej snimke:
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PRILOHA - Pracovny list: Expedicia v Indii

Nacitajte si pomocou aplikacie ,fotoaparat” alebo ,Citacka
QR kédov“ kod:

Pozorujte video a zodpovedajte otazky:

1. Kde sa podlateba nachadzas?
2. Opis niekolkymi vetami krajinu, ktoru vidis na videu.
3. Opis niekolkymi vetami stavby, ktoré vidi$ na videu.
4. Opis niekolkymi vetami fudi, ktorych vidi$ na videu. Co robia?
5. Chcel by si sem ist na expediciu? Preco?
Odpovede:
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NAZOV AKTIVITY

13. AZIA NA 360° FOTOGRAFIACH

Predmet, rocnik, tem.
celok

Geografia, 6. ro¢. ZS, Typy krajin Azie

Ciele aktivity

Ziak vie:
+ pomenovat a opisat typ krajiny na 3D fotografii na zaklade jej charakte-
ristickych znakov
- zakreslit pozorované typy krajiny v Azii do tematickej mapy
« vysvetlit pri¢iny vzniku pozorovanych typov krajiny

Rozvijané sposobi-
losti

Kognitivne myslenie
. Ziak identifikuje klG€ovy element skimaného javu
Kritické myslenie
- Ziak sformuluje konzistentné stanovisko k téme diskusie
Pracovat v skupine
- Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym &lenom timu

V Azii sa, najma v zavislosti od podnebia, vytvorili viaceré, navzdjom velmi
odli$né typy krajiny. Ziaci vo dvojiciach cez headsety mobilnej VR pozoruju
cez aplikaciu 360cities 360° fotografie vybranych typov krajin v réznych cas-

Anotaci < e - .
notacia tiach Azie. V pracovnom liste s QR kédmi priradia k piatim fotografiam typov
krajin ich nazov. Nasledne diskutuju o vlastnostiach a pricinach vzniku pozo-
rovanych typov krajin.
Potrebny cas 20 minut

Organizacia triedy

Praca vo dvojiciach

Pomacky pre dvojicu

+  Smartfén s pripojenim na internet

+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozSirenou realitou
pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

« Atlas sveta

« Pracovny list (priloha)

Nazov aplikacie

Internetova stranka: 360cities

Link na aplikaciu

https://www.360cities.net/map
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (2 min.)

Oboznamte Ziakov s cielmi hodiny a s aktivitou, ktoru
budu robit. Prezradte Ziakom, Ze sa stanu objavitelmi
a budu cestovat po Azii a odhalovat rozdiely lokalit,
ktoré navstivia. Pomocou odpovedi na Uvodné otdzky
odhalite vstupné predstavy Ziakov o problematike
a naladite ich na tému aktivity.

Uvodné otazky:

- Bol u niekto z vas v Azii? V ktorej krajine?
- Cim sa priroda a krajina na tomto mieste
odliSovala od tej na Slovensku?

2. UVEDOMENIE (15 min.)

Rozdajte kazdej dvojici zZiakov pomobcky (smartfon,
okuliare VR, pracovny list, atlas) a zadajte instrukcie
k praci:

Ziaci nasnimaju QR kédy v pracovnom liste, ktoré ich
prenesu na rézne miesta v Azii. Ziak, ktory ma okuliare
opisuje spoluziakovi vo dvojici ¢o vidi, nasledne si oku-
liare vymenia a opisuje druhy Ziak to, ¢o este nebolo
spomenuté. V pracovnom liste s QR kddmi lokalit pri-
radia k piatim fotografiam typov krajin ich nazov.

Ak chcete informacie zovseobecnit, poZiadajte Ziakov,
aby riesili tlohu 2 v pracovnom liste.

Ziaci pracuju priblizne 10 minut alebo podla potreby.
Kontroluje priebezne dvojice, ¢i pracuju a ¢i sa im dari.

Po ukonceni prace dvojic vyzvite Ziakov, aby odlozili
pomocky. Spolo¢ne si porovnajte vysledky v pracov-
nych listoch. Vhodnymi otazkami navodte diskusiu
o vlastnostiach a pricindch vzniku pozorovanych ty-
pov krajin. Vyzvite Ziakov, aby pracovali s atlasom
a zistili z neho, v ktorych ¢astiach Azie sa vyskytuju
jednotlivé typy krajin.

QR kod si Ziaci jednoducho oskenuju mobilom
cez funkciu ,fotoaparat” alebo , ¢itacka QR ko-
dov”. Otvori sa im webova aplikacia, s ktorou
budu pracovat. Uistite sa, Ze vSetkym dvojiciam
spravne funguju vSetky pomocky a rozumeju
zadaniu.

Ukazka fotografii v 360cities

Ulohu 2 modZete riesit aj spoloéne, s mapou
v PL zobrazenou cez dataprojektor.

Sprdvne riesenie:
1. Stepiv Mongolsku
Dazdové pralesy a polia v Indonézii
Pust a polopust v Mongolsku
Tajga v Rusku
Tundra v Rusku

AW

Spomenite aj tie typy krajin, ktoré Ziaci cez VR
nevideli.

3. REFLEXIA (3 min.)

Otvorte diskusiu na tému, ktory typ krajiny v Azii sa
Ziakom najviac pacil chceli by sa tam ist pozriet a ¢i sa
im tato aktivita pacila.

Otazky k reflexii:

+ Mali ste pri praci nejaké problémy?

+ Ako ste ich prekonali?

+ Ktoré miesta sa vam najviac pacili?

- Co bolo na tych lokalitach este zauji-
maveé?

+ Na ktoré miesta by ste sa chceli ist pozriet
aj naozaj?
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PRILOHA — Pracovny list: Objavujeme Aziu na 360° fotografiach

U1: Naéitajte si pomocou aplikdcie v smartféne , fotoaparat” alebo , &itactka QR kdédov” kéd. Pozorujte
typ zobrazenej krajiny priradte (Ciarou) ku kazdému QR kddu spravny typ krajiny.

1. PGst a polopust v Mongolsku
Tundra v Rusku

3. Dazd'ové pralesy a polia v Indonézii
Tajga v Rusku

5, Stepi v Mongolsku
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U2: S pomocou atlasu pomenuijte typy krajin v Azii v nasledujlicej mape (vytvorte jej legendu) a &is-
lami 1 — 5 do nej zaznacte miesta z 360° fotografii, ktoré ste pozorovali.
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NAZOV AKTIVITY

14. EXPEDICIA DO HIMALAJI

Predmet, rocnik, tem.

Geografia, 6. ro¢. ZS, Azia — Himalaje

celok
Ziak vie:
+ opisat krajinu v oblasti Himalaji
Ciele aktivity + diskutovat o dosledkoch (problémoch) nadmerného turizmu v Himala-

jach
+ navrhnut rieSenie hromadenia odpadu v Himalajach

Rozvijané sposobi-
losti

Divergentné myslenie

- Ziak navrhuje rie$enia, ktoré zohladriuju rézne pohlady na danu vec
Kritické myslenie

. Ziak dokaze sformulovat konzistentné stanovisko k téme diskusie
Pracovat v skupine

« Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu

Anotacia

Himalaje, ako najvyssie pohorie sveta lakaju kazdorocne tisicky turistov. D6-
sledkom overturismu je mnoZstvo odpadu, ktory znetistuje krajinu. Ziaci sa
prostrednictvom VR dostanu do Himalaji a stanu sa ucastnikmi expedicie. Po-
zoruju ju a opisuju €o vidia na dvoch videach od National Geographic. Disku-
tuju vo dvojici i v ramci celej triedy o pri¢inach a moznostiach riesSenia hroma-
denia odpadu v Himaldjach.

Potrebny cas prace

10 minuat

Organizacia triedy

Trieda prisp6sobena praci vo dvojiciach

Pomacky pre dvojicu

« Smartfén s pripojenim na internet

+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, dd sa s rozSirenou realitou
pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

.« Mapa Azie/atlas sveta

+ Pracovny list (priloha)

Nazov aplikacie

YouTube

Link na videa

https://www.youtube.com/watch?v=KM6HWp ik2c&t=28s
https://www.youtube.com/watch?v=BK79el71gxU
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Opytajte sa Ziakov, ¢o vedia o Himaldjach a ¢i poznaju nie-
koho, kto tam bol. Prezradte im, Ze dnes sa stanu ¢lenmi ex-
pedicie do tohto pohoria.

Skor nez Ziaci zanu so samotnou aktivitou, vyzvite ich, aby
nasli na mape (atlas, Google Earth) Himaldje, aby vedeli,
kde sa nachadzaju.

Pomocou uvodného rozhovoru odhalite
vstupné predstavy Ziakov o problema-
tike a naladite ich na tému aktivity.

2. UVEDOMENIE (20 min.)

Ziakom vysvetlite postup: prvy ¢len zdvojice pozerd
cca 3 minuty video €. 1 a potichu komentuje, ¢o zaujimavé
vidi. Po dokonceni videa si Ziaci role vymenia a druhy Ziak si
spusti tu istu ukdzku. Takisto komentuje svojmu spoluZia-
kovi nové informdcie, ktoré eSte neodzneli. Postup zopakuju
pri videu €. 2. Nie je potrebné pozriet si celé videa.

Presvedcte sa, ¢i ma kazda dvojica Ziakov jeden smartfén
s pripojenim na wifi Skoly. Nasledne Ziakom rozdajte pred-
pripravené pracovné listy s QR kéddmi, na ktorych sa nacha-
dza link na videa (priloha) a dve ulohy. Nechajte Ziakov pra-
covat cca 15 minut.

Postupne vyzvite niekolkych Ziakov (podla ¢asu) aby prezen-
tovali odpovede na otazky v pracovnom liste. Diskutujte
spolo¢ne o pri¢éinach a moZnostiach rieSenia hromadenia
odpadu v Himalajach.

QR kéd si Ziaci jednoducho oskenuju mo-
bilom cez funkciu ,fotoaparat”alebo ,¢i-
tacka QR kédov“. Otvori sa im video,
s ktorym budu pracovat.

Spytajte sa, Ci nastali nejaké problémy
(nenacita video, nejde internet a po-
dobne).

Ak nemadte okuliare VR, Ziaci pracuju len
so smartfénom/tabletom.

Video ¢. 1 trva 4,14 min.
Video ¢. 2 trva 4,47 min.

3. REFLEXIA (4 min.)

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a svoju pracu.
Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti — spolupracu,
prezentaciu, diskusiu a pod.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vas najzaujimavej-
Sie/najprekvapujucejsie?

« Kde inde su podobné problémy
sposobené nadmernym turizmom?

+ Ktoré dalSie problémy spOsobuje
nadmerny turizmus?

« Covas k téme este zaujima?
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PRILOHA - Pracovny list: Expedicia do Himalaji

U1: Pozorujte dve videa. Porozpravajte sa vo dvojici, ¢o sa na nich dialo.

VIDEO €. 1 VIDEO €. 2

U2: Napiste 5 najzaujimavejsich veci, ktoré ste videli na videu €. 1.

-

N

U3: Pomenujte problém, ktory ste videli na videu €. 2 a navrhnite spdsob jeho riedenia.

-
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NAZOV AKTIVITY 15. 100 LUDIi — 100 CHUTI

Predmet, rocnik, tem. . v 0% F_. -
Geografia, 6. ro€. ZS, Azia — mesta Azie

celok
Ziak vie:
Ciele aktivity + opisat prvky miest na videach
- diskutovat o pri€inach réznorodosti miest v Azii
Konvergentné myslenie
Rozvijané sposobi- - Ziak vie vyhladat potrebné informécie
losti Komparativne myslenie

- Ziak porovnava javy podla viacerych kritérii

Mesta Azie sa lid&ia v mnohych aspektoch. Ziaci sa prostrednictvom VR do-
Anotdcia stant do dvoch z nich (Sanghaj, Pchjongjang). Pozoruju ich a opisuju, ¢o vidia.
Porovnavaju ich s miestami ktoré poznaju na Slovensku (tretie video).

Potrebny cas prace 25 minat

Organizacia triedy Trieda prispdsobena praci vo dvojiciach

« Smartfén s pripojenim na internet

+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, dd sa s rozSirenou realitou
Pomacky pre dvojicu pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

- Mapa Azie/atlas sveta

+ Pracovny list (priloha)

Nazov aplikacie YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=2pQ-pHbRPiQ&t=15s
Linky na videa https://www.youtube.com/watch?v=aDhCth 3LG0&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=wJgDwB-gmGg&t=18s
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Prezradte Ziakom, Ze dnes sa prostrednictvom virtualnej re-
ality pozru do dvoch azijskych miest. Opytajte sa Ziakov, Ci
uz boli v nejakom azijskom meste, ako to tam vyzeralo a ¢o
zaujimavé tam zazili.

Pomocou Uvodného rozhovoru odhalite
vstupné predstavy Ziakov o problematike
a naladite ich na tému aktivity.

2. UVEDOMENIE (20 min.)

Ziakom vysvetlite postup: prvy €len z dvojice pozera cez VR
cca 2-3 minuty prvé video. Potom si Ziaci role vymenia
a druhy Ziak si spusti tu istl ukazku. Takymto sposobom si
pozru vsetky tri vided v pracovnom liste. Nie je potrebné vi-
diet videa celé. Nasledne Ziaci vyrieSia Ulohu v pracovhom
liste.

Presvedcte sa, ¢i ma kazda dvojica Ziakov jeden smartfén
s pripojenim na Wi-Fi Skoly. Pokial je problém s pripojenim,
ucitel vytvori hot-spot, alebo Ziaci pouziju svoje data, ak je
to moiné. Nasledne do kazdej dvojice rozdajte okuliare pre
VR, predpripravené papieriky, na ktorych sa nachddza QR
kéd linku na video (alebo zobrazte cez dataprojektor — pri-
loha) a otazky k videu. Nechajte Ziakov pracovat cca 15 mi-
nuat.

Ndasledne vyzvite niekolkych Ziakov, aby prezentovali odpo-
vede na otazky v pracovnom liste. Diskutujte spolo¢ne o vi-
deéch. Vyzvite Ziakov, aby Sanghaj a Pchjongjang nasli na
mape (atlas, Google Earth). Pokracujte v diskusii otazkami.

QR koéd si zZiaci jednoducho oskenuju mo-
bilom cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,,¢i-
tacka QR kédov”. Otvori sa im video, s kto-
rym budu pracovat.

Spytajte sa, Ci nastali nejaké problémy
(nenacita video, nejde internet a po-
dobne).

Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len
so smartfénom/tabletom.

Video ¢. 1 trva 3,53 min.
Video €. 2 trva 4,56 min.
Video ¢. 3 trva 6,05 min.

Otazky do diskusie:

.V ¢om sa li$i Sanghaj a Pchjongjang?
. Co zaujimavé viete o krajinach v kto-
rych sa nachadzaju?

3. REFLEXIA (2 min.)

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat aktivitu a svoju
pracu. Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti — spo-
lupracu, prezentaciu, diskusiu a pod.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vés najzaujimavejsie?
Co bolo pre vas najtaiie (s &im ste
mali problémy a ako ste ich preko-
nali)?

Co vas k téme este zaujima?
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NAZORNE UKAZKY VIDEi
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VARIANTY AKTIVITY
Ak nemate k dispozicii ani okuliare VR ani smartfony, mozete video premietat aj cez projektor, pred celou

triedou naraz.

* aj pocas premietania je mozné otacat kameru o 360°. Robi sa tak za pomoci néastroja v lavom hornom
rohu na nasledujucej snimke:
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PRILOHA — Pracovny list: 100 ludi — 100 chuti

Doplnte nazvy statov/miest v ktorych sa nachadzate vo virtualnej realite:

Pozorujte video a zodpovedajte otazky:

1. Ktora krajina/mesto, ktoré ste videli, je ,najmodernejsie”?
Co sa vdm v tychto krajindch/mestach najviac pacilo/nepacilo?
3. Chceli by ste v niektorej z tychto krajin Zit? Preco?
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Aktivity pre 7. roénik Z2S

NAZOV AKTIVITY

16. GEOTERMALNY RAJ

Predmet, rocnik, te-
maticky celok

Geografia, 7. roénik ZS, Severna Eurdpa

Ciele aktivity

Ziak vie/dokaze:
+ popisat prirodné podmienky Islandu
+ vysvetlit vyznam geotermalnej energie pre krajinu
+ najst v atlase najvacsi ladovec Vatnajokull

Rozvijané sposobi-
losti

Konvergentné myslenie
. Ziak vie vyhladat potrebné informéacie
Divergentné myslenie
- Ziak navrhuje rie$enia, ktoré zohladruju rézne pohlady na danu vec, o
ktorych sa dozvedel
Pracovat v skupine
« Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu

Anotacia

Island nie je velka krajina, no zato tu aj na par kilometroch mozno najst Gplne
roznorodé typy krajiny. Ci u ide o ladovce, sopky, vodopady, ¢ierne plaze, ¢i
travnaté pldne, po ktorych sa prehanaju kone i iné zvieratd. Vdaka moZnosti
pouzitia virtudlnej reality sa Ziaci m6zu aspon takymto sp6sobom na Island
preniest a vidiet jeho krajinu ,,na vlastné oci“ Ziaci pracujuci vo dvojiciach sa
vo svojich zisteniach navzajom doplfiaju. Aktivita rozvija konvergentné, diver-
gentné myslenie a schopnost prace v skupine.

Potrebny cas prace

30 minut

Organizacia triedy

Trieda prisp6sobena praci vo dvojiciach

Pomocky pre dvojicu

« Smartfén s pripojenim na internet

+ Okuliare virtualnej reality (volitené, ak nie su, da sa s rozSirenou realitou
pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

+ Pracovny list (priloha)

« Pre ucitela: PC s pripojenim na internet, dataprojektor

Nazov aplikacie

YouTube

Linky na videa

https://www.youtube.com/watch?v=nctyD3prL8o
https://www.youtube.com/watch?v=7KbV69I5ETc
https://www.youtube.com/watch?v=pzehE5A10i4
https://www.youtube.com/watch?v=y9J7RUzlkz4
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CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (5 min):

V uvode aktivity Ziakom prezradte, Ze dnes sa spolocne
vydaju na expediciu na Island.

ESte predtym, ako Ziaci za¢nu s pracou s VR, vyzvite jed-
ného z nich, aby na Google Earth nasiel Island (napr. pro-
strednictvom PC ucitela a dataprojektora). Z dialky méze
zobrazit ostrov, aby si ostatni ziaci vSimli ¢lenitost jeho
povrchu. Pre zaujimavost mozete Ziakom ukazat aj mapu
litosferickych dosiek, kde uvidia, Ze Island sa nachadza
na rozhrani dvoch platni, ktoré su v ustavicnom pohybe.

Nasledne sa Ziakov opytajte vopred pripravené otazky,
zapisané v metodickych poznamkach. Odpovede na po-
slednu otdzku napiSeme zozadu na tabulu a v reflexii sa
k nej vratime.

Uvodné otazky:

« Videli ste uz nejaké zabery z Islandu,
pripadne ste krajinu navstivili?

+ Co viete o Islande?

« Ako si predstavujete geotermalny
raj? Ako taka krajina podla vas vyzera?

Pomocou uvodného rozhovoru odhalite
vstupné predstavy Ziakov o problematike
a naladite ich na tému aktivity.

2. UVEDOMENIE (20 min):

Ziakom rozdajte do dvojic okuliare virtudlnej reality. Uis-
tite sa, Ze kazda dvojica ma 1 smartfén s pripojenim na
wifi (resp. datové pripojenie). Cez dataprojektor zobrazte
QR kody jednotlivych videi (videi je viac, preto kazda dvo-
jica si vyberie len 2 kody).

Ndsledne Ziakom vysvetlite postup: Prvy z dvojice sle-
duje prvé zvolené video (otvori ho naskenovanim QR
kdédu) a popri tom (pripadne po dopozerani) druhému
spoluziakovi zreferuje svoje zistenia. Nasledne si roly vy-
menia. Postup zopakuju pri druhom videu. Ulohou dvo-
jice je na zaklade zistenych informacii vyriesit Glohu
v pracovnom liste (priloha). Ziakov nechame pracovat 15
minut.

Nasledne vyzvite niekolkych Ziakov, aby prezentovali
svoje zistenia, rieSenie ulohy v PL a spolo¢ne diskutujte
o videdch. Ziakov podnecujte k porovnavaniu svojich zis-
teni.

QR kod si Ziaci jednoducho oskenuju mobi-
lom cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,Citacka
QR kédov”. Otvori sa im video, s ktorym
budu pracovat.

Ak nemdte okuliare VR, Ziaci pracuju len so
smartfonom.

Video €. 1 trva 4 min.
Video €. 2 trva 2 min.
Video €. 3 trva 7 min.
Video €. 4 trva 1 min.

Pracovny list nemusite pre dvojice tlacit, je
mozné ho len zobrazit cez dataprojektor.

Pocas aktivity monitorujte pracu Ziakov

a pomahame im s pripadnymi problémami.

Ak nevedia, ¢o maju referovat, pomdzte im

dopliujlucimi otazkami:

+ Aké prirodné vytvory ste videli vo vi-
deu?

« Opiste stru€ne vegetaciu Islandu

+ Je takyto typ krajiny husto osidleny?
PreCo?

+ Ktoré zvierata ludia na Islande chovaju?
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- Co na videdch suvisi s nazvom tejto ak-
tivity — ,geotermalny raj“? Ako ho je
mozné vyuzivat?

3. REFLEXIA (5 min):

Vratte k zaciatku aktivity, kde sme na tabulu napisali
predpoklady Ziakov ohladne ,, geotermalneho raja“ — po-
rovnanie s novymi informaciami.

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat aktivitu a svoju
pracu. Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti —
spolupracu, diskusiu a pod.

Otazky k reflexii:

« Boli vase predpoklady o ,,geotermal-
nom raji“ zo zaciatku aktivity sprdvne?

- Co bolo pre vas najtazsie (s ¢im ste mali
problémy a ako ste ich prekonali)?

« Covas k téme edte zaujima?

NAZORNE UKAZKY VIDEi

VARIANT AKTIVITY

Ak nemate k dispozicii okuliare virtualnej reality ani mobilné telefény, mozete video prezentovat

cez dataprojektor.
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QR KODY VIDEI

Islandské ladovce
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PRILOHA — PRACOVNY LIST: Geotermalny raj

U1: Spravne spoj obrazok s charakteristikou daného javu a k obrazku dopi$ aj jeho nazov.

1. Vonkajsi prejav nahleho uvolnenia nahroma-
denej energie pod zemskym povrchom, ktory sa
prejavuje otrasmi na povrchu. Mdze vzniknut aj
pri vybuchu sopky.

2. Druh termalneho pramena, ktory perio-
dicky vystrekuje horucu vodu a paru do vzdu-
chu. Voda presakujuca cez vrstvy zemskej kory
sa postupne prehrieva skoro aZz k bodu varu,
zmiesa sa v vodnou parou a vystrekne na po-
vrch.

3. Javy suvisiace s vystupovanim magmy
z hlbin Zeme do vrchnej casti zemskej kory,
alebo az na povrch vo forme lavy. Tato ¢innost
vyvolava vznik novych hornin, ¢innost gejzi-
rov, horlcich pramenov, ale aj otrasy zem-
ského povrchu.

4. Suvisla masa ladu na pevnine alebo na
mori. Vyskytuje sa v oblastiach s dostatocnym
mnozstvom zrdzok a minusovych teplot
v priebehu roka.
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NAZOV AKTIVITY

17. VIRTUALNE BENATKY

Predmet, rocnik, tem.
celok

Geografia, 7. ro¢. ZS, Eurépa — Taliansko

Ciele aktivity

Ziak vie:
+ lokalizovat, za pomoci atlasu, polohu mesta Benatky
+ vysvetlit pri¢iny a désledky rekreacného potencialu Benatok
+ opisat najznamejsie pamiatky Benatok

Rozvijané sposobilosti

Kritické myslenie
- Ziak kladie otazky suvisiace s konkrétnymi informaciami v tom, ¢o sa mu
predklada
Divergentné myslenie
- Ziak navrhuje rieenia, ktoré zohladriuju rdézne pohlady na danu vec, o
ktorych sa dozvedel
Pracovat v skupine
- Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu

Anotacia

Mesto Benatky patri k najvyznamnejSim a najoblUbenejsim mestam v Ta-
liansku s pohladu cestovného ruchu. Vdaka aktivite spojenej s virtualnou re-
alitou sa Ziaci prenesu priamo do mesta Bendtky. Pracuju vo dvojiciach — je-
den sleduje a skima €o sa deje vo virtualnej realite, druhy Ziak pisomne za-
znamendva poznatky svojho spoluZiaka. Nasledne si role vymenia a na zaver
svoje postrehy porovnaju. Aktivita rozvija kritické a divergentné myslenie
a schopnost prace v skupine.

Potrebny cas prace

25 minut

Organizacia triedy

Trieda prispdsobena praci vo dvojiciach

Pomocky pre dvojicu

+ Smartfén s pripojenim na internet

« Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozsirenou reali-
tou pracovat aj za pomoci smartfonu bez okuliarov)

+ Atlas sveta

+ Pre ucitela: PC, dataprojektor

Nazov aplikacie

YouTube — Venetiansoul

Link na video

https://www.youtube.com/watch?v=5fn22dTiWR8
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PRIEBEH AKTIVITY A METODICKE POZNAMKY

CINNOST

METODICKE POZNAMKY

1. EVOKACIA (3 min.)

Prezradte Ziakom, Ze dnes sa p6jdu pozriet do Benatok.
Opytajte sa ich niekolko Uvodnych otazok, aby ste mali
predstavu o Ziackych vstupnych vedomostiach o Benatkach.
Zobrazte cez dataprojektor panoramu mesta (priloha €. 1).

Skor nez Ziaci zacnu so samotnou aktivitou, vyzvite ich, aby
na mape (atlas, Google Earth) nasli mesto Benatky, aby ve-
deli, kde sa nachadzaju. Diskutujte chvilu o ich polohe (a jej
vyzname pre mesto v minulosti a sucasnosti).

Uvodné otazky:

+ Bolo ste uz v Benatkach? Ak ano, co
ste v nich videli a zazili?

- Co u? viete o Benatkach?

+ Ktoré pamiatky na panorame po-
znate?

+ Preco su Bendtky, tak vyznamné
mesto z pohladu CR?

» Kolko turistov podla vas navstivi Be-
natky za rok? (v r. 2019 to bol 4,5 mil.
turistov)

2. UVEDOMENIE (18 min.)

Presvedcte sa, ¢i ma kazda dvojica Ziakov jeden smartfén
s pripojenim na Wi-Fi Skoly. Pokial je problém s pripojenim,
ucitel vytvori hot-spot, alebo Ziaci pouziju svoje data, ak je
to mozné. Nasledne do kazdej skupiny rozdajte okuliare pre
VR a predpripravené papieriky, na ktorych sa nachadza QR
kéd linku na video (alebo zobrazte cez dataprojektor — pri-
loha €. 2).

Ziakom vysvetlite postup: prvy ¢len zdvojice pozerd
5 minut video a nie velmi nahlas komentuje, ¢o zaujimavé
vidi. Po dokonceni videa si Ziaci role vymenia a druhy Ziak si
spusti tu istu ukazku. Takisto komentuje svojmu spoluZia-
kovi nové informacie, ktoré eSte neodzneli. Nechajte Ziakov
pracovat cca 10 minut.

Dajte ziakom vo dvojici priestor priblizne 5 minut na disku-
siu a sformulovanie 2ch otazok, ktoré suvisia s videom. Na-
sledne Ziaci tieto otdzky spolo¢ne odprezentuju a zodpove-
daju. Podnecujte ziakov k tvorbe vhodnych otdzok, k porov-
navaniu svojich zisteni a k argumentacii.

QR kéd si Ziaci jednoducho oskenuju mo-
bilom cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,Ci-
tacka QR kdédov“. Otvori sa im video,
s ktorym budu pracovat. Spytajte sa, Ci
nastali nejaké problémy (nenacita video,
nejde internet a podobne).

Video trva priblizne 15 min., nie je po-
trebné vidiet ho celé. Ak nemate oku-
liare VR, Ziaci pracuju len so smartfé-
nom.

Ak Ziaci nevedia, ¢o maju ,komentovat”

svojmu spoluZiakovi, mozZete im pomoct

vhodnymi otazkami (vopred si pozrite vi-

deo):

« Aké druhy stavieb vidite na videu?

« V ¢om sa architektura Benatok lisi od
nasej obce?

« Porovnajte Zivot v nasom meste
v porovnani s Zzivotom ludi v Benat-
kach.

« Aké vyhody a nevyhody prindsa ob-
rovské mnozstvo turistov Benatca-
nom?

3. REFLEXIA (4 min.)

Nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a svoju pracu. Zhod-
notte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti — spolupracu, kva-
litu otazok, diskusiu a pod.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vas najzaujimavejsie?

- Co bolo pre vas najtazsie (s ¢&im ste
mali problémy a ako ste ich preko-
nali)?

« Covas k téme este zaujima?
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NAZORNA UKAZKA VIDEA

VARIANT AKTIVITY

Ak nemate k dispozicii okuliare virtualnej reality ani mobilné telefény, méZete video prezentovat
cez dataprojektor. Ziaci si modzu zistené informacie zapisovat bud individudlne alebo vo dvojiciach.
V takom pripade je vhodné predpripravit si pracovny list, ktory budu Ziaci vypliat.

* aj poCas premietania cez dataprojektor je mozné otacat kameru o 360°. Robi sa tak za pomoci
nastroja v lavom hornom rohu na nasledujucej snimke:

PRILOHA 1 PRILOHA 2 — QR KOD VIDEA
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Aktivity pre 8. roénik Z2S

NAZOV AKTIVITY 18. VIRTUALNA VYCHADZKA PARIZOM

Predmet, rocnik, tem.

celok Geografia, 8. ro¢. ZS, Francuzsko — Kulturno-historické pamiatky Francuizska

Ziak vie:
+ lokalizovat, za pomoci atlasu, polohu mesta Pariz
+ vysvetlit priciny a dosledky rekreacného potencialu Pariza
+ opisat najznamejsie pamiatky v Parizi

Ciele aktivity

Kritické myslenie
- Ziak kladie otazky suvisiace s konkrétnymi informéaciami v tom, ¢o sa
mu predklada
Divergentné myslenie
« Ziak navrhuje rie$enia, ktoré zohladfiuju rézne pohlady na dant vec, o
ktorych sa dozvedel
Pracovat v skupine
« Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu

Rozvijané sposobilosti

Francuzsko je krajina, ktora laka svojimi kulturno-historickymi pamiatkami
mnoZstvo turistov. Ziaci sa maju moznost pozriet do hlavného mesta Fran-
cuzska a zazit jeho krasu prostrednictvom virtualnej prehliadky. Ziaci pra-
Anotacia cuju vo dvojiciach — jeden sleduje a skima co sa deje vo virtualnej realite,
druhy Ziak pisomne zaznamendva poznatky svojho partnera. Nasledne si
role vymenia a na zaver svoje postrehy porovnaju. Aktivita rozvija kritické
a divergentné myslenie a schopnost prace v skupine.

Potrebny cas prace 25 minut

Organizacia triedy Trieda prispdsobena praci vo dvojiciach

« Smartfén s pripojenim na internet

+ Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozSirenou rea-
Pomocky pre dvojicu litou pracovat aj za pomoci smartfonu bez okuliarov)

+ Atlas sveta

+ Pre ucitela: PC, dataprojektor

Nazov aplikacie YouTube — ESCAPE NOW

Link na video https://www.youtube.com/watch?v=EkshFcLESPU&ab channel=ESCAPENOW
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1. EVOKACIA (3 min.)

Prezradte Ziakom, Ze dnes sa pOjdu pozriet do naj-
navstevovanejSieho mesta Eurépy. Ukdzte im cez
dataprojektor jeho panoramu (priloha €. 1). Opy-
tajte sa ich niekolko Uvodnych otazok, aby ste mali
predstavu o Ziackych vstupnych vedomostiach
o meste Pariz.

Skor nez Ziaci zaénu so samotnou aktivitou, vyzvite
ich, aby na mape (atlas, Google Earth) nasli Pariz.
Diskutujte chvilu o jeho polohe.

Uvodné otazky:

+ Preco patri Francuzsko medzi najnavstevova-
nejSie krajiny Eurépy?

« Boli ste uz v Francuzsku? Navstivili ste nie-
ktoré z tychto miest?

« Ktoré z francuzskych miest je podla vas najviac
navstevované a preco?

« Ktora kultdrno-historickd pamiatka vam na-
padne, ked' si predstavite Pariz? Pre¢o? Ktoré
z nich je mozné vidiet na panorame? (priloha
¢.1)

2. UVEDOMENIE (15 min.)

Presvedcte sa, ¢i ma kazda dvojica Ziakov jeden
smartfon s pripojenim na Wi-Fi sSkoly. Pokial je
problém s pripojenim, ucitel vytvori hot-spot,
alebo Ziaci pouziju svoje data, ak je to mozné. Na-
sledne do kazdej skupiny rozdajte okuliare pre VR,
predpripravené papieriky, na ktorych sa nachadza
QR kéd linku na video (alebo zobrazte cez datapro-
jektor — priloha €. 2).

Ziakom vysvetlite postup: prvy ¢len z dvojice po-
zera 3 minuty video a nie velmi nahlas komentuje,
¢o zaujimavé vidi. Po dokonceni videa si Ziaci role
vymenia a druhy Ziak si spusti tu istu ukdzku. Ta-
kisto komentuje svojmu spoluZiakovi nové infor-
macie, ktoré eSte neodzneli. Nechajte Ziakov pra-
covat cca 6-7 minut.

Dajte Ziakom vo dvojici priestor priblizne 5 minut
na diskusiu a sformulovanie 2ch otazok, ktoré suvi-
sia s videom. Postupne vyzvite niekolkych Ziakov
(podla c¢asu) aby prezentovali najzaujimavejsie
otazky a zistenia z videa. Podnecujte Ziakov
k tvorbe vhodnych otazok, k porovndvaniu svojich
zisteni a k argumentdcii.

QR kéd si Ziaci jednoducho oskenujui mobilom cez
funkciu ,fotoaparat” alebo ,citacka QR kédov*“.
Otvori sa im video, s ktorym budu pracovat.
Spytajte sa, i nastali nejaké problémy (nenacita
video, nejde internet a podobne).

Video trva priblizne 5 minut.

Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len so smar-
tfbnom/tabletom.

Ak Ziaci nevedia, ¢o maju ,komentovat” svojmu

spoluZiakovi, méZete im pomdct vhodnymi otdz-

kami (vopred si pozrite video):

« Vinteriéroch akych kulturno-historickych pa-
miatok ste boli?

+ Ktora kulturno-historicka pamiatka vas naj-
viac zaujala chceli by ste ju navstivit?

+ Boli vo videu nejaké kulturno-historické pa-
miatky, ktoré nepoznate? Ak ano ktoré?

« Aky ma tvar mizeum Louvre v Parizi?

« Z akého materialu a akej farby boli brany
zamku Versailles?

« Aky znamy obraz ste mohli vidiet v muzeu
Louvre?

3. REFLEXIA (7 min.)

Pokracujte v diskusii otazkami:
« Myslite si, Ze aj Slovensko (resp. Bratislava) ma
velky potencial z hladiska cestovného ruchu?
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« Na zaberoch ste videli velké mnozstvo turistov.
Aké myslite, Ze ma na krajinu takéto mnozstvo
turistov vplyv. Aké to ma vyhody a nevyhody?

Otazky k reflexii:

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a

svoju pracu. Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych

¢innosti — spolupracu, kvalitu otazok, diskusiu a

pod.

- Co bolo pre vas najzaujimavejsie?

- Co bolo pre vas najtazsie (s ¢im ste mali prob-
[émy a ako ste ich prekonali)?

« Co vas k téme este zaujima?

VARIANTY AKTIVITY

Ak nemate k dispozicii okuliare virtualnej reality ani mobilné telefény, mozete video prezentovat
cez dataprojektor. Ziaci si mdzu zistené informacie zapisovat bud individuélne alebo vo dvojiciach.
V takom pripade je vhodné predpripravit si pracovny list, ktory budu Ziaci vyplnat.

* aj pocCas premietania je mozné otacat kameru o 360°. Robi sa tak za pomoci nastroja v [avom
hornom rohu na nasledujtcej snimke:

PRILOHA 1
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Aktivity pre 9. roénik S

NAZOV AKTIVITY 19. ANGELOV VODOPAD

Predmet, rocnik, tem.

Geografia, 9. ro¢. ZS, Amerika — vodstvo Ameriky
celok

Ziak vie:
« Zdoévodnit jedine¢nost Angelovho vodopadu
« opisat charakter krajiny okolo Angelovho vodopadu
+ ukazat za pomoci atlasu, kde sa nachadza Angelov vodopad

Ciele aktivity

Konvergentné myslenie

- Ziak vie vyhladat potrebné informacie
Kritické myslenie

. Ziak dokaze sformulovat konzistentné stanovisko k téme diskusie
Pracovat v skupine

- Ziak zrozumitelne komunikuje vysledky svojej prace inym ¢lenom timu

Rozvijané sposobilosti

Angelov vodopad, ktory sa nachadza vo Venezuele, patri medzi prirodné pa-
miatky Svetového dedi¢stva UNESCO. Je to najvyssi vodopad na svete (979
m, patnastkrat vyssi ako Niagarské vodopady). Meno nesie po jeho objavi-

Anotiacia o s g . y -
tefovi —J. Angelovi. Ziaci spolu pracuju vo dvojiciach, kedy spolocne sleduju
video a zaznamenavaju informdcie z neho. Aktivita rozvija konvergentné a
kritické myslenie a schopnost prace v skupine.

Potrebny cas prace 25 minut

Organizacia triedy Trieda prisp6sobena praci vo dvojiciach

« Smartfén s pripojenim na internet

« Okuliare virtualnej reality (volitelné, ak nie su, da sa s rozsirenou reali-
Pomocky pre dvojicu tou pracovat aj za pomoci smartfénu bez okuliarov)

+ Atlas sveta

+ Pre ucitela: PC, dataprojektor

Nazov aplikacie AirPano VR

Li .
ink na video https://www.youtube.com/watch?v=L tgK4eqelA&ab channel=AirPanoVR
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1. EVOKACIA (2 min.)

Prezradte Ziakom, Ze dnes ich zoberiete k najvysSiemu
vodopadu na svete. Opytajte sa ich niekolko uvodnych
otazok, aby ste mali predstavu o ich vstupnych vedo-
mostiach.

Skor nez Ziaci zanu so samotnou aktivitou, vyzvite ich,
aby nasli na mape (atlas, Google Earth) Angelov vodo-
pad.

Uvodné otazky:

» Pri akom najvyssom vodopade ste boli do-
teraz? Aky bol priblizne vysoky?

« Viete, ktory je najvyssi vodopad na svete?

+ V ktorom State sa nachadza?

2. UVEDOMENIE (20 min.)

Presvedcte sa, ¢i mda kazda dvojica Ziakov jeden smar-
tfén s pripojenim na Wi-Fi Skoly. Pokial je problém s pri-
pojenim, vytvorte hot-spot, alebo Ziaci pouziju svoje
data, ak je to mozné. Nasledne do kazdej skupiny roz-
dajte okuliare pre VR, predpripravené papieriky, na kto-
rych sa nachadza QR kéd linku na video (alebo zobrazte
cez dataprojektor — priloha).

Ziakom vysvetlite postup: prvy ¢len z dvojice pozera
5 minut video a nie velmi nahlas komentuje, ¢o zauji-
mavé vidi. Po dokonceni videa si Ziaci role vymenia
a druhy Ziak si spusti tu istu ukazku. Takisto komentuje
svojmu spoluZiakovi nové informacie, ktoré este neod-
zneli. Nechajte Ziakov pracovat cca 10 minat.

Nasledne vyzvite niekolkych Ziakov (podla ¢asu) aby
prezentovali najzaujimavejsie zistenia z tohto videa.

QR kéd si Ziaci jednoducho oskenuju mobilom
cez funkciu ,fotoaparat” alebo ,¢itacka QR ko-
dov”, Otvori sa im video, s ktorym budu praco-
vat.

Spytajte sa, ¢i nastali nejaké problémy (nena-
¢ita video, nejde internet a podobne).

Video trva priblizne 6 minut.

Ak nemate okuliare VR, Ziaci pracuju len so
smartfonom/tabletom.

Ak Ziaci nevedia, ¢o maju ,komentovat”

svojmu partnerovi, mozete im poméct vhod-

nymi otazkami (vopred si pozrite video):

+ Ako vyzerd krajina okolo vodopadu?

- Co bolo pravdepodobne pri¢inou vzniku
tohto vodopadu?

- Co to znamen, e vodopdd je zaradeny do
Zoznamu svetového dedi¢stva UNESCO?

3. REFLEXIA (3 min.)

Nasledne nechajte Ziakov zreflektovat hodinu a svoju
pracu. Zhodnotte aj vy priebeh jednotlivych ¢innosti —
spolupracu, diskusiu a pod.

Otazky k reflexii:

- Co bolo pre vas najzaujimavejsie?

- Co bolo pre vas najtazsie (s ¢im ste mali
problémy a ako ste ich prekonali)?

. Co vés k téme este zaujima?
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NAZORNE UKAZKY APLIKACIE

Airpano

VARIANT AKTIVITY

Ak nemate k dispozicii okuliare virtualnej reality ani mobilné telefény, mozZete video prezentovat
cez dataprojektor. Ziaci si mo6zZu zistené informacie zapisovat bud' individudlne alebo vo dvojiciach.

* aj pocCas premietania je mozné otacat kameru o 360°. Robi sa tak za pomoci nastroja v [avom
hornom rohu na nasledujtcej snimke:

Airpano

QR KOD VIDEA
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Prostredie virtudlnej reality v Skolskej geografii poskytuje prilezitost zazit miesta
a javy na Zemi, ktoré s mimo dosahu triedy. Umoznuje Ziakom preZivat vzrusu-
juce a interaktivne vyucovacie skisenosti, ktoré pomahaju lepsie si predstavit
nezname regiony a ich Specifikd, lepsie pochopit zlozité koncepty a fenomény.
Na zaklade nasich skusenosti z realizacie aktivit z tejto prirucky na viacerych sko-
lach a workshopoch mdzeme konstatovat, Ze mobilna virtualnu realitu, ako do-
plAujuci vyucovaci prostriedok na hodindch geografie, vnimaju Ziaci (ale i zucas-
tnené ucitelky a ucitelia) velmi pozitivne. Virtualna realita prinasa viacero bene-
fitov, ktoré prevysuju pripadné rizika. Okrem zvySovania motivacie vplyvom na-
zornosti a autentickejSieho zazitku, ponuka Uplne novy pristup k praci s moder-

nymi technoldégiami.

Je potrebné zdo6raznit, Ze virtudlna realita by nemala byt ndhradou tradi¢ného
vyucovania, ale ma potencidl byt jednou z viacerych moznosti inovacie geogra-
fického vzdelavania. Je potrebné citlivo zvazit aj to, ako je mozné cinnosti s vir-

tualnou realitou prisposobit individualnym potrebam Ziakov.

Verime, Ze sme vas touto priruckou inspirovali k tomu, aby sa virtudlna realita

stala sucastou vasich hodin geografie.
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https://www.youtube.com/watch?v=aDhCth 3LG0&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=nctyD3prL8o
https://www.youtube.com/watch?v=7KbV69I5ETc
https://www.youtube.com/watch?v=pzehE5A10i4
https://www.youtube.com/watch?v=y9J7RUzlkz4
https://www.youtube.com/watch?v=5fn22dTiWRS8
https://www.youtube.com/watch?v=EkshFcLESPU&ab channel=ESCAPENOW
https://www.youtube.com/watch?v=L tgK4eqelA&ab channel=AirPanoVR
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