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PREDHOVOR

Moderné telekomunika¢né a multimedialne technolégie umoziiuji prekonavat
prekazky, spajat’ narodné spoloCenstva jednej kultiry a uchovavat’ kultirne identity. Snaha
o sebaidentifikéciu, o hl'adanie vlastnej narodnej aj kultirnej identity a snaha o uchovanie
kultarneho dedi¢stva je charakteristicka aj pre spolo¢enstva, ktoré sa vyvojovymi procesmi
ocitli mimo spolo¢enstva svojich predkov. Uvedomovanie si vlastnej kultirnej identity
vzbudzuje potrebu odovzdévat svoju kultaru d’alSim generdciam, ¢o umoziuje prezitie
dedic¢stva daného spolocenstva. Pre tieto ucely si buduju vlastné institucie, ktoré im slizia pre
potrebu podpory, uchovavania a odovzdavania hodndét, noriem, idedlov a tradicii. S kultirou
sa Gizko prepaja jazyk, bez neho vlastne kultiru ani nie je mozné sprostredkovat’. Uchovavat
si slovensky jazyk im umoziuje vymenu skusenosti, nazorov a informacii nielen v danej
komunite, ale prostrednictvom modernych komunika¢nych technologii aj s krajanmi z inych
Statov vo svete a pribuznymi, zndmymi a priate'mi v krajine svojich predkov - na Slovensku.
Vzdeldvanie v slovenskom jazyku je vSak v zahrani¢i ovel’a naro¢nejsie, ak deti, ale aj dospeli,
nemaju dost’ podnetov, moznosti vyuzitia, ¢i dostatoéné materialno-technické podmienky
a metodické materidly na vyucbu slovenciny. Jednotlivci, ale aj kolektivy Slovakov Zijucich
Vv zahrani¢i uz dlhodobo Ziadaju domovsku krajinu a rozne inStiticie na Slovensku 0 pomoc so
zabezpecenim vyucby slovenciny. Jednou z organizacii, ktord podiela na zlepSovani
podmienok je aj Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici, prostrednictvom svojich stcasti,
ktorymi st Metodické centrum pre Slovakov Zijucich Vv zahranici, Filozoficka fakulta UMB
a Pedagogické fakulta UMB so svojimi timami odbornikov. Publikacia Slovensky jazyk pre
malych cudzincov vznikla na pode Pedagogickej fakulty UMB ako vysledok niekol'koroénej
spolupréce fakulty s centrami v zahraniéi, pre ktoré tvorivy pedagogicky tim zamestnancov
vytvoril uz niekol'’ko u¢ebnych materidlov na podporu vyucby slovenského jazyka pre mensie,
ale aj vicsie deti.

Medzi najnovs$ie produkty, ktoré ponikame ako podporu ana skvalitnenie vyucby
slovenského jazyka pre deti nielen vo vzdelavacich centrach, ale aj na domace precvicovanie,
patri internetovy portal Krajina Hlaskovo, ktory je vol'ne dostupny pre vSetky deti, ucitel'ov aj
rodicov na adrese www.krajinahlaskovo.sk. Aby ucenie pomocou technologii bolo eSte
kvalitnejSie, prinaSame vam publikaciu, ktora ma ambiciu stat’ sa metodickou priru¢kou nielen
k multimedialnej platforme Krajina HIl&skovo, ale aj k ostatnym ucebnym materialom,
s ktorymi tvori jeden celok. Publikacia vznikla ako stéast’ projektu KEGA 019UMB-4/2020


http://www.krajinahlaskovo.sk/

Priprava interaktivneho prostredia Krajina Hlaskovo na podporu vyucby slovenského jazyka
pre deti Slovakov zijuce V zahrani€i (veduca rieSitel’ka projektu: Mgr. Zuzana Kovacova

Svecovéa, PhD.)
Pevne verime, Zze bude dobrym prostriedkom na zlepSenie komunikaénych zrucnosti

Vv slovenskom jazyku nielen pre malych, ale aj pre velkych Slovakov.

autorky
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1 Pedagogicka fakulta UMB a vzdelavanie deti Slovakov Zijucich

V zahraniéi

Pedagogicka fakulta Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici sa v spolupraci so
sekciou pre medzinarodnu spolupracu pri Ministerstve $kolstva, vedy, vyskumu a $portu v SR
a Uradom pre Slovakov Zijucich v zahraniéi (dalej len USZZ) dlhodobo podiel’a na rieseni
problematiky vzdelavania deti Slovakov zijucich V zahrani¢i. Od vzniku Medzindrodného
institatu a asociacie slovenskych vzdelavacich centier v zahrani¢i (ISEIA) v roku 2015 sme
v intenzivnej spolupraci aj s touto organizaciou. Predmetom nasho spolo¢ného zaujmu je
jednak kvalita vzdelavania a podpora narodnej identity na slovenskych skolach u krajanskych
Slovéakov v tzv. autochtonnych narodnostnych mensinach v strednej a vychodnej Eurdpe, ktoré
disponuju $tatnym systémom narodnostného $kolstva. Druhti skupinu tvoria novodobi migranti
v krajinach zapadnej Eurdpy u ktorych neustdle narastaju potreby vzdelavania deti
Vv slovenskom jazyku, pri¢om Specifikom tychto slovenskych komunit je, Ze nemaju status
narodnostnych mensin, z ¢oho potom vyplyva aj ind forma pristupu domovskych statov k ich
potrebam. V prostredi komunit preto vznikali a stale vznikaju vzdelavacie centrd najmé na
zaklade zaujmu rodicov.

Vzdelavacie centra v krajindch zépadnej Eurépy azamoria vznikali z potreby
upeviiovania slovenského jazyka, uchovavania narodnej a kultirnej identity. Vzdelavacie
centra pre deti krajanov existuju v sucasnosti v 25 krajinach sveta (Cyprus, Dansko,
Francuzsko, {rsko, Island, Nemecko, Nérsko, Rakusko, Svajéiarsko, Taliansko, Velka
Britnia, Argentina, Australia, Novy Zéland, Kanada, USA, Belgicko, a v dalSich).
V stiéasnosti USZZ registruje po celom svete priblizne 80 vzdelavacich centier. Forma
atroven vzdelavania Slovakov zijucich Vv zahrani¢i v slovenskom jazyku je v jednotlivych
krajinach rozna a je Gzko spata s podmienkami krajiny, v ktorej sa centrum nachéadza. Cinnosti
tychto centier su realizované prevazne na baze dobrovol'nickej ¢innosti, preto aj kvalifikacia
pedagogickych pracovnikov, materidlne vybavenie, priestory, financné zabezpecCenie, pocet
vyucovacich hodin a vyucujlcich predmetov nie je jednotna. Vzdeldvacie centrd navstevuju
deti Slovakov zijucich v zahraniCi prevazne cez vikendy, pretoze cez tyzden si plnia povinna
Skolsku dochadzku v Skolach v krajine pobytu.

Okrem vyucovania slovenCiny, slovenskych realii a udrziavania slovenského jazyka, je

vyraznym motivom tychto centier aj priprava Skolopovinnych deti na rozdielové



(komisionalne) skusky, ¢o je podmienkou ich postupu do d’alSicho ro¢nika na skolach na
Slovensku, resp. aj podmienkou ukonc¢enia povinnej $kolskej dochadzky, ktorti plnia osobitym
spésobom. Pomer pouzivania slovenského jazyka v centrach nie je vyvazeny, komunikacia
v slovenskom jazyku sa realizuje iba v rodinach, pripadne v malych komunitach, preto
vzdelavacie centrd okrem vzdeldvania hladaju arealizuju aj d’alSie moZnosti prijimania
a pouzivania slovenského jazyka, ktoré s pre deti zijuce na Slovensku samozrejmost’ou, ako
napriklad r6zne komunitné, kulturne aj spolocenské aktivity pre deti a ich rodiny. Vzdelavacie
centra plnia velmi naro¢né ulohy poskytnat dietatu ¢o najviac podnetov K vyucbe
a precvi¢ovaniu slovenského jazyka a zaroven pripravuju deti na uspesné absolvovanie
komisionalnych ska$ok, pricom nedisponuju dostatoénym mnozstvom ucebného materidlu

a pomocok vhodnych na vyucbu.

1.1 Vyskumné aktivity PF UMB- §pecifika a potreby jednotlivych krajin a centier

Pedagogicka fakulta Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici (d’alej len PF UMB) po
ukonceni vedecko-vyskumnych aktivit spojenych s projektom ,Vzdelavanie a utvaranie
identity Slovakov Zijucich V zahranici®, ktoré boli zamerané najmad na krajanské skoly,
v spolupréci s Metodickym centrom pre Slovakov v zahrani¢i pri UMB nadviazala spolupréacu
so vzdelavacimi centrami zdruzenymi v ISEIA. Svoje vyskumné aktivity zamerala na rieSenie
otazok vzdelavania deti novodobych migrantov v zapadnych krajinach Eurdpskej Gnie, v USA
a Kanade.

Od roku 2015 je PF UMB zapojena do projektu MSVVaS SR 2016-8774/13472-200A
Vplyv edukacénych a sociokultirnych faktorov na utvaranie narodnostnej identity Slovakov
Zijiicich Vv zahranici, ktory prioritne rieS$i vzdelavanie pedagdgov Vv centrdch Slovakov
v zahrani¢i a tvorbu a overovanie didakticko-metodickych prostriedkov na podporu vyucby
slovenského jazyka ako druhého (cudzieho) jazyka v tychto centrach. Pedagogovia z PF UMB
sa v ramci projektov pravidelne zucastiiovali aj vSetkych stretnuti dotknutych organizacii,
V zdujme rieSenia problematiky vzdeldvania deti zahrani¢nych Slovakov, vratane Stalej
konferencie, ktora USZZ v Bratislave organizuje kazdé dva roky. Prave na jednej z konferencii
bola vyslovena poziadavka vytvorit’ také materialy na vzdelavanie deti, ktoré by sa dali vyuzit’
na skvalitnenie vyucby Vv slovenskom jazyku v krajindch zé&padnej Eur6py a v zamori.
Sucast'ou spomenutého projektu sa preto stal projekt s ndzvom Uc¢ime sa 0 Slovensku po

Slovensky. Jeho ciel'om bol vyvin, tvorba a overovanie materialov — didakticko-metodickych
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prostriedkov pre vyucbu slovenského jazyka. Na tento projekt ajeho vysledné produkty
nadvizovali aj d’alSie aktivity a projekty pedagégov z PF UMB v Banskej Bystrici.

Prostrednictvom projektu KEGA 012 UMB-4/2017- Koncept vzdelavania deti
novodobych migrantov v zapadnych krajinach EU sme snimali najma problematiku
vzdelavania deti v slovenskych vzdelavacich centrach, vzdelavacich potrieb ucitelov
a dobrovolnych pracovnikov, ktori v centrach pdsobia. Pozornost' sme zamerali na popis
stcasného stavu vzdelavacich centier v krajinach zapadnej Europy, s najva¢sou koncentraciou
novodobych migrantov — Velka Britania, {rsko, Nemecko a Francizsko, tiez USA a Kanada.
Na vyskum sme pouzili dotaznik pre organizacnych pracovnikov centier, ktory bol zamerany
na podmienky ich fungovania, dotaznik pre ucitelov na zistovanie ich vzdelavacich potrieb
V oblasti rozvijania ucitel'skych kompetencii, dotaznik pre ucitelov na zistovanie ich potrieb
Vv oblasti vyucby slovenskeého jazyka a podporovania komunikacnych kompetencii deti
Vinojazycnom prostredi. Dotaznikové polozky pre rézne vzorky respondentov boli
konsStruované so zamerom snimat’ a popisat’ Specifikd centier: pocet deti a zlozenie
vzdelavanych skupin, motivy pre navStevu centra, kvalifikatnu Struktiru ucitelov
a dobrovol'nikov, Specifika potrieb ucitel'ov; dostupnost’ didaktickych prostriedkov na vyucbu
slovenského jazyka ako cudzieho jazyka, na vyucbu realii Slovenska, na moZnosti vyuzivat’
interaktivne tabule a interaktivne vzdelavacie programy; moznosti rozvoja svojich jazykovych
a didaktickych ~ kompetencii arozsirovania poznatkov 0 Slovensku prostrednictvom
vzdelavacich aktivit u nich v centrach alebo organizovanych priamo na Slovensku. Pre potreby
tejto prace uvedieme len charakteristiku vyskumnej vzorky a vyskumné zistenia tykajuce sa
vzdelavacich potrieb pedagégov pbsobiacich vo vzdelavacich centrach a potrieb deti v oblasti
vyucby slovenského jazyka ako cudzieho, respektive druhého jazyka.

Do vyskumu sa zapojilo 13 centier z krajin zapadnej Eurdpy, USA a Kanady, ktoré
uvadzali v Skolskom roku 2017/2018 celkovy pocet 424 vzdelavanych deti a 39 dospelych.
V centrach pdsobilo 65 kvalifikovanych ucitelov a 44 dobrovolnych pracovnikov z radov
rodicov a zndmych. Zaujimavym zistenim je fakt, ze polovicu vzdelavanych (223) tvorili deti
predskolského veku, ¢im bol naznaCeny predpoklad ich pokracovania vo vzdelavani
v slovenskom jazyku v buducnosti, ¢o si vyzaduje zvySenti narocnost organiza¢ného
zabezpedenia zo strany centier. Rozvoj komunika¢nych kompetencii v slovenskom jazyku u
deti predskolského veku zabezpecovalo 19 kvalifikovanych ucitel'ov a 22 dobrovol'nikov. 236
deti bolo v skupindch na 1. a2. stupni vzdelavania, z toho 93 deti sa pripravovalo na
rozdielové/komisionélne skusky v Slovenskej republike pod vedenim 39 kvalifikovanych

ucitelov a 19 dobrovolnikov. V sledovanom obdobi, od roku 2015 narastol aj pocet
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vzdeldvanych dospelych, 039 dospelych, vécsinou rodinnych prislusnikov, ktori boli inej
narodnosti ako slovenskej. V§etci kvalifikovani ucitelia absolvovali v minulosti pedagogicku
prax na Slovensku aprevazna vicSina vykonava pedagogickil prax aj v krajine, v ktorej
momentalne Zije. V 8 vzdelavacich centrach v USA a v Kanade malo zaujem udrziavat alebo
rozvijat slovensky jazyk apoznéavanie realii Slovenska vo vikendovych Skolach 295
zaujemcov, z toho 275 deti. Najviac deti bolo mladsicho $kolského veku, ktoré boli sustredené
v New Yorku a Chicagu. Az 65 deti sa vo vzdelavacich centrach pripravovalo na vykonavanie
komisionalnych sktasok Vv Slovenskej republike. Prevazna vacsina pedagdégov pdsobiacich
v centrach (84%) ma vysokoskolsku uéitel'sku kvalifikaciu, mensia skupina vysokoskolska
kvalifik&ciu bez pedagogického vzdelania, alebo stredoskolsku pedagogickt kvalifikaciu.
Pdsobenie ucitelov vo vzdeldvacich centrach nie je jednostranne zamerané len na ucebné
aktivity. Hoci najvécsia skupina respondentov (36,32%) zabezpecuje pripravu skolopovinnych
deti v slovenskom jazyku a vlastivede, dejepise a zemepise a riesi edukaciu deti predskolského
veku v slovenskom jazyku (26,32%), v USA a Kanade je zdujem o vyucbu slovenského jazyka
aj v skupine dospievajucich a dospelych. Vzdelavacie centrd prejavuju zaujem, organizujd
a zabezpecuju pravidelné pobytoveé stretnutia, kultirne aktivity s pozvanymi zndmymi
osobnost’ami slovenského umenia, literatry na podporu jazykovej a kultrnej identity, na
skvalitnenie informovanosti o diani na Slovensku. Uz v predchadzajucich vyskumoch sa
ukazoval zvySujuci zaujem a stupajuci trend v pocte vzdelavanych deti, mladeze, ale aj
dospelych v slovenskom jazyku a tento trend potvrdil aj vyskum Dagmary Smalley (2022) vo
vzdelavacich centrach vo Velkej Britanii, ktora konStatuje narast poctu deti aj vzdelavacich
centier. Kym podl'a vyskumu bolo v roku 2014 iba 9 vzdelavacich centier vo Velkej Britanii,
v roku 2022 ich je uz celkom 22 aokrem velkych miest ako Birmingham, Londyn, ¢i
Manchester sa nachadzaju aj v mensich mestach (Bracknell, Bristol, Cambridge, Nottingham,
Oxford, Stoke on Trent, a d’alSie).

V stcasnosti je V rieSeni na PF UMB projekt KEGA ¢. 019 UMB-4/2020 Priprava
interaktivneho prostredia Krajina Hlaskovo na podporu vyucby slovenského jazyka pre deti
Slovakov Zijuce V zahranici, ktorého cielom je vytvorit’ interaktivne vzdelavacie prostredie na
podporu vyucby slovenského jazyka, zabezpe¢it' kontinualnu podporu a zavadzanie
digitalizacie do vyucby, zatraktivnenie a optimalizaciu vyucby v prostredi vzdelavacich centier
v zahrani¢i. Projekt navrhuje multimediélnu vzdelavaciu platformu Krajina Hlaskovo, ktora je

originadlnym a inovativnym riesenim podpory vzdelavania v centréach.
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1.2 Vyskumné aktivity PF UMB- vzdelavacie potreby uditelov a deti

Vo vzdelavacich centrach sa pedagégovia zameriavaju najma na vyucbu slovenského
jazyka, vlastivedu, dejepis azemepis. Podla vzdelavacej oblasti, v ktorej pésobia su
prezentované aj ich vzdeldvacie potreby. Vysoké, az stredne vysoké potreby sebarozvijania
uvadzali respondenti v predchéadzajdcich vyskumoch PF UMB v oblasti didaktiky jazykovej
vychovy vV predskolskom amladSom Skolskom veku. Ich potreby sa dotykajd najma
aktivizaénych stratégii vyucby jazyka, spravnej vyslovnosti slovenskych hlasok a slov
arozvijania slovnej zasoby. Pocitovali tiez vyrazné nedostatky v oblasti jazykovych hier
aucebnych aktivit pre deti predskolského veku, v spdsobe vyucby slovenskej gramatiky
a slohu v inojazy¢nom prostredi a tiez v oblasti prace so slovenskou detskou literatirou. Vyse
polovica respondentov pocitovala vyrazny nedostatok funkénych, ich domovskym skoldm
konkurujucich didakticko-metodickych materidlov a audiovizualnych pomocok, ktoré znacne
zvySuju kvalitu vzdeldvania. Je pochopitel'né, Ze pripravit’ vzdelavaci program a ucebné
projekty pre deti, ktoré miesto sobotnych vol'nych aktivit travia cely den ,,opat* v Skole nie je
jednoduché. Vyzaduje to od nich vysokt mieru invencie, novych, zaujimavych podnetov, ktoré
posilnia motivaciu deti ucit’ sa a poznavat. Medzi najcastejSie uvadzané oblasti, v ktorej by
uvitali metodicky material s praktickymi ukazkami a cvi¢eniami sa tykal vyucby slovenskej
gramatiky, rozvijania slovnej zasoby, vyucby vlastivedy, dejepisu a zemepisu. Ucitel'om
chybaji adekvatne moznosti dopliiat’ si poznanie o Slovensku prostrednictvom teoreticko—
metodickych vzdelavacich aktivit. Je pochopitel'né, ze aj v oblasti potrieb d’alSicho vzdelavania
(pre Skolské vzdelavanie) preukazali velky zaujem o0 oblast’ vzdelavania sa v modernej
didaktike a nie vo vzdelavacich obsahoch, ktoré st vymedzené v standardoch SVP, ktoré su
potrebné ku komisionalnym skuSkam. Potrebu d’alSieho vzdelavania osloveni respondenti
deklarovali aj v oblasti mimo vyucovacich aktivit. Pri snimani potrieb v oblasti pedagogicko-
psychologickych a didaktickych spdsobilosti respondenti najviac preferovali vzdelavanie
v oblasti aktivnych a zazitkovych metéd vyucby, rozvijania tvorivosti deti a spdsobilosti
diagnostiky individualnych odliSnosti deti. Vysokt a stredne vysoku potrebu priznali aj
v oblasti prace s hyperaktivnymi anadanymi Zziakmi avo vyuzivani multimedialnych
vyucbovych programov, tvorbe projektov a porach ucenia sa deti. VSetci respondenti prejavili
zaujem o inovaény typ vzdelavania prostrednictvom kratkodobych 1-2 dnovych kurzov,
dlhodobejsie, komplexnejSie kurzy su pre nich neprijatelné, najmd z dovodu nedostatku

casovych kapacit, zat'azenia pracovnymi povinnost'ami v krajine, v ktorej zija.
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Osloveni ucitelia slovenskych deti v krajinach zépadnej Europy, USA a Kanady
posobia prevazne V Krajinach s vyucovacim anglickym, franctizskym a nemeckym jazykom.
Potreby deti a ucitelov vo vyucbe slovenského jazyka ako druhého, respektive ako cudzieho
jazyka tu maju svoje Specifika. Na zaklade zistovania potrieb jednotlivych centier boli
vyS$pecifikované problematické oblasti vo vyucbe a potreby jednotlivych krajin vo vztahu
k vyucbe slovenského jazyka. Identifikovali sme najviacSie problémy Vv spdsobilostiach
slovenského jazyka a komunikécie vzdelavanych deti v centrach. Co sa tyka foneticko-
fonologickej roviny a ortoepie, slovenski Ziaci Vv zahrani¢i maju problémy a potrebuju sa
zdokonalit’ najmi vo vyslovnosti spoluhlésok: ¢, d’, dz, dz, I, i, r, t, Z. Robi im problémy
vyslovnost’ znelych a neznelych spoluhlasok v slovach, spodobovanie, vyslovnost’ slabik de,
te, ne, le, di, ti, ni, li. V lexikalno-sémantickej jazykovej rovine sa ziaci vo vSetkych troch
jazykovych prostrediach potrebuji zdokonalit’ najméa v rozsahu slovnej zasoby. Okrem toho
ziaci vo Francuzsku potrebuju tvorit’ slova s predponami a maju problém v rozliSovani
vyznamu slov utvorenych réznymi predponami. Uvédzaju, Ze by potrebovali metodické
materialy zamerané na rozvoj slovnej zasoby, synonym, antonym. Ich potreby pre vyucbu su
spojené s tvorbou karti¢iek na principe flashcards, materidlmi na nacvik gramatickych javov,
morfologiu, syntax. V morfologicko-syntaktickej jazykovej rovine sa slovenski Ziaci Zijuci
Vv troch odliSnych jazykovych prostrediach potrebuju zdokonalit’ v ur€ovani slovnych druhov,
Vv ich vyhl'adavani v texte, v rozvijani jednoduchych viet a v tvorbe gramaticky spravnych viet.
V Anglicku navyse aj V rozpoznavani vyznamového jadra vety. Pozaduju metodické materialy
s didaktickymi hrami na urCovanie slovnych druhov arozvijanie jednoduchych viet.
V pragmatickej jazykovej rovine sa Ziaci V Irsku potrebujii zdokonalit' najmi v stvislom
rozpravani o nejakej udalosti, pribehu a v opise predmetov, ilustracii. Vo Francizsku aj vo
vyjadrovani suvisiacom so zakladmi spolocenského spravania, v pouzivani tykania — vykania
v zavislosti od danej situacie, v pisani jednoduchého listu a v rozpravani vlastnych zazitkov.
V Anglicku sa potrebuju zdokonalit’ vo formulovani blahozelania a v rozpravani vlastnych
zézitkov. V Irsku sa potrebuju Ziaci zdokonalit’ najmé Vv uplatiiovani spravnej techniky ¢&itania
textov a v rozpravani deja precitaného textu. Vo Francuzsku v odpovediach na otazky viazuce
sa k informaciam obsiahnutym priamo v texte, v interpretovani a integrovani myslienok
vyplyvajucich z textu, v ur€ovani postav v dramatickom texte a v identifikovani rymu, versa.
V Anglicku okrem uz spomenutého aj v urCovani nadpisu a autora textu. Ucitelia pozaduja
metodické materidly na porozumenie ¢itaného textu, hlavne prozy, beletrie, ale aj literatury
faktov. Dalej Ziadaju jednoduché texty, ktoré sa daji ziakom prelozit' a davaju vyznam.

Zaujimaju sa najma o texty, ktoré by deti chceli ¢itat’ a obsahom sa tykali ich Zivota. Tato
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skupina deti si bude vyzadovat’ stale vdcSiu pozornost’ vyskumnikov, ucitelov z praxe aj

predstavitel’'ov $tatu (Babiakova, 2017).

1.3 Specifika a podmienky vzdelavania deti vo vzdelavacich centrach

Vzdelavacie centra maju v prostredi slovenskych komunit vyznamnud funkciu. Okrem
edukacnych aktivit poskytuji detom aich rodindm aj priestor pre kultdrne a spolo¢enské
podujatia, stretavanie sa rodicov, ktorym je poskytovany priestor na vymenu skusenosti, ale aj
prednasky a informacie pre pobyt v danej krajine. Finan¢ne su ¢iasto¢ne zabezpecené pomocou
schémy dotécii (grantového systému), ktoré poskytuje Urad pre Slovakov Zijucich v zahraniéi,
ato na zaklade kazdoro¢nych ziadosti jednotlivych centier, pricom finan¢na Ciastka nie je
narokovatel'nd. Na prevadzku centier prispievaju finan¢ne aj rodicia.

Vzdelavacie centra navStevuju deti Slovdkov zijicich V zahrani¢i prevazne cez
vikendy, pretoze cez tyzden si plnia povinnt $kolsku dochadzku na $kolach v krajine pobytu.
Centra navstevuju aj deti, ktoré majua trvaly pobyt na Slovensku, st ziakmi zakladnych $kol na
Slovensku a musia absolvovat tzv. komisionalne skusky, ktoré sit podmienkou ich postupu do
d’alsicho rocnika Vv Skole v Slovenskej republike, resp. ukoncenia ich povinnej Skolskej
dochadzky. Legislativny postup plnenia Skolskej dochadzky konkretizuje zdkon €. 245/2008
Z. z. o vychove avzdeldvani a o zmene a doplneni niektorych zakonov. Pomer pouzivania
slovenského jazyka nie je vyvazeny, komunikacia v slovenskom jazyku sa realizuje va¢sinou
iba v rodinach, preto vzdelavacie centra okrem vzdelavania zastupuju aj d’alSie moznosti
prijimania apouzivania slovenského jazyka, ktoré pre deti Zijuice na Slovensku su
samozrejmostou. Pre ucitela nastava vel'mi naro¢na tloha poskytnut' dietatu ¢o najviac
podnetov k vyucbe, hl'adat’ vhodné materialy na vyucbu, no navyse v ¢asovo obmedzenom

priestore zvladnut’ viac obsahov stc¢asne a rézne jazykové Urovne deti v jednej skupine.

V svislosti s problematikou vzdelavania deti, ktoré sa pripravujd aj na komisionalne sktsky

V SR, existuju urcité Specifické problémy, ktoré vyplyvaju z toho, ze:

» vzdelavacie centra vznikaji na baze dobrovolnosti,
» ich ¢innost’ nie je jednotne koordinovana a metodicky riadena,
» pocet vyucovacich hodin je rézny, nakolko stretdvania su sustredené najmi cez

vikendy, najcastejSie v piatok popoludni a v sobotu,
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» deti vzdelavajt ucitelia a dobrovol'nici, pricom nie vSetci maju pedagogické vzdelanie,
vzdelavaju deti sroznymi motivmi udrzania slovenského jazyka, sjeho r6znou
uroviiou, maji réznu aprobaciu a pod., nemaji Sancu zucastnovat sa kontinudlneho
vzdelavania, zo strany SR nie je systematicka pomoc pri ich d’alSom vzdeldvani, nie st
primerane finan¢ne hodnotent,

» motivy rodicov pre vzdelavanie deti su r6zne — od udrziavania slovenského jazyka
(rodi¢ia neplanuju navrat do SR), aZz po cielenu pripravu deti na vykonanie
komisionalnych skusok v SR,

» zo strany SR chybaju jednotné metodické materialy ur¢ené na pripravu deti, vzhl'adom
na ro¢nik a tematické okruhy (predmety) vzdelavania, dostupné uéebnice su prili$
narocné a v skratenych casovych dotacidch je vel'mi naro¢né postupovat’ podla nich,

» nie je legislativne ukotvend moznost d’alSieho vzdelavania ucitelov podsobiacich

v tychto centrach, nakol’ko svoju pedagogicku ¢innost’ nekonaju na tizemi SR.

1.4 Aktivity PF UMB realizované na zaklade poziadaviek a vysledkov doterajSich
vyskumov

Vzdelavacie aktivity realizované ¢lenkami vyskumnych timov boli zamerané jednak na
pripravu programu na rozsirovania jazykovych sposobilosti deti pocas detskych letnych
taborov na Slovensku pre deti zo zahranicia, ale najma na poskytovanie odborno — metodickej
pomoci ucitelom vo vzdelavacich centrach Slovékov V zahrani¢i. Vzdelavacie aktivity sa
realizuji:

» pocas aktivit Vramci Skol v prirode - odborni pracovnici a doktorandky Katedry
elementarnej a predskolskej pedagogiky PF UMB sa aktivne podiel’aji na realizacii
$kol v prirode, podl’a harmonogramu Kalendéra vzdelavacich programov MSVVaS SR
pre Slovakov zijucich V zahrani¢i. Stcastou vzdelavacich aktivit s aj odborné
seminare orientované na sprevadzajucich ucitel'ov pod odbornou gesciou pedagdgov z
PF UMB. V case pandémie boli realizované prostrednictvom online kurzov.

> vyjazdové vzdelavacie kurzy - ktoré sa organizuji v zahrani¢i, podla poziadaviek
konkrétnych vzdelavacich centier asa finanéne podporované MSVVaS SR.

Vzdelavacie aktivity organiza¢ne pripravuje vzdelavacie centrum v danej krajine

v spolupréci s PF UMB a s podporou Sekcie pre medzinarodnu spolupracu pri MSVVS

SR a zcastiovali sa ich vzdy zaujemcovia aj z ostatnych centier zo sveta.
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Okrem uz spomenutych aktivit d’alsi ¢lenovia Katedry elementarnej a predskolskej pedagogiky

PF UMB a d’alsich dotknutych katedier zrealizovali vzdelavacie aktivity:

v Pol'sku (Nova Biala) ,,Samostatnad priprava ucebnic a ucebnych pomécok pre deti
Slovakov Zijuicich V zahranici ucitelmi - 1. a Il. cyklus, nepovinné vyucovanie* (2015,
2016) a,, Hrava vlastiveda. Ako zaujat Ziakov a zatraktivnit vyucovanie slovenského
jazyka a slovenskych realii v prostredi Slovikov Zijiicich vV zahranic¢i“(2019)

na Ukrajine (Uzhorod) ,, Podpora udrziavania ndrodného povedomia Slovikov
zijucich na Ukrajine (2016),

vV Nemecku (Mnichov) ,,Hrame sa o Slovensku po slovensky" (2017),

vo Velkej Britanii (Birmingham) ,, Aktivity tvorivej dramatiky — Pernikar‘ (2017),
a (Londyn) Odborna diskusia o navrhu zmien v Skolskom zakone &.245/2008, priprava
na komisionalne skusky a ich realizaciu (2017),

v irsku (Dublin) - ,, Sucasnd detska literatira a interpretacia vybranych literarnych
prdc pre deti “(2017),

vo Franctzsku (Pariz) ,, Vyucba slovenského jazyka — ako druhého jazyka, s podporou
vytvarnych aktivit* (2018)

v Srbsku (Kulpine) ,, Slovensky jazyk — Ako na to?* (2019),

na Cypre ,,U¢ime slovencinu tvorivo* a ,,Ukdazky dobrej praxe v rozvijani slovenského

Jjazyka pre ucitelov slovenskych vzdelavacich centier vo svete“ (2019),

V ostatnych troch rokoch ¢lenovia katedry elementarnej a predskolskej pedagogiky

organizovali aj online vzdelavacie kurzy pre pouzivatel'ov didakticko-metodickych materialov

z projektu Uc¢ime sa 0 Slovensku po Slovensky a v pandemickom obdobi podl'a zaujmu

vzdelavacich centier apodla potrieb pripravovali vzdelavanie autorky didakticko —

metodickych prostriedkov pre prezentaciu novych hier a materialov /Detska literatira ako

potenciél rozvoja jazykovej kompetencie - u¢enie slovenéiny v heterogénnych skupinach; On-

line stretnutie u¢itel'ov zo slovenskych vzdelavacich centier v zahrani¢i - prednaska o priprave

interaktivneho prostredia Krajina Hlaskovo a hre Hlaskovo na podporu vyucby SJ pre deti

Slovakov v zahranic¢i; on-line metodické Skolenie k stolovej hre Hlaskovo - pre CZ&SK Club

Birmingham; Pod’te snami do Krajiny Hlaskovo — vzdeldvanie konline platforme

www.krajinahlaskovo.sk
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1.5 Vzdelavanie v ¢ase pandémie - diStan¢né vzdelavanie

Uzavretie §kol v ¢asoch pandémie zasiahlo aj vzdelavacie centrd po celom svete.
Takisto, ako ostatné Skoly, aj vzdeldvacie centra boli nutené prejst’ na diStan¢nt formu vyucby,
avSak horsie technické podmienky a nedostatok didaktickych prostriedkov vyuzitelnych v tejto
podobe vzdelavania spdsobili komplikéacie vo vzdelavani. Kym na Slovensku sa podporné
materialy k takejto forme vyucby zacali vytvarat’ a zdielat, podporovala sa ich tvorba na
narodnej urovni tak, aby o najviac deti a ziakov zvladlo novy typ vzdelavania, uditelia
v zahrani¢nych vzdelavacich centrach boli odkazani viac-menej sami na seba. Aj zo strany
ucitel'ov aj Ziakov Vv zahrani¢i vySla potreba mat’ k dispozicii vhodny digitalny obsah na vyucbu
a precvi¢ovanie slovenského jazyka, ktory by bol dostupny kedykol'vek ako digitalne ucivo, ¢i
ako plnohodnotny doplnok ku klasickym vzdelavacim materidlom, napr. u¢ebniciam, ¢ize by
pre nich plnil funkciu interaktivnej digitalnej ucebnice, ku ktorej ma Ziak pristup nielen na
vyucovani, ale aj pri precvi¢ovani v domacom prostredi. Pridanou hodnotou takéhoto spésobu
precvi¢ovania by bola moznost’ zosiet'ovania Ziakov z roznych miest a centier na baze hrového
prostredia, a tak eSte viac motivovat’ ziakov k dosahovaniu vzdelavacich ciel'ov. Didakticky
vzdelavaci obsah, navyse pripraveny pedagdégmi z ucitel'skych fakult, by navyse pomohol
rieSit’ aj rozne praktické problémy, ako napr. nedostatok ucebnic a knih v slovenskom jazyku
na precvicovanie slovenciny, komplikovany prevoz ucebnic a knih do vzdialenejsich krajin vo
svete, ne/pristupnost’ vzdelavania kedykol'vek a kdekolI'vek aj mimo vyhradenych vyucovacich
hodin vo vzdeldvacom centre, ¢i Skole. Téato potreba bola zaroven aj vyzvou pre timy na
Slovensku, ktoré by sa zapojili do tvorby takéhoto druhu didaktického materialu.

Distan¢né vzdelavanie, ktoré v désledku celosvetovej pandémie nahradilo klasicku
formu prezencného vyucovania prinieslo mnoho vyziev. Jednou z nich je aj zabezpecenie
atraktivity vzdelavania, moznosti vyuzitia multimedialnych a interaktivnych prostriedkov vo
vyucbe. V tejto suvislosti bolo potrebné hl'adat’ inSpirdciu Vv krajinach, ktoré uz predtym
vyuzivali vo vzdelavani multimedialne prostriedky a hl'adat’ v odbornej literatdre koncepty
a prvky, ktoré by po zavedeni do diStan¢nej vyucby dokazali plnit’ vzdelavacie ciele. DiStan¢né
vzdelavanie je do vel'kej miery riadené aktivne sebavzdelavanie, ktoré si vyzaduje ovel'a vacsiu
motivaciu, vicSie mnozstvo aktivizaCnych metod, ¢i atraktivnejSie metdody a narocnejSiu
metodickU pripravu zo strany ucitela. Analyzou webovych portalov, $tadiom odbornych
zdrojov a aplikaciou na vyucbu jazyka sme sa snazili najst’ prvky, ktoré su vyuzitelné vo
vyucbe azaroven Stidiom odbornej literatiry a s$tadii sme chceli najst koncept, ktory je

aktualny, pouzitelny, jednoduchy pre pouzivatelov amotivaény pre pracu S jazykom.
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Technologie, ktoré umoznuju téastnikom vzdelavania uéenie, komunikaciu a socialny kontakt,
pontkaju moznosti na zatraktivnenie vyuCovania pomocou svojich nastrojov (napriklad
breakout rooms v aplikacii Zoom umozZiuje pracu Vv skupinach a podobne). Ani tieto néstroje
vSak nemusia stacit’ na prekonanie pocitu socialnej izolovanosti ziakov, pretoze pozitivna
socialna klima a intenzita socialnych kontaktov su pri vyuébe jazyka vel'mi dolezitym faktormi

motivacie a dosahovania dobrych Studijnych vysledkov (Gazdikova, 2003).
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2 Metodicko - didakticky material pre deti a u¢itelov

Vyskumné zistenia mapujuce stcasny stav a vzdelavacie potreby ucitel'ov a deti vo
vybranych krajinach zapadnej Eur6py boli vyuzité ako vychodisko pre tvorbu podpornych
ucebnych zdrojov pre deti, s cielom prispiet’ k rozsireniu ich poznatkov a predstav o krajine,
narodnosti, ku ktorej sa hlasia. Vytvorit' tiez podporné didaktické pomdcky a uéebny material
na rozvoj jazykovych kompetencii, ktoré im pomdzu V priprave na komisionalne skusky.
Druh4 oblast’ transparentnej pomoci bola zamerand na pripravu obsahového zamerania
vzdelavacich kurzov pre uéitel'ov posobiacich v centrach, metodicko-didaktickych materialov
na Gcely dobrovol'nej vyuéby, pri¢om sa prihliadalo na motivy ich vzdelavania, dizku pobytu
v krajine a rozdiely dospely-diet'a. Na zaklade vyhodnotenia vzdelavacich potrieb pedagdgov
a dobrovol'nikov vo vzdelavacich centrach boli pripravené vzdelavacie kurzy.

Na Katedre elementarnej a predskolskej pedagogiky na Pedagogickej fakulte UMB
v Banskej Bystrici bol vytvoreny metodicko — didakticky material ,,Hrame sa 0 Slovensku po
slovensky*, ktory ma 5 ¢asti — Rozpravky o Slovensku (pracovna uéebnica), Nase Slovensko
(z&bavna kartova hra), Hlaskovo (sada hier), Cesta do Hlaskova (sada hier), Krajina Hlaskovo

(multimediélna platforma).

» Rozpravky o Slovensku - ucebnica, ktora tvori 8 + 1 rozpravok o Slovensku
venovanych jednotlivym krajom Slovenska, o ktorych sa deti dozvedaju
prostrednictvom rozpravkovych bytosti a dvoch cestovatelov. Ugebnica obsahuje
ucebné ulohy, ktoré sa zameriavaji na ucivo slovenského jazyka a vlastivedy
a pripravili ich autorky: prof. PaedDr. Alena Douskova, PhD., Mgr. Zuzana Kovacova
Svecova, PhD. a doc. PaedDr. Simoneta Babiakova, PhD. U¢ebnica plni aj funkciu
pracovného zosita, Ziaci si do nej priamo mdzu pisat’ a je venovand ziakom 3. a 4.

ro¢nika ZS
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Alena Douskovd « Zuzana Kovddovi-Svecovd » Simoneta Babiakova

Rozpravka o Banskobystrickom kraji

a

R () Zprd U ky o carokrdsnej Banskej Bystrici
0 Sl 0 v en Sk u S8 E DAL X IRIoVAA bty & mones eus sidla nonabl poriysel o Herhors, et

spod zeme ozgva rytmick
¥iala sa Barbora. Toto j

Obréazok 1 Ukdzka uc¢ebnice Rozpravky o Slovensku

» Nase Slovensko - zabavna kartova hra — hra, ktort tvori 80 hracich a 80 vykladovych
kariet na rozvoj komunika¢nych sposobilosti a poznavanie slovenskych realii, doplnene
su didaktickym materialom pre ucitel'ov a dobrovolnikov. Hra je vhodna na rozvoj
jazykovych zrucnosti arozSirovanie poznatkov 0 Slovensku pre vSetky vekové
kategdrie, nielen pre deti. Material spracovali: prof. PaedDr. Alena Douskova, PhD,
Mgr. Ruzena Ciliakova, PhD. a PaedDr. Miroslava Gasparové, PhD.
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ZABAVNA KARTOVA HRA

Obrézok 2 Ukdzka hry Nase Slovensko

» Hlaskovo — je subor 4 stolovych ucebnych hier rozdelenych tematicky podla

hlaskoslovia slovenského jazyka na tieto Casti - Krajina samohlasok a dvojhlasok,
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Krajina mékkych spoluhldsok, Krajina tvrdych spoluhldsok a Krajina obojakych
spoluhlasok. Uc¢ebné hry su uréené na rozsirovanie jazykovych spoOsobilosti deti
v oblasti slovenského jazyka a slovenskych realii. Material je spracovany na principoch
aktivneho ucenia sa, individualizacie, spoluprace a autokorekcie. Tento material je
pripraveny tak, aby bola umoznena variabilita prace v rdmci triedy (praca v skupine,
praca vo dvojiciach, individualne aktivity) a vyuziva princip uéenie hrou. Autorkami

série s. prof. PaedDr. Alena Douskova, PhD a Mgr. Zuzana Kovacova Svecova, PhD.

L'-.,:\";\.I‘IIN;\
_ TVRDY(}

SPOLUH SOK

Obrazok 3 Ukdzka stolovych hier Hldskovo

» Cesta do Hlaskova — je stubor 6 hier uréeny pre najmensie deti a pre tych, ¢o S uéenim
slovenského jazyka este len za¢inaji. Pozostava z ¢asti Abeceda, Co je to?, Aké je to?,
Korko je to? Kde je to? Co k sebe patri?. Uéebny kontext kopiruje najblizsie okolie
deti, svet ich rodiny, domu, bytu, priatel'ov. Prispieva K rozsirovaniu komunikacnej
kompetencie deti prostrednictvom jazykovych €innosti pri plneni tloh receptivneho,
produktivneho a interakéného charakteru. Hry sa zameriavaju na hru s jazykom,
rozvijanie slovnej zasoby, prirodzené osvojovanie si jazyka na principe komunikacie.
Autorkami stboru su prof. PaedDr. Alena Douskova, PhD. a Mgr. Zuzana Kovacova
Svecova, PhD.

22



i‘ﬁ_“\;/ﬁ/
3 %), W '!/\L
KDE|

KOLK®) JE| TOY J JE 102

Obréazok 4 Ukdzka celej sady siiboru hier Cesta do Hlaskova

» Multimedialna platforma Krajina Hlaskovo, ako interaktivne vzdelavacie prostredie
na podporu vyucby slovenského jazyka ktoré, si kladie za ciel’ hravou formou
prostrednictvom pribehu a sady hier a testov zatraktivnit’ a optimalizovat’ vyucbu pri

vzdeldvani v centrdch, aj v domacom prostredi najmd v obdobi online vyucby

Autorkou je Mgr. Zuzana Kovacova Svecova, PhD., platforma vznikla ako vysledok
prace vyskumného timu KEGA ¢

019 UMB-4/2020 Priprava interaktivneho
prostredia Krajina Hlaskovo na podporu vyucby slovenského jazyka pre deti Slovakov
Zijuce V zahranici.

Obrazok 5 Nahlad vivodnej stranky portalu www.krajinahlaskovo.sk
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3 Hlaskoslovie alebo ¢o potrebujme vediet’ 0 slovencine

Ludsky hlas vznika v hlasovych ustrojoch ¢loveka ako pohyb vzduchu, ktory ako
rychly prad prechddza od branice apluc cez priedusnicu, hrtan, v ktorom su hlasivky
s hlasivkovou $trbinou a modifikuje sa v Ustnej a nosovej dutine. Pri hovoreni prud vzduchu
rozkmité hlasivky, pricom vznikajiuce vzduchové viry vychadzaji po modulacii artikulaéného
Ustrojenstva ako akustické vinenie, zvuk (re¢, spev). Toto je dolezité si uvedomit’, pretoze takto
vznikaju rozne tony asSumy, ktoré su zakladom re¢i a podstatou poznania hlaskoslovia
v slovenéine. “Zvuk vzmnika chvenim vzduchu, ktorého podstatou je kmitavy pohyb. Ak je
kmitavy pohyb pravidelny, zvuk vnimame ako ton, ak je nepravidelny, vaimame ho ako Sum.
Tony a sumy sa nachddzaju V zakladnych jednotkach reci (hlasky, slabiky) a tvoria recovy
(zvukovy) signal (Sicakova, 2002). Prad reci je teda Cleneny na segmenty, hlasky, ktoré su
jedineénym zvukovym prvkom, zakladnou zvukovou jednotkou reci. Hlasky sa klasifikuja
podla funkcie hlasky Vv slabike (funkéné hl'adisko), podla akustickej Struktiry (akustické
hladisko), podla artikula¢nych charakteristik (artikula¢né hl'adisko). Tieto hl'adiska umoznuju
triedit’ hlasky na samohlasky (vokaly) a spoluhlasky (konsonanty). Z funk¢éného hladiska si
v§imame samohlasky a spoluhlésky a ich poziciu v slabike. Samohlasky maji tlohu nositel’a
slabi¢nosti, su v jadre slabiky a vd’aka nim mézeme Vv slovach urCovat’ pocet slabik, delit’ slova
na slabiky. Oproti tomu spoluhlasky netvoria jadro (vrchol) slabiky, tvoria za¢iatok a koniec
slabiky, pretoZe nie st nositelom slabi¢nosti. Vynimku predstavuju spoluhlasky r, f, 1, 1, ktoré
mozu byt nositelom slabi¢nosti, ateda aj jadrom slabiky, ak stoja medzi inymi dvoma
spoluhlaskami s mensou mierou sondrnosti, zvuénosti (slnko, ti¢ik, vlk). Z artikulaéného
hladiska vidime rozdiely najmd v tom, ako sa formuje artikulaény prad vzduchu aako
prechadza Ustnou dutinou. Pri samohlaskach prechadza prad ustnou dutinou volne, bez
prekazok, hlasivky kmitaj pravidelne. Pri tvorbe spoluhlasok sa prudu stavia do cesty nejaka
prekazka, napriklad v podobe zaveru (spoluhlasky b, m, p,...), #Ziny (spoluhlasky f, v, s, §,...)
alebo polozaveru, ¢o je zaver prechadzajuci do Gziny (spoluhlasky ¢, ¢, dz...). Artikulaéné
hl'adisko mé stvis aj s hl'adiskom akustickym, pretoze prekonévanie prekazok umozni alebo
neumozni hlasky zaspievat’. Samohlasky st Cisté tony, pri ich vzniku sa neprekonavajl
prekazky, ateda sa daju spievat’. Pri artikulacii samohl&sok vzduch prechéadza iba Gstami,
pretoze vstup do nosovej dutiny sa uzavrie pomocou capika. Spoluhlasky st Sumy, pretoze

vzduch pri prechode prekonéva rozne prekazky, a teda sa nedaju zaspievat’ (okrem slabi¢nych).
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HI&sky sO najmenSie zvukové jednotky reéi a v odbornej literatire sa uvadza, Ze
hlaskovy inventar spisovnej slovenCiny na zaklade vyssie uvedeného moézeme rozdelit’ na dve
zvukové skupiny, na samohlaskové a spoluhlaskové zvuky. Jazykovednou disciplinou, ktord
sa zaobera zvukovou stavbou jazyka, je fonetika, ktora okrem iného skima, ako sa jednotlivé
hlasky artikuluju (vyslovuja), ako sa spravaju v spojeni s inymi hlaskami, ako sa tvoria slabiky,
ak( tlohu ma diZka hlasok, prizvuk, doraz, rytmus, tempo, meldodia (prozodické vlastnosti reci)
atd’. Prave vysledky tohto skiimania vyuZiva aj pedagogicka prax pri vyucbe jazyka. Dalsou
dolezitou disciplinou, ktora sa zaobera zvukovou strankou jazyka, je fonoldgia, ktora sa ale
nezaobera fyzickymi javmi v re¢i, ale zaujima ju systém foném (fonéma = najmensia zvukova
jednotka, ktora je schopna rozliSovat’ vyznam slova alebo tvar, napriklad sud- sud, babka —
babka atd’.), aké vlastnosti zvukov st dolezité pre rozpoznavanie zvukov, ¢i pomocou ktorych
zvukov sa rozlisuju slova a tvary.

Co sa tyka zapisu hlasok, tak mdzeme konstatovat’, Ze V slovenéine (v slovenskom
pravopise; ortografia) oznacujeme kazdi hladsku osobitnym pismenom (grafémou). Tieto
pismena tvoria abecedu, ktora pouziva pismena latinskej abecedy (latinka) ako vo viacsine
zapadoeurdpskych krajin a mé 23 zakladnych pismen (a, b, c, d, e, f, g, h, i, k, I, m, n, 0, p, q,
r,s, t, u, v, X, z). Tieto pismena vSak nestaCia na zapis vSetkych hlasok, ktoré mame
Vv slovencine, preto st doplnené d’al§imi pismenami, ako napriklad j, w, y apismenami
s diakritikou (s diakritickymi znamienkami) - 4, & ¢, d, é, 1,1, I, 1, 6, 6, £, &, t, 4, ¥, . Okrem
tychto pismen v slovencine ndjdeme aj pismend, ktorym hovorime zlozky. Su to pismena ch,
dz, dz, ktoré sa zapisuju neoddelitelnou dvojicou znakov c+h, d+z, resp. d+z a ako zlozka
oznacuju jednu hlasku a ako zlozka sa aj povazuju za samostatné pismeno (blizSie pozri
Pravidla slovenského pravopisu, 2013, kapitola 3 Pravopis a jeho principy a Metodické
usmernenie SPU ¢&. 1/2020).

Tabulka 1 Systém a rozdelenie hlasok v slovencine (v ucebniciach SJ pre ZS)

Samohlasky Kratke samohlasky a,4e1iYy0U
(monoftongy) DIhé samohlasky 4,6 1,v,0,u
Dvojhlasky (diftongy) ia, ie, iu, 6
HIlasky Spoluhlasky Tvrdé h, ch, k, g, d,tn,I
Makkeé &, t,n,0, ¢&dz s .7 c,
dz, j
Obojaké b,m,p,r,svVv,zf
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Samohlasky (vokaly)

V uzSom zmysle sa takto oznacuju len monoftongy (jednoduché samohlasky), v SirSom
zmysle sa ako samohlasky oznacuju aj diftongy (dvojhlasky) a triftongy (trojhlasky).
Samohlasky maju slabikotvorna funkciu, tvoria centrum slabiky.

Vsetky slovenské samohlésky su ustne, t.j. pri artikulacii sa nepouziva nosova dutina
a su znelé.

Pri artikulécii o, 6, u, U tvoria pery zaokruhleny otvor a vyslvaju sa dopredu, pri
artikulécii e, é, a, &, & tvoria plosky otvor, nevysuvaju sa — podl'a tohto javu sa
samohlasky delia na labializované (s i€ast'ou pier) alebo nelabializované (bez ucasti
pier).

PodTl'a trvania (diZky) ich delime na kratke a dlhé.

Dvojhlasky

V sloven¢ine mame 4 diftongy — dvojhlasky — ia, ie, iu, 0, je to vlastne spojenie dvoch
samohlasok v jednej slabike.

Dvojhlaska mé v slabike funkciu ako jeding, dlha samohléaska.

Najcastejsie sa V slovenc¢ine vyskytuji dvojhléasky ia, ie. Dvojhlasku iu ndjdeme iba ako
gramaticka priponu na konci slov (pridavnych mien zenského rodu — napr. cudzia —
cudziu, krajSia — krajSiu, mensia — mensSiu atd’. a podstatnych mien stredného rodu,
napr. vysvedCenie — vysvedéeniu, namestie — namestiu, hlasenie - hlaseniu).

Pri vyslovnosti dvojhlasky 6 vyslovime najprv kratke u, potom kratke o (n6z - nuos,
koS - kuos, kon — kuon), nie je spravne vyslovovat’ v namiesto u (kon — kvon)
Dvojhlasky ia, ie, iu sa nikdy nenachadzaji na zaciatku slova, 6 sa tam nachadzat moze
(6smy v poradi)

Velkou chybou vo vyslovnosti ia, iu, ie je vyslovovat’ namiesto i hlasku j (¢ierna —

jerna), alebo hlasku i ako vnorend medzi ne (¢ierna — Cijerna)

Spoluhlasky (konsonanty)

St to hlasky tvorené prechodom vzduchového pridu cez rozne prekazky v reCovych
Ustrojoch (zaver — Uplné prehradenie cesty, uZzina — zizeny prechod, polozaver —
oslabeny zaver), na ich artikulacii sa podiel'aju aj pery, zuby, d’asna, podnebie, jazyk.

Spoluhléasky z funkéného hl'adiska nie su jadrom slabiky, ale jej okrajom; slabikotvorné

suibar, 1, I, | ak s medzi inymi dvoma spoluhlaskami.
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- Kilasifikacné kritéria, ktoré maja vplyv na ich triedenie su artikulaény organ, miesto
a sposob artikulacie, auditivny dojem, ucast’ hlasu (znelost’, neznelost’), zapojenie
nosovej dutiny, kvantita — dizka, trvanie.

- Na tvorbe konsonantov sa spolupodielaju dutiny — nosova (nosoveé spoluhlasky —m, n,
i...), Ustna (Ustne spoluhlasky).

- U slovenskych spoluhlasok vnimame aj vlastnost’ — sykavost’ (Specifickd skupina —
sykavky, a to ostre, svetlé —s, z, ¢, dz a tupé, temné — s, 7, ¢, d7). NajCastejSie sa prave
v tejto skupine spoluhlasok vyskytuju chyby vo vyslovnosti, a potom pri spoluhlaskach
r, | (Kral’, 1989).

- Konsonanty sa triedia podl'a roznych hl'adisk, no pre potreby tejto publikacie je pre nés
dolezité delenie podl'a tvrdosti na tvrdé spoluhlasky, makké spoluhlasky a obojaké
spoluhlasky (z pravopisného hl'adiska su dblezité pre pisanie i/y po spoluhlaske) a tiez
triedenie podl'a znelosti na znelé parové, neznelé parové a neparoveé zvucné (su dolezité

kvoli znelostnej asimilacii — spodobovaniu a stvisiacim pravopisnym pravidlam).

Tabul’ka 2 Rozdelenie spoluhlasok v slovencine (v ucebniciach SJ pre ZS)

Tvrdé h,ch, k, g,d, t,n,I

Méakke d,t,n, I, ¢ dz 8,7 ¢, dz, ]
Spoluhlasky  Obojaké b,m,p,r,sv,zf

Znelé parové b,d, d, g ,dz,dz h,v,z 2

Neznelé parové p,t,t,k,c,&ch £ s, 8

Zvucné neparové m,n,n, 1, [, 1,1, ]
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Co by sme este mali vediet’ 0 hlaskach?

=

10.

11.

12.

13.

Poradie pismen v slovenskej abecede je: a, 4, 4, b, ¢, ¢, d, d, dz, dz, e, ¢, f, g, h, ch, i, i,
kL mn,o006,0pqrfs sttt uv,wXY,Y, 2z 2

Slovenska abeceda rozliSuje malé a velké pismena, napr.: a— A, & -A, b-B, g-G,n
~N, i — N atd..

Jednoduché samohlasky nazyvame aj monoftongy.

Dvojhlasky sa definuju aj ako spojenie dvoch samohlasok, dvoch samohlaskovych
prvkov.

Dvojhlasky ia, ie, iu sa zaraduji medzi dlhé samohlasky, ide vSak 0 zlozené
samohlasky (diftongy) a v slovencine sa chapu ako jedna $pecificka hlaska zapisana
dvoma pismenami, ale nemaju osobitné miesto v slovenskej abecede, ako zlozkové
pismena.

DIhé samohlasky trvaju asi dvakrét tak dlho ako kratke (& = a+a).

Skracovanie dlhych samohldsok moze sposobit’ poruchy V dorozumievani, pretoze
v slovengine kvantita (diZka) samohlasky ma rozliovaciu funkciu (vila — vila, zastavka
— zastavka, babka — babka).

Samohléaska & sa vyskytuje v slovencine iba po spoluhlaskach b, m, p, v.

V slovencine pismenami y/i zapisujme tu isti hlasku, preto na rozliSenie pouzivame aj
iné pravidla (gramaticky princip, etymologicky princip).

Za najcastejSie anajvaznejSie chyby vo vyslovnosti samohldsok sa povazuje
predlzovanie kratkych samohlasok, skracovanie dlhych samohlasok, nosovost’, aktivne
pouzivanie pier /labializacia/ u samohlasok, kde to nie je vhodné (Kral’, 1988).

V sloven¢ine mozno najst aj dve samohlasky stojace vedla seba, ktoré nie su
dvojhlaskou. Ide o hiaty, teda hlasky stojace na hranici slov alebo slabik, kde kazda
znich tvori jadro samostatnej slabiky (napr. Julius, Maria, velkoobchod, naucit’,
bioldgia).

Slovencina pouziva rezliSovacie (diakritické) znamienka, ktoré niekedy mézu menit’
vyznam slov. PouZivaju sa difeii (babka — babka; pouZiva sa pri samohlaskach aj
spoluhlaskach), mdkcen (koza — koZa; pouziva sa iba pri spoluhlaskach), dve bodky
(dve bodky; pouziva sa iba nad samohlaskou a— &), vokdrn (pouziva sa iba nad
samohlaskou o — 0);

V slovenc¢ine nemozu za sebou nasledovat’ dve dlhé slabiky, uplatiiuje sa tzv. rytmicky

zakon, ale aj tu je niekol’ko vynimiek, kedy rytmicky zakon neplati (napr. v slovach
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basni, vtadie, pavi, natierka, atd’., viac v k tejto problematike najdete v Prirucke

slovenského pravopisu a d’alsich jazykovych priruckach dostupnych aj online na

stranke juls.savba.sk).

14. Hlasky sa v slovencine spajaji do slabik a slabiky do slov, v slovencine tak rozliSujeme

slova jednoslabicné, dvojslabi¢né, trojslabi¢né a viacslabi¢né (Stvorslabi¢né,

pat’slabicné... ).

Tabulka 3 Ukdzka slov podla poctu slabik - priklady

Slovna zasoba — slova podPa poé¢tu slabik (ukazky)

jednoslabi¢né

slova
dvojslabi¢né

slova

trojslabicné

slova

viacslabi¢né

slova

dom, les, pes, luk, §ip, prst, nos, dva, tri, pat’, vrch, vtak, pas, zub, hlas,
zreb, hlad, prach, pan, pav, st6l, ndz, syn, mach, kon, la¢, drak, drot, mys,
l'ad, krik, krik

figa (fi-ga), jama (ja-ma), Hana (Ha-na), macka, zima, mesto, ryba, koza,
fl'asa, dyna, veta, slovo, chyba, vedro, misa, kopa, sedi, jedlo, vravi, piSe,
Jano, Peter, jazyk, nohy, ruky, vlasy, mlieko, maslo, kaSa, méso, ryza, lepi,
sadi, slnko, duha, Eva

ovocie (0-vo-cie), halusky (ha-lus-ky), Jarmila (Jar-mi-la), motorka (mo-
tor-ka), maliny, jahody, krémeSe, lyziari, nosime, sedime, piSeme, volame,
kreslime, stolicka, mamicka, babicka, dedusko, farbicka, Casopis, lavicka,
palica, holuby, medvede, kapusta, cvicenie, pisanie, Helena, Monika,
Martina, Darina

veveriCka (ve-ve-ri¢-ka), Dominika (Do-mi-ni-ka), ucitel’ka (u-ci-tel-ka),
usilovny (u-si-lov-ny), samohlaska (sa-mo-hlas-ka), elektricka, Veronika,

ucebnica, matematika, Sikovnej$i, najmudrejsi, cuCoriedka

Metodicko-didakticky material Hrame sa o Slovensku po slovensky a vsetky jeho

sucasti sa snazia aplikovat’ zakladné poznatky z hlaskoslovia do zmysluplnej hry

v imaginarnom priestore krajiny, ktoru sme nazvali Hlaskovo a ktora bola vytvorena na

porozumenie zakladnému systému slovenciny, osvojenie si zakladnych principov stavby

a realizacie slovenského jazyka, pre rozvoj ortografickych zrucnosti, rozvoj komunikac¢nych

zrucnosti a pre Ucely vzdeldvania deti predskolského a mladSieho skolského veku.
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4 Gamifikacia ako koncept vo vzdelavani

Jednou zo zakladnych povahovych ¢t loveka je od utleho detstva jeho hravost’. Cudia
sa radi hraju v akomkol'vek veku aprave na tejto Crte Cloveka je zaloZena gamifikacia.
Gamifikacia je pomerne novy koncept, ktorého ciel'om je zlep$it’ motivaciu a angazovanost’
v roznych aspektoch zivota ¢loveka (Briffa, Jaftha, Loreto, Pinto Chircop, 2020). Tento pojem
je znamy priblizne od roku 2002, no vo zvySenej miere sa 0 iom hovori az v poslednych 10
rokoch. Hry, predovsetkym vsak videohry ako forma zébavy boli zname uz niekol'’ko desat’roci,
najmd ako forma muzskej zabavy. Az v slvislosti srozvojom socidlnych sieti aréznych
komunika¢nych kanalov sa stali hry na internete obl'ibenou formou zabavy bez ohl'adu na vek
a pohlavie. Spociatku to bola téma, ktord zasahovala prevazne informaticku a softvérovu
oblast’, no vel'mi skoro sa ukazalo, Ze metéda gamifikacie ma velky potencidl na vyuZitie
v mnohych oblastiach, vzdelavanie nevynimajic. A tak sa herné principy zacali vyuzivat
v nehernom prostredi, kde prostrednictvom vyziev a stanovenia ciel'ov zapajaji castnikov do
aktivity, s vyuzitim akéného kontextu pribehu, atraktivnej grafiky, kombindciou obrazu
a zvuku. Uz v 80. rokoch 20. storo¢ia Malone (1980) a Bowman (1982) skamali, preco st
pocitacové hry pre hracov pritazlivé a ako by sa tento aspekt pritazlivosti dal vyuzit vo
vzdelavani napriklad na zlepSenie motivacie a zapojenie Studentov do aktivneho ucenia. Medzi
vyhody, ktoré potencidlne umoziiuju zaradit' takyto typ hier do vzdelavania, boli nésledne
zaradené okamzitd spdtna vizba, produktivne ucenie, samoregulované ucenie, timova
spolupraca, ¢i moznost’ ziskat’ informacie alebo pomoc na poziadanie.

Herné prvky, ktoré si vyuzitelné vo vzdelavani, resp. ich pouzitie sa objavuje
v nehernom prostredi sa chapu ako gamifikidcia vzdeldvania, gamifikatné mechanizmy.
Vzhl'adom K svojej pouziteI'nosti v online prostredi na réznych technologickych zariadeniach
(pocitace, notebooky, mobilné telefony atd’.) si 'ahko dostupné Sirokej verejnosti a vd’aka
svojej atraktivite moézu pomdct’ riesit’ napriklad nedostatok motivacie zo strany Studentov pri
stereotypnom diStancnom online vyucovani alebo ¢iasto¢ne nahradit’ nedostato¢nt socialnu
komunikéciu so Skolskou komunitou a ucitelom. Zavedenie hernej technoldgie do ucenia,
mdze predstavovat’ urcité vyzvy. Hry mozno integrovat’ do vzdeldvania tromi spdsobmi, a to
nasledovne:

e Tradi¢né ulohy a cviCenia sa nahradia tym, Ze Studenti hraju motivujuce hry,

kym ucitel’ priamo sleduje ich pokrok.
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e Hry mozno pouzit na vyucbu gramotnosti, matematiky, fyziky ainych
predmetov.
e Hry mozu byt sucastou tradicnej prednasky V triede na zlepSenie motivacie,

ucenia a aktivizaciu (Wang, 2015).

Maloneho teéria vnatornej motivacie uvadza, Zze ucCenie moze byt zabavou vd’aka
vyzve, fantazii, zvedavosti (Malone, 1987). Dnes uz mame mnoho prostriedkov
a gamifikacnych mechanizmov, ktoré vieme prisposobit’ tak, aby vyhovovali vyuCovaniu
roznych predmetov a pomohli splnit’ edukacné ciele aj pomocou zapojenia hry a hrovych
mechanizmov.

Z gamifikacnych prvkov mdézeme vo vzdelavani vyuzit ukazovatele priebehu
(progress), okamzita spatnu vézbu (feedback), opakovatel'nost’ (repeatability), systém odmien,
body, rebricky (rewards), silnii motivaciu, interaktivitu, multimédid, pribeh (narrative), rolova
hru (role-play), dosiahnutie ciela (achievment, levels), zdiel'anie vysledku (interraction),
virtudlne predmety a dar¢eky (gifts), pracu Vv time (teamwork, cooperation), dobrovolnost’
a mnohé d’alSie. Kazdy prvok, ktory vyuZzijeme, v§ak musi mat’ svoj ciel’, i¢el a vyznam, a to
predovsetkym a hlavne, ak chceme prvky gamifikacie vyuzivat’ v diStan¢nej vyucbe u Ziakov
mladSieho veku.

V stcasnosti su najpouzivanej$imi gamifikaénymi prvkami vo vzdelavani body (ich
cielom je sledovanie krokov, ktoré hra¢ — ziak vykona; stav a zbieranie bodov ma rézne
vyuzitie), odznaky (posiliiuju socidlnu poziciu; sU flexibilneé) arebricky (na jednoduché
porovnavanie vykonov), bezne nazyvané aj ako tridda PBL (points, bagdes, leaderboards).
Werbach a Hunter o nich hovoria aj ako o zakladnych mechanizmoch hry (Werbach et al.,
2012).

4.1 Stolové hry ako prostriedok rozvoja jazykovych sposobilosti

Sabor stolovych hier (a najmid jeho c¢asti Hlaskovo, Cesta do Hlaskova, Nase
Slovensko) je zamerany na rozvoj jazykovych sposobilosti deti prostrednictvom osobného
ucenia sa amozno ho chapat’ ako integrovany a interdisciplinarny program rozvijajici
komplexne zakladné komunikaéné zru¢nosti — hovorenie, po¢tvanie, Citanie a pisanie. Stolové
hry boli koncipované v snahe podnecovat’ a podporovat’ ucenie sa slovenského jazyka

prostrednictvom rozliénych jazykovych ¢innosti, ktoré vychadzaju z interakénej stratégie, pri
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ktorej partneri v hre mézu hovorit’, po¢tavat’ jeden druhého, striedat’ sa, ucit’ sa jeden s druhym
alebo jeden od druhého, pricom vécSinou priama interakcia v sebe obsahuje aj recepciu,
produkciu, ale aj jazykové Cinnosti typické pre rozsirovanie slovnej zasoby. Subor predstavuje
material na podnecovanie a zdokonal'ovanie sposobilosti porozumenia, vyjadrovania vlastnych
myslienok, pocitov, ndzorov prostrednictvom pocuvania, hovorenia, pisania a ¢itania v danom
kontexte. Je zamerany na komunikativne zru€nosti, rozSirovanie slovnej zdsoby, spravnu
gramatiku a slovenské realie pre 3 urovne pouzivatel'ov slovenského jazyka: (A1 - objavovanie
a zoznamovanie sa s jazykom , A2 — poc¢iato¢né pouzivanie komunikaénych nastrojov; Bl -
plynulé vyuzivanie zakladnych komunika¢nych nastrojov (znacky Al, A2 a B1 predstavuju

oznacenie jazykovej irovne podl'a SERR).

Vzdelavaci subor stolovych hier je primarne uréeny pre deti Zijice V zahranic¢i a plniace
si povinn §kolskti dochadzku na slovenskych §kolach, ako aj pre tie deti, ktoré sa chct nauéit’
slovenc¢inu vo svojom vol'nom ¢ase. Nevylucuje to vSak moznost’ jeho vyuzitia pre vSetkych,
ktori sa chcti naucit’ sloven¢inu ako svoj druhy, ¢i treti jazyk bez ohl'adu na to, ¢i Ziji na
Slovensku, alebo mimo Gzemia SR. Subor bol koncipovany na zaklade poznania $pecifickych
vzdelavacich potrieb deti mladSieho Skolského veku a identifikovanych potrieb a poziadaviek
ucitelov vo vzdelavacich centrach Slovakov V zahrani¢i vo vztahu K vyucbe slovenského
jazyka v odlisnych jazykovych prostrediach. Zohladfiuje rdzne trovne vzdelania deti
v slovenskom jazyku , orientuje sa najmé na ziaka primarneho vzdelavania, je zamerany na
zvladnutie uéiva 1. stupiia ZS. Jednotlivé stcasti hier boli postupne overované v prirodzenych

podmienkach s det'mi na Slovensku, aj v zahrani¢i vo vzdelavacich centrach.

Medzi zakladné poziadavky pri aplikéacii hier pri realizacii jazykového vzdelavania dominuje
potreba:
> reSpektovat’ individualne Specifika deti sich potrebami, zaujmami a moznost'ami,
posiliiovat’ ich sebatctu a sebaddveru, zvyznamnovat ich samostatnost’, jedinecnost’,
identitu,
> integrovat’ vyucbu jazyka s realiami, z hladiska obsahu, uéebnych stratégii, metdd,
ktoré umoznia ziskat’ ucelenejsi obraz 0 Slovensku a komplexné zruénosti,
» podporovat’ aktivnu poziciu deti vV uceni sa,
» ucit’ sa slovensky jazyk na komunikativnom zaklade, realizovat’ obsahovo a jazykovo

integrované ucenie V Situciach,
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vychadzat’ z vlastného prezivania deti, vlastného skiimania a badania, sebavyjadrenia
v socialnom a kultdrnom kontexte,

realizovat’ ucenie sa individudlne a Skupinovo, podporovat spolo¢né¢ ucenie,
komuniké&ciu a spoluprezivanie realnych situacii,

slovnu zasobu, slova a slovné spojenia rozsirovat’ v tematickych oblastiach potrebnych
na plnenie komunika¢nych tloh zodpovedajicich potrebam uciacich sa deti,
gramatickll kompetenciu podnecovat’ induktivne, nenasilne prostrednictvom nového
gramatickému materialu v autentickych situaciach,

potenciovat’ spravnu vyslovnost’ nacvi¢ovanim pocuvania, fonetickym precvi€ovanim
alebo zborovou imitaciou ucitel’a (veduceho hry),

hodnotit’ deti pozitivne, S upriamenim pozornosti na ¢innost, V ktorej dbjde
k zlepSeniu, S dorazom na pozitivne prezivanie ucenia sa,

pracovat’ s chybou ako prirodzenou stuc¢ast'ou uc¢enia sa, chyby st nevyhnutné v kazdom

pouzivani jazyka, aj toho, ktory bezne pouzivaju.

Pozicia hraca pri stolovych hrach v stlade s poziciou veduceho hry je nastavena tak,

aby bolo mozné striedat’ rozne stratégie a metody ucenia sa. Doraz je zamerany na podporu

aktivneho ucenia sa, kooperaciu deti s veducim hry i detmi navzajom. Dominuje individuélne

uCenie sa, ale aj parové a skupinové ucenie sa, pri maximalnom re$pektovani individualne;j

jazykovej trovne deti. Deti sa uéia pre zivot apre prax prostrednictvom komplexnej

didaktickej hry, ktora umoznuje podla stanovenych pravidiel systematicky rozvijat’ slovna

zasobu, nadobudat’ ucelenej$iu predstavu o jazyku, rozvijat’ a osvojovat’ si gramatickeé javy.

V subore st uplatiované r6znorodé ucebné postupy typu:

>

YV V.V V V V V V V

manipula¢né hrové ¢innosti suvisiace S pomenovanim prostredia, 0s6b a predmetov,
praca s textom, pocuvanie a rozpravanie, imitacné postupy,

pohybové hry s textom, tancom, spevom, s tlieskanim, dupanim,

podporné pracovné listy, u¢ebné materialy, jazykové hry,

praca s tematickymi slovnikmi, aj ich tvorba,

spravna vyslovnost’ — ukazky, pouZzivanie a tvorba slovnikov vyslovnosti,

efektivna komunikacia, cvi¢enie v dialégoch, tvorba rozhovorov na dané témy,
pravidelné sebahodnotenie,

tvorivé aktivity a ulohy,

kreativne rieSenie problémov;
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» (Citanie roznych druhov textov, praca stextom, kladenie otazok, brainstorming,
brainwriting,

» prezentacia, vysvetlovanie (praca v paroch),

» interaktivne rieSenie problémovych a projektovych uloh (vo dvojiciach, skupinach,

individualne).

4.2 Prvky gamifikacie v stolovych hrach a multimedialnej platforme

Multimedialna platforma Krajina Hlaskovo, ako interaktivne vzdelavacie prostredie na
podporu vyucby slovenského jazyka pre deti Slovakov Zijucich v zahrani¢i vychadza tematicky
zo stolovych hier venovanych prostrediu Hl&skova, preto v nich najdeme spolo¢né prvky nielen
v obsahovej, ale aj po forméalnej stranke z hladiska vyuzitia principov a konceptu hry vo
vzdelavani. Kym stolové hry rozvijaju jazykové zru¢nosti v priamej interakcii, multimedialna
platforma si kladie za ciel hrovou formou prostrednictvom pribehu ahry zatraktivnit
a optimalizovat’ vyucbu pri vzdelavani v centrach, aj v online vzdelavani a v domacom
prostredi. Rovnako ako stolové hry, aj platforma vyuziva prvky gamifikacie, ako napriklad
body a rebricky, ako zakladné prvky. Z ostatnych gamifikaénych prvkov pri jednotlivych hrach
vyuziva ukazovatele priebehu, kedy pocas hry ziak vidi aktualny stav svojich ziskanych bodov
aciel’, ku ktorému sa ma hrou dopracovat. Kazda hra poskytuje okamziti spitnu védzbu
(feedback), a to bud’ po kazdom ukone Vv hre alebo na konci hry pred zapisanim vysledku do
rebricka. Kazda hru mézu ziaci opakovat’ donekonecna a zlepSovat’ si tak nielen svoje herné
zrucnosti, ale najma svoje kompetencie V jazyku, pretoze kazda hra sa zaobera slovenskym
jazykom. Atraktivne herné prostredie, interaktivita a moznost’ byt’ v hre niekym (sprievodcom,
kapitanom, patrac¢om, ¢i obyvatel'om Hlaskova) ddva silni motivéciu pre ucenie sa hrou. Pribeh
(narrative) arolova hra (role-play) umoznuje atraktivnejSou cestou dosiahnutie ciel'a
(achievement, levels), priCom K pozitivam radime tiez dobrovolnost, moznost’ slobodnej
vol'by ¢asu a priestoru na hru a flow. Platforma sa snazi reSpektovat’ individualne $pecifika deti
s ich potrebami, zaujmami a moznost'ami, podporovat’ aktivnu poziciu deti v uéeni sa, uéit’ sa
slovensky jazyk na komunikativnom zaklade, realizovat’ ucenie sa individualne a skupinovo,
podporovat’ spolo¢né ucenie, komunikaciu, hodnotit’ deti pozitivne, S upriamenim pozornosti
na ¢innost’, v ktorej dojde k zlepseniu, s dorazom na pozitivne prezivanie u¢enia sa. Umoziuje
vyuzit, pripadne vytvorit’ podporné pracovné listy, u€ebné materialy, zamerat’ sa na spravnu

vyslovnost’ arozvoj po¢uvania ahovorenia, pravidelné sebahodnotenie, tvorivé aktivity
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a Ulohy. Dava moznost pracovat’ samostatne alebo pod vedenim ucitel’a, moznost’ interaktivne

sledovat’ vlastné napredovanie a pokroky v rieSeni jazykovych hier a uloh.
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5 Subor stolovych hier Hlaskovo

Myslienka precvicovat’ jednotlivé javy slovenského pravopisu a gramatiky hravou
formou je naplnena svetom Hlaskovo, ktory prezentujeme prostrednictvom stolovych
ucebnych hier Hlaskovo a jeho krajinami — Krajina samohlasok a dvojhlasok, Krajina makkych
spoluhlasok, Krajina tvrdych spoluhlasok a Krajina obojakych spoluhlasok.

Hlaskovo je imaginarny svet, v ktorom ziju veselo i vazne vSetky hlasky slovenskej
abecedy. Maju svoje krajiny, v ktorych byvaju a navzajom sa navstevuja, spajaja sa do slabik,
slov i viet, tvoria rodinky a pekne spolu nazivaji. Hlasky prechddzaju z krajiny do krajiny
ro6znymi dopravnymi prostriedkami po zeleznici, po vode, vo vzduchu, ale aj peso. Stretavajd
sa, usmievajl, zartuju, hnevaju sa, ale aj smutia. No a podla toho, ako sa citia, sa spajaju do
viet a tvoria texty. Informacné, naucné i zabavné texty, také, ktoré pomahaju I'udom pri
dorozumievani.

V hre Krajina samohlasok a dvojhlasok cestujuci so samohlaskami a dvojhlaskami
cestuju po krajine zo stanice do stanice na vlakoch ahrac¢i ich usmerfiuju ako vlakovi
sprievodcovia. V krajine tvrdych spoluhlasok sa cestujici s tvrdymi spoluhlaskami prepravuju
lietadlami, vrtul'nikmi i vzdusnymi balénmi spolu S hra¢mi patracmi, ktori okrem sprevadzania
desifruji skrytu tajna spravu. Na vyletnych parnikoch, lodiach, ¢Inoch, ¢i nakladnych lodiach
sa cestujuci s makkymi spoluhlaskami prepravuju v Krajine mékkych spoluhlasok.
Sprevadzaju ich hra¢i ako namorni kapitani a pocitaja si preplavané namorné mile. No a
v Krajine obojakych spoluhlasok cestujuci s obojakymi spoluhlaskami kracaju spolu so
svojimi turistickymi sprievodcami (hra¢mi) peSo po nadhernej slovenskej prirode.

Stbor styroch stolovych hier Hlaskovo je zamerany na nacvik a zdokonalenie uciva,
ktoré savisi s hlaskoslovim slovenského jazyka, so segmentalnymi javmi (samohlasky,
dvojhlasky, spoluhlasky a slabiky) asuprasegmentalnymi javmi (napr. kvantita — dizka).
Postupujeme liniou delenia hlasok na zéklade akustickych a artikulaénych kritérii a podla ich
funkcie v slabike na samohlésky, dvojhlasky a spoluhlasky. Z pravopisného hl'adiska sa pri
samohlaskach a dvojhlaskach zameriavame na delenie podla dizky (kratke, dlhé), pri
spoluhlaskach na ich triedenie na tvrdé, makké a obojaké spoluhlasky. RieSime i znelostnu
asimilaciu (spodobovanie) spoluhlasok, slovad so znelymi aneznelymi spoluhlaskami
vyuzivame aj Vv Uloh&ch a cviceniach v hrach. Stbor hier ma ambiciu rozvijat’" foneticko-
fonologicku, ortoepickl, ortografickti aj morfologicki kompetenciu Ziakov, pricom plne

reSpektuje poziadavky vyucby slovenského jazyka v primarnom vzdelavani. Ku kazdej hre je
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pripraveny prehl'ad opakujucich sa vyrazov — slovna zasoba. Kazdl sucast’ tvori teoretické
vychodisko v podobe jazykovych, veku primeranych pouciek 0 hlaskach, ktoré st predmetom
konkrétnej Casti. Nasleduje zasoba slov, s ktorymi sa v konkrétnej cCasti pracuje, ale aj
roz§irena slovna zasoba k danému javu, s ktorou si uéitel’ méze tvorit’ d’alSie cvienia. Stubor
obsahuje niekol’ko typov roznych hravych cviceni, v ktorych sa jazykove — foneticko-
fonologické, lexikalne, ortoepické, ortografické i morfo-syntaktické javy precvicuju. Cvicenia
st koncipované ako dopliiacie, obmienacie, nahradzacie, reprodukéné, produkéné, cviéenia na
selekciu, triedenie, usporadivanie, a to vsetko so zretelom na didaktické zasady a pravidla,
pri¢om sa vytvaraju aj nové prekoncepty na d’alSie jazykové vzdelavanie.

Na précu s jazykom a cvi¢eniami sa v kazdom stbore hier pouzivaju flash cards, karty
na pexeso alebo domino. Vedomosti a zruénosti si deti overuju pomocou autokorektivnych
kariet s roznou troviiou naro¢nosti. Zaujimavost'ou je zobrazenie obyvatel'ov krajin - hracich
figarok, ktoré nie su tradiéné ako v beznych hrach. Na hranie hry slizia flash cards, na kartach
su zobrazeni obyvatelia Hlaskova, ktori su odlisni pre herny plan A aj herny plan B. Pre herny
plan A su zobrazeni dominantnym obrazkom s popisom, ndzvom — predstavuje obyvatel'a
Hlaskova (napr. obrazok babky, popis babka — v Hlaskove byva babka). Pre herny plan B su
zobrazeni ako zivé figurky — ich meno je zobrazené prostrednictvom obréazka na tele figarky,
aj slovného pomenovania pomocou pismen, teda slova v zakladnom tvare. Figurky majd
v kazdej hre odli$né farebné pozadie a symbolicky predmet (Satka, Ciapka a pod.), ktoré maju
pripominat’, Ze obyvatelia konaju, cestuju, plavia sa, atd’., st v pohybe, plnia rozne ulohy. Hraci
(deti, Ziaci...) sa takto naucia a precvicia si slovnu zasobu, ktora sa v roznych formach a tvaroch
nachadza aj v inych Castiach hry a sami sa stanti su¢astou hry po identifikacii sa s postavami

(obyvateI'mi) alebo sprievodcami, patracmi atd’.

Kazda zo 4 stolovych hier ma tieto zédkladné elementy:

» herny plan A - krajina, v ktorych zija samohlasky a dvojhlasky, makkeé, tvrdé
a obojakeé spoluhlasky

» obyvatelia krajiny — 32 karti¢iek zakladnej slovnej zasoby pre plan A

» herny plan B pre dopravné prostriedky, ktorymi sa prepravuju cestujuci po
Hlaskove (je zlozeny zo 4 Casti, pre 4 hracov)

» po 16 cestujucich pre kazdého hraca (64 Kkarticiek farebne suladnych s farbou
hracov a dopravnych prostriedkov)

» 4 karty vlakovych sprievodcov, patracov, namornych kapitanov, turistickych

sprievodcov
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> zapisniky pre 4 vlakovych sprievodcov, patracov, namornych kapitanov,
turistickych sprievodcov

16 autokorektivnych kariet v troch tirovniach naro¢nosti

32 hracich kariet na pexeso, kvarteto alebo domino

fixky k autokorektivnym kartdm

Y V V V

manudl pre vediceho hry (ucitel’, rodi¢, vychovavatel’)

Aby hraci svojich cestujucich doviedli na spolocné stretnutia a do stanoveného ciela
(vyjadrovat’ ucelené myslienky a tvorit’ vety, texty... ), musia splnit’ doleZité ulohy. Nacvicuju
si spravnu vyslovnost’, triedia sa do skupin podla znaciek na dopravnych prostriedkoch. Aj pri
oddychu na ihriskach sktsaju, ako sa vedia triedit’ podl’a pravopisnych pravidiel. Popritom sa
aj zabavaju, hraju svoje obl'ibené pexeso, domino i kvarteto. Ak dodrziavaju vSetky pravidla,
spravia si kontrolu pomocou autokorektivnych kariet a mézu vojst’ do sveta ¢istého spisovného

jazyka.
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5.1 Zoznamte sa, tu byvame - herny plan A
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Obréazok 6 Ukdzky hracich planov z hier

Obyvatelia kazdej Krajiny v HIaskove si veselo naZivajii a cakajii na svojich kamardtov,
novych obyvatelov, ktori k nim cestujd réznymi spdsobmi prepravy a plnia svoje ulohy.

Ucebné aktivity na plane A st zamerané na rozSirovanie slovnej zasoby a spoznavanie
slovenskych hlasok, ich identifikéciu, poziciu v slovach, uvedomenie si vyznamu rozlisovacich
znamienok v nich a spravnu vyslovnost’. Deti mozu pracovat v skupine, ako dvojice alebo ako
jednotlivci. Pri ucebnych ¢innostiach s planom A sprevadza hracov veddci hry. Do aktivit

zapdja jednotlivcov, dvojice alebo skupiny hracov.
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Veduci hry (ugitel’, rodi¢, vychovavatel’, ale aj star$i Ziak) sa moze inSpirovat’ aktivitami:
Kto byva v dome?

Hraci na hernom plane A samostatne alebo &

v skupinédch poznavaju, kto byva v domoch /rozdelenie
domov je podl'a hldsok v kazdej hre iné — domy dlhych
a kratkych samohlasok, dom dvojhlasok, dom mékkych
spoluhlasok, dom tvrdych spoluhlasok, dom obojakych
spoluhlasok/. Pomenuvaju ich, poznavaji rozliSovacie
znamienka (bodka, dizen, vokan, dve bodky), ucia sa, g RO - L
ako sa spravne vyslovuju dihé samohlasky, dvojhlasky, Obrazok 7 Ukdzka domu samohldsok

mékké i tvrdé spoluhlasky.

Ukazky uloh v Krajine samohlasok a dvojhlasok:
e AKko sa volaju domy v Krajine samohlasok a dvojhlasok?
e Precitaj, kto byva v dome dlhych samohlésok (kratkych samohlasok, dvojhlasok)?
e Najdi, kde byva dvojhlaska ia,(ie, iu, 0).
e Kto ma okno pod dlhym A (E, O)? Kto byva hned’ vedl'a {? Kto byva vedl'a A? atd’.
e Vymenuj, kto byva v dome dlhych samohlasok (kratkych samohlasok, dvojhlasok)?

Ukazky uloh v Krajine tvrdych spoluhlasok:

e Precitaj, kto byva v dome tvrdych spoluhlasok?

e Najdi, kde byvaju kamarati D a T (N a L), kamarati G a K, (H a CH).

e Kto ma okno hned pod H? Kto ma okno pod H? Kto byva hned’ vedl'a K? Kto byva
nad L? Kto byva hned’ nad L? atd’.

e Vymenuj vSetky tvrdé spoluhlasky, ktoré byvaji v dome.

e Vymenuj, ktoré samohlasky ich mézu navstivit'? Vymenuj, ktoré dvojhlasky ich mozu
navstivit?

e Aké slabiky mozu pozerat’ z okien? (ak sa spoluhlaska spoji s hlaskou, ktora prisla na
navstevu?)

o Aké slovd mézu vychadzat' z domu?
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Ukazky uloh v Krajine mékkych spoluhlasok:

e Precitaj, kto byva v dome makkych spoluhlasok?

e Precitaj vSetky spoluhlasky v dome, ktoré maju mikcéen. Pomenu;j ich kamaratov bez
mékcena z domu tvrdych spoluhlasok (D, T, N, L).

e Najdi, kto byva na rovnakom poschodi s J. Co maja spoloéné ?

e N4gjdi hlasky, ktoré byvaju na prizemi.

e Pre¢o ma DZ a DZ dve okna?

e Kto ma okno hned’ pod H? Kto ma okno pod H? Kto byva hned’ vedl'a K? Kto byva
nad L? Kto byva hned’ nad L? atd’.

e VVymenuj makké spoluhlasky.

Ukéazky uloh v Krajine obojakych spoluhlasok:
e Precitaj, kto byva v dome obojakych spoluhlasok.
e Kito susedi so spoluhlaskou M? Kto byva na tom istom poschodi ako M?
e Vymenuj samohlasky, ktoré ich mézu navstivit.
e Aké slabiky vzniknu, ak ich navstivia dlhé samohlasky?
e Ku ktorym spoluhlaskam méze prist’ na navstevu samohlaska 4?

e AKké slova vyjdu z domu, ak pridu na navstevu rozne samohlasky?

Ktori obyvatelia uZ Ziju v tejto krajine?

Na hracom plane A sa nachadzaju na réznych miestach napisy. Su to slovd, mena
obyvatel'ov konkrétnej krajiny. Hraci (deti, ziaci...) zistuja, kto uz v krajine vo vybranej hre
byva — ¢itajii napisy na hracom plane, h'adaju medzi kartami (flash cards) obyvatel'ov, ktori sa
rovnako volaju a prikladaju ich na hraci plan. V r6znych hrach sa karty v odli$nych rozmeroch,
raz maju vel'kost” hracich kariet na kvarteto, inokedy maji vel'kost’ karti¢iek na pexeso. Na
kartach (obyvatelia krajiny) hra¢i hl'adaja hlasky, ich poziciu v slove, po¢tvaju ich vyslovnost’,
¢itaju a hovoria napisané slova. Su to spravne napisané slova na hernom plane A, no niektoré
slova su napisané netradi¢ne pomocou zivych pismen, alebo sa niektoré pismena v slovéch
skryli, Ci stratili a h'adanie obyvatel'ov na hracom plane alebo na karte je 0 trochu naro¢nejsie.

V jednotlivych hrach najdeme odliSnosti aj v grafike na hracich kartach, predovsetkym
Vv ich doplnkovych ulohach, ktorymi st napriklad farebne vyznac¢ené samohlasky v Krajine

samohlasok a dvojhlasok, ¢i miesto v rdmikoch pod slovom v Krajine makkych spoluhlasok,
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ktoré sltizi na ur€ovanie slabik a hl'adanie vybranej hlasky v slabike. Identifikuju ich pomocou

kariet obyvatel'ov a hl'adaju na hernom plane a ich miesto.

¥
i S J"“
A
babka -l jahoda
2)  KYCHAT g)  HYDINA

Obrézok 8 Ukdzky kariet obyvatelov - flash cards

Postup:

1.
2.
3.

Hraci pomenuvaji obyvatel'ov podla identifikaénych kariet, zoznamuji sa s nimi.
Karty obyvatel'ov st ulozené na kopke rubovou stranou hore.

Prvy hra¢ si zoberie vrchnt kartu, pomenuje obyvatel’a a najde jeho miesto na hracom
plane A.

Ostatni hrac¢i precitaju jeho meno a vytlieskaju v fiom slabiky. Identifikuji v iom
samohlasky alebo dvojhlasky, tvrdé, makké slabiky, alebo slabiky si/i , y/y po
obojakych spoluhlaskach. Sebakontrolu im umoziiuje zadna strana karty obyvatela.

Postupne sa hradi striedaji, kym neumiestnia vSetky karty obyvatel'ov na plan A.

Obmeny na hlbSie zapamaétanie:

e Hraci si rozdelia karty. Postupne sa striedaji a ¢itaji meno obyvatel'a, vytlieskaji

slabiky, ur¢ia hl'adané slabiky a ostatni hl'adaji jeho miesto na plane — spoloc¢ne
precitaju jeho meno a vytlieskaju po slabikach.

Hraci si rozdelia karty obyvatel'ov a snazia sa ich umiestnit’ na plane, ¢o najrychlejSie
(precitaju, urcia hl'adané slabiky a skontroluji spravnost)).

Hraci si rozlozia vSetky karty po stole licnou stranou hore. Vyvolavac si precita na plane
A nazov apovie: Hlada sa ............ Ostatni vo svojich kartach hl'adaju obyvatel’a a po
spravnom precitani a vyslabikovani ho umiestiiuju na hraci plan.

Hraci si vybert po jednom z obyvatelov s g, K, h, ch, alebo d, t, n, I (mékkymi alebo
obojakymi spoluhldskami) na zaciatku alebo vo vnutri slova. Ulozia ich do radu.

Prikladaju k nim kamaratov s tou istou tvrdou spoluhlaskou v slove.
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e Hradi si vybert 'ubovolnych 3-4 obyvatel'ov a patraju po ich kamaratoch — osoby po
osobach, zvierata po zvieratach, veci po veciach, vlastnostiach, slovesach, atd’.
e Hraci maju ulozené karty pred sebou v rade. Vyvolava¢ vydava pokyn na ich triedenie

podl'a toho, ako mdzu na ne ukazat' - TEN, TA, TO. Ukladaju ich na tri kdpky.

Aktivita: Register obyvatel’ ov

Hréaci si rozdelia karty tak, aby mal kazdy hra¢ priblizne rovnaky pocet. Kazdy hrac usporiada
svojich obyvatel'ov do radu podla abecedy. Spolo¢ne ulozia (napiSu) zoznam obyvatel'ov
usporiadany podl'a abecedy.

e Kto by sa mohol do Krajiny samohlasok a dvojhlasok, Krajiny mékkych, tvrdych alebo
obojakych spoluhlasok este pristahovat”? Hraci hovoria alebo pisu na karticky mena
buducich obyvatel'ov.

e Ktory obyvatel’ ma na zaCiatku samohlasku, ¢i méakku, tvrdd, obojakd spoluhlasku?

e Ktory obyvatel ma a, e, 1, 0, u, y/ dlhé 4, ¢, 1, 6, i na konci mena?

e Ktory obyvatel’ ma i, i po médkkej spoluhlaske, y, y po tvrdej, obojakej spoluhlaske?

e Ktory obyvatel ma i, i po obojakej spoluhlaske?

e Ktory obyvatel’ ma vo vnutri (na konci) mena dvojhlasku ia, ie, iu, 67

Aktivita: Tvorime novych obyvatel’ov

Hraci tvoria nové identifikacné karty pre novych obyvatelov Krajiny samohlasok
a dvojhlasok, Krajiny mékkych, ¢i tvrdych a obojakych spoluhlasok. Karty a karticky si mozu
vytvorit’ z vlastnych materidlov, papiera, kartonu a pod., vo vlasthom rozmere a velkosti,
pricom si mozu vytvorit’ vlastné triedenie podl'a réznych kritérii. Obrazky na karty mézu
vystrihovat’ a lepit’ z roznych zdrojov alebo vlastnoru¢ne nakreslit. Hl'adanim a tvorbou slov
a karticiek takto tvoria vlastné obrazkové (kartové) slovniky. Mena novych obyvatelov si
mozu zapisovat’ aj do vlastnych zoSitov, pripadne vytvorit’ vlastné plagaty obyvatel'ov zo slov
a tvorit’ tak vlastné hracie plany pre rozsirovanie slovnej zasoby.

Aktivity, ktoré mozu uéitelia vyuzit’ na vyucbu s pomocou herného planu A, je omnoho
viac a podrobnejSie opisy sa nachadzaju aj priamo v metodickom pokyne v hrach. Hry sd
modifikovatelné pre potreby skupiny aje na pedagogickom majstrovstve ucitel’a, aby ich

prispdsobil urovni ziakov vo svojej skupine.
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5.2 Cestujeme a poznavame - herny plan B

2L IR IIR RG99

(Ao RN

Obréazok 9 Ukdzky hracieho planu strana B

Hraci v 4 sucastiach hier vystupuji bud’ ako sprievodcovia cestujucich vo vlakoch,
patraci pri leteckej preprave, namorni kapitani pri lodnej preprave alebo ako turisticki
sprievodcovia na vylete po horach. Maji svoju kartu hrdaca a svoj zapisnik hrdaca. Cestujiici
Styroch farieb (v kazdej 7 hier su hraci v inej farebnej kombinacii) sa chcu dostat do ciela
svojej cesty vo svojej krajine, napriklad na namestie v hlavhom meste na oslavu, na niektory
zo Stitov V hordch alebo na vysnivanu plaz na pobrezi. Prepravuju sa pomocou roznych
dopravnych prostriedkov a pri cakani na prestup oddychujii na ihriskach a oddychovych
miestach. Hraci (deti, Ziaci) vo funkcii vlakového sprievodcu, patraca, lodného kapitana alebo
turistického sprievodcu poméahaju cestujicim (obyvatelom krajiny) nastupovat do sprdvnych
dopravnych prostriedkov a triedit ich na oddychové miesta podl'a urcenych pravidiel a Kritérii.
Kontroluju ich, ¢i su zaradeni spravne. Hraci postupne plnia ulohy na vSetkych 4 castiach
herného planu B.

Herny plan pozostava zo 4 Casti pre Styroch hracov. Je zamerany na individualnu pracu,
popripade pre dvojicu spoluhracov. Aktivity st orientované na rozSirovanie slovnej zasoby,
spravnu vyslovnost, skloiovanie podstatnych mien, poznavanie gramatickych kategorii slov
ako rod, ¢islo a nenasilne pripravuji na poznavanie slovnych druhov, pri¢om posiliiuji procesy
sebakontroly, sebahodnotenia. Ziaci pri plneni uloh ziskavaji predstavu o truktlre a systéme
jazyka hrovou formou.
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Ukazky tloh na hracom plane B:

1. Hraci si rozdelia hracie pole B na Styri Casti.

2. K farbe hracicho pol'a si vybert kartu hrac¢a (podla druhu hry - karta vlakového

sprievodcu, karta patraca atd’.) a zoznamia sa s Ulohami, ktoré maju vo svojej funkcii

S cestujucimi plnit’.

3. Zoberu si svojich cestujucich (vo farbach svojho hracieho planu) a zapisnik na znacenie

plnenia uloh.

4. Hraci sprevadzaja svojich cestujdcich pri cestovani, pri oddychu a d’alSom cestovani

svojim vlastnym tempom a s prislusnou intervenciou vedtceho hry.

Karta sprievodcu sTawich

o7 1H

S sprievodca viaku. Tvoji cestujici éokaji na modrej stanii

Zastavka 1

1. Pre¢ita) sl znatky na vagonoch.

2. Vyber cestujcich, ktorf nemaja dvojhlasku a nechaj ich na stanicl.

3. Zarad'cestujcich do vagonov podia toho, & maja v sebe dvojhlasku
1a, Je, lu alebo 6.

4. Nastapil spravne? Skontroluj ich podfa znaciek. Ak nle, Glohu opaku).
5. Zapls st do zapisnika sprievodcu spinenie tlohy

$mykatka

1. Cestujuici oddychujd na Smykacke. Pre¢taj si znatky na Smykatkach.

2 Zarad cestujcich na 3mykacku podfa toho, & maja v sebe dizef,
makéen alebo vokan. Ostatn! cestujuci oddychujd v domceku.

3. 50 na spravne] Smykacke? Skontroluj ich podla znaciek. Ak nie, dlohu
opakuj.

4. Zapls si do zapisnika sprievodcu spinenie tlohy.

Zastdvka 2

1. Cestujdcl znovu cestuju. Predita) si znatky na vagonoch.

2. Zarad'cestujacich do vagonov podla toho, & oznatujo osobu, zviera,
vec alebo rasthinu.

3. Nastapll sprévne? Skontroluj ich podfa znatiek. Ak nie, dlohu opakuj.

4. Zapi si do zapisnika sprievodcu spinenie lohy.

1. Preeitaj si znacky na lodi.

2.Vyber Ktorf pr
majiku

3, Zarad cestujucich podia toho, &i obsahujd de, te, ne alebo le.

4. Nastapill spravne? Skontroluj ich podia znatiek. Ak nie, lohu opakuj.

5. Zapis si do zépisnika kapitana spinenie lohy.

1. Cestujuci poznavaju podmorsky svet v ponorke.

2. Zarad cestujucich podfa toho, &i 50 to slovesd, podstatné mens alebo
tisloviy. Pomdzu ti otazky - Kto je t0?/Co je to? Co robi? Kolko?

3.50 v spravnom okne? Skontrolyj ich podta znaciek. Ak nie, Ulohu opaku.

4. Zapis si do zapisnika kapitana spinenie tlohy.

1. Cestujici znowu pldvajd na lodi
2. Zarad cestujucich na palubu podfa toho, & maju dve slabiky alebo
tri slablky.
3. Nastapili sprévne? Skontroluj ich podfa znaciek. Ak nie, dlohu opakuj.
4.2ap8 ; do zapisnika kapitsna spinenie Glohy.
*

2
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Obrazok 10 Karty pdtraca, sprievodcu, kapitana s Glohami

.
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% tajné he

Karta patraca

‘

rtutniky 1
1. Preditaj si znatky na vrtulnikoch,

2. Viyber cestujicich, ktori letisks
3 ) d,t,nalebol
4. Nastupil sprévne? Skontroluj kch podta zatiek. Ak nie, tlohu opakul.

5. Zapht o

Paratut

1. G

2 dcich podta toho, 1 spol alebo all.

3 Suna Ak nie,

4 Zapil si d i P o

Vrtufniky 2

1. Cestujic 2novu cestuld. Precita) si napisy pod vitulnikmi.

2 ’ podrs toho, & 1 vec éol)
alebo viastnost (aky? aki? aké?).

3. Siv sped ? iok. Ak e, G

4 Zapit

5. Do zépisnika si kazdy hrac oznacitlohu, ktort plni, po jej splneni si zapise pocet bodov

za spravne zaradenych cestujdcich a vezme si d’alSiu ¢ast’ hracieho planu so vSetkymi

sucastami. Kazdy hrac¢ sprevadza cestujicich po vsetkych Styroch castiach herného

planu B. Body ziska aj za doplnkové hry — kvarteto, pexeso, domino aza

autokorektivne karty.
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Obrazok 11 Ukdazky zapisnikov

Iné aktivity pre jednotlivcov alebo skupiny hracov, ktori splnili ulohy skor
e Hrladame cestujucich inej farby, ktori by mohli cestovat’ vlakom inej farby (splnili by
vSetky poziadavky).
e Tvorba novych cestujicich — nova slovna zasoba.
e Hladame cestujucich s najvac¢sim poctom samohlasok/spoluhlasok v nazve.
e Hl'adame cestujucich, ktori maju viac slabik ako 2, 3, ...
e Hrladame cestujucich, ktori sa daji jest, maju 4 nohy, vedia sa pohybovat’, majl

konkrétnu vlastnost’, farbu, tvar.

5.3 ZvySovanie naroc¢nosti iloh pre hracov

Kazdy sprievodca si plni povinnosti, ktoré ma uvedené na svojej karte sprievodcu
(patraca, kapitana). Okrem ziskavania bodov, za ktoré na konci hry moze hra¢ ziskat titul
super, top, dobry sprievodca (patrac, kapitan) v jednotlivych hrach mézu hraci plnit’ Specidlne
ulohy, ktoré zvySuju naroc¢nost’ hry. Zbieranie bodov umozni sledovat’ pokroky Ziakov aj
jednotlivo v ur¢itych Castiach hry a podla toho nastavit’ jej opakovanie alebo doplnenie d’al$imi

cviéeniami.
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Zakladné body hraci ziskavaju tak, ze si za splnenie kazdej ulohy zapisu prislusny pocet
bodov podl'a pokynov na karte sprievodcu (patraca, kapitana). Body si zapisuji do zapisnikov,
ktoré mé k dispozicii kazdy hra¢ - st sucast’'ou balenia hry ako trhaci blok, z ktorého si moézu
vziat’ list S tabul’kou a svoje zaznamy bodov vSetci Ziaci a podl'a pokynov ucitel’a sleduja pri
ziskavani bodov aj svoje pokroky. Dalsie body do zakladného poétu pre ziskanie titulu hraci
ziskavaju aj po vyrieSeni autokorektivnych kariet, hrani pexesa alebo kvarteta. Ak napriklad
ziak vyriesi z celkového poctu 16 autokorektivnych kariet iba 8 kariet spravne, do zapisnika si
zapise 8 bodov. Ak hraji pexeso, domino alebo kvarteto — zapisuje si body (podl'a pokynov
Vv konkrétnej hre) vitaz hry do svojej tabul’ky, ostatni neziskaji ni¢ alebo len 1 bod. Aj tieto
body sa zapisuju do tabul’ky a na konci, po odohrani vSetkych sucasti hry si ziaci svoje body
s¢itaji a podla toho, kol’ko bodov ziskali, stant sa drzitel'mi titulu top, super alebo dobry
sprievodca (patra¢ atd’.) Ucitelia si pre tento ucel mozu Vv triede vytvorit medaily, korunky
alebo iné typy ocenenia podla zvyklosti. Pocet ziskanych bodov tiez umoziluje vytvérat
rebricky uspesnosti ziakov alebo aj dvojic. Body je mozné zbierat’ pocas dlhsieho obdobia a
V jeho zavere vyhodnotit’ pokroky ziakov. Osobitne mézu ziaci Vv zépisniku hodnotit’, ako sa
im pracovalo pomocou emotikonov.

Kazda hra v sade hier ma svoje Specifikum, vd’aka ktorému sa nielen obsahovo, alebo
aj formalne naro¢nostou 1isi od ostatnych. Najmenej naro¢nou je prva zo sady hier (V krajine
samohlasok a dvojhlasok), najnaro¢nejSia je posledna zo sady hier (V krajine obojakych
spoluhlasok).

V Krajine samohlasok a dvojhlasok sa je motivom cestujucich obyvatel'ov krajiny
pricestovat’ na oslavu do hlavného mesta. Oslava sa kona kazdy rok na namesti, ktoré sa
nachéadza centralne na hernom plane B. Okolo namestia s rézne domy, v ktorych obyvatelia
byvaju, ale mnohi z nich pricestovali z roznych ¢asti krajiny, aby sa zabavili na oslave
a zaspievali si spolo¢ne piesen. Kym sa dostali vlakmi do svojho ciel’a na namesti, plnili r6zne
ulohy a cestou aj oddychovali, pricom sa zoznamovali so slovnou zasobou, ktora sa nachadza
Vv texte spolocnej piesne. Piesen je skryta (napisana) v basni na dlazbe na namesti a Ulohou
hracov je naucit’ sa deklamovat/recitovat’ ju. Je to teda S$pecialne vytvoreny text z mien
obyvatel'ov a po splneni Uloh a spojeni rozdeleného hracieho planu si ju mézu vSetci spolo¢ne
zarapovat’, pripadne K textu vymysliet melodiu, doprevadzat’ spev hrou na jednoduché

hudobné nastroje alebo hrou na telo (tlieskanie, buchanie, plieskanie, dupanie atd’.).
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Obrézok 12 Namestie s textom basne na hracom plane B

V Krajine tvrdych spoluhlasok hraci vystupuju ako patraci. Ti musia okrem kontroly
cestujucich este desifrovat’ tajny odkaz (spravu), ktory cestujici tajne prenasaji do Krajiny
tvrdych spoluhlasok. Na kazdej karte patra¢a sa nachadza doplnkova tloha, pomocou ktorej
odhalia tajny odkaz nasledovne:

1. Vsetkych cestujticich danej farby (aj vyradenych) patrac ulozi do radu podrla abecedy.

2. Ak sa za¢inaji na rovnaké pismeno abecedy, v§ima si aj druhé, tretie pismeno v slove
a ukladé aj podrl'a nich.

3. Podra ¢isla na zadnej strane cestujuceho si skontroluje spravne poradie.

4. V zapisniku patraca sa nachadza tabul’ka so Sifrovacim kddom — Sifrou.
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Zasifrované pismena skryvaju cestujuci.
Prvé cislo sifry je poradie cestujliceho podla abecedy.
Druhé cislo sifry je hladané pismeno.

Priklad:
1.karta - auto
1. pismeno -a

Obréazok 13 Ndzornd ukdzka sifrovania

Prvé Cislo Sifry je poradie cestujuceho podla abecedy. Druhé ¢islo Sifry je hladané
pismeno v mene cestujuceho.

Hrac si do tabul’ky v zapisniku zapiSe najdené pismena tajnej Sifry podla toho, v ktorej
Casti ich nasiel. Sifra sa sklada zo 4 &asti, ktoré st ukryté vo vsetkych 4 skupinach

cestujdcich.

1-1 (12-2{ 4-2 | 5-3 |14-1|111-3 | 2-2 |15-1| 4-1 | 44

Obrazok 14 Tabulka na zapisovanie odhalenych pismen Sifiy

Po odhaleni vSetkych pismen je eSte potrebné spojit’ ich do slov a vytvorit’ vetu. Na

zapisanie maju hraci v zapisniku vytvorené miesto.

Prepis cely odkaz

Dobri priatelia s,

. fasl
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V Krajine makkych spoluhlasok si hraci vo funkcii lodného kapitana pocitaji
namorné mile, ktoré preplavali. Na kazdej karte namorného kapitina sa nachadza doplnkova

uloha, pomocou ktorej si hra¢ pocita mile nasledovne:

1. Vsetkych cestujucich v rovnakych trickach (aj vyradenych) lodny kapitdn pouklada
vedl'a seba, aby videl ich mena.

2. Naokraji hracieho planu B je abeceda, v ktorej st farebne odlisené mékké spoluhlasky.
Tieto spoluhlasky maju vedl'a seba napisané ¢islo, ktoré vyjadruje pocet mil’ pre dané
pismeno. Kazda méakka spoluhlaska ma uvedeny iny pocet mil’.

3. Kapitan si vypiSe mikké spoluhlasky, ktoré v menach svojich cestujicich nasiel
a spocita si pocty mil’, ktoré presiel. Lodny kapitan si do tabul'ky Vv zapisniku zapise
pocet mékkych spoluhlasok, ktoré nasiel a po¢et namornych mil. Vypocita ich ako
stucet ¢isel pri najdenych mékkych spoluhlaskach.

4. Po identifikovani vSetkych mikkych spoluhlasok a spocitani mil’ za jednotlivé Casti
hracieho planu si hraci zapiSu svoje ¢isla do tabul’ky v zépisniku kapitana a spocitaji

ich dokopy.

Ako pocitat namorné mile?
Pocet ndmornych mil skryvaji cestujuci.

Priklad:
kladivo + divadlo =2 xd'
104+10=20

Kladivo

Obrézok 15 Ndzornd ukdzka pocitania preplavanych mil’
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Mikkd Potet pridelenych mil Potet ndjdemych Pofet mil za ndjdené
spoluhldska | (hodnota 1 spoluhldsky) |  mikiepeh spoluhldsok mikkeé spoluhldsky
b 10
_|"_
¢
{27 2 Pocet prepldvanych
. W S mll’

POCET PREPLAVANYCH MIL sPOLU

Obrazok 16 Zapisovanie preplavanych mil’

V Krajine obojakych spoluhlasok hra¢ vo funkcii turistického sprievodcu objavuje
Specifické rastliny a zivoCichy Vysokych Tatier. Na kazdej karte turistického sprievodcu sa
nachadza doplnkovéa uloha, pomocou ktorej si hra¢ meno rastliny alebo Zivoéicha vylasti

v dvojsmerovke, tajnicke, alebo hrebenovke.
5.4 Dalsie sucasti hry - doplnkové hry

Stucastou stolovych hier st okrem zakladnej hry aj tzv. doplnkové hry ako pexeso,
domino a kvarteto. Vo vsetkych sa vyuziva slovna zasoba podl'a zamerania stolovej hry tak,
aby opakovanou manipuléciou s kartami a kartiCkami hraci trénovali svoju vyslovnost’
a upeviovali slovna zasobu. Preto sa slova v hrach objavuju vzdy v inych, novych kontextoch
a kategoriach.

5.4.1 Pexeso

Pexeso — tradi¢na kartickova hra sa obsahovo zameriava na veci okolo nas. Je zamerana
na rozSirovanie a upeviovanie slovnej zasoby, vyznamu slov, fixaciu spravnej vyslovnosti.
Okrem in¢ho posiliiuje pojmové myslenie, predstavivost’ a formou hry kontroluje spravnost’

novej slovnej zasoby.

Obréazok 17 Pexeso z hry Krajina samohlasok a dvojhlasok

51



Ako pouzivat’ pexeso na rozvoj jazykovych zru¢nosti?
Oboznamenie sa s dvojicami kariet

» Karty su rozlozené licom nahor. Hraci po jednom vyberaju dvojice, ktoré k sebe patria.
Precitaju nazov alebo pomenuju obrazok a dvojicu si zoberu k sebe. Doraz sa kladie na
vyrazné Citanie a odlisenie vyslovnosti kratkych a dlhych samohlasok.

Co uf pozndm?

» Veduci hry vyklada Kkarty s obrdzkami na stdl a deti pocitaji na prstoch (alebo si
zapisuju) nazvy obrazkov, ktoré poznaju. Na vyzvanie zopakuju ret'az zapamétanych
nézvov.

Kol’ko si zapamiitam?

» Veduci hry ulozi v priestore karty s obrazkami (neskér karty snazvami) na rdzne
miesta, oznami pocet skrytych kariet aur¢i ¢as hl'adania. Hrac¢i vymenuvaju nazvy
kariet, ktoré si zapamaétali.

U; mam ! 1:

1. Karty su rozdelené na dve polovice (jedna kopa s obrazkami, druha kopa s ndzvami
obrazkov).

2. Karty s obrazkami su v strede stola oto¢ené obrazkami dolu.

3. Karty s ndzvami si rozdelia hraci a ulozia ich do radu pred seba s ndzvami nahor.

4. Prvy hrac¢ otoci kartu z kopy obrazkov a pomenuje obrazok (nemusi ho pomenovat),
ostatni hrac¢i hI'adaji vo svojich kartach nazov obrazku..

5. Hrac, ktory mé u seba kartu s ndzvom obrazka, zakri¢i ,, Uz mam* precita nazov
a priradi kartu k obrazku.

UZ mam ! 2:

» Veduci rozdeli hracom karty. Polovica hratov ma karty s obrazkami, polovica
s ndzvami. Na povel veduceho hraci s nazvami ¢itaja svoje slova a hraci s obrdzkami
kri¢ia ,, Uz mam*, zopakuji nazov obrazka a usporaduvaju dvojice kariet do radov.

Hréme pexeso o body (zapis do zapisnika sprievodcu)

1. Karty sa vyloZia do pravidelného ttvaru oto¢ené obrazkami dolu.

2. Prvy hrac obrati kartu, pomenuje obrazok alebo precita nazov. Hl'ada k nej dvojicu tak,
ze oto¢i inu kartu obrazkom hore (obrazok, alebo nazov).

3. Ak junajde, pomenuje obrazok, pre¢ita nazov a berie si obe karty. Ziskava bod.

4. Ak spravnu kartu nendjde, oto¢i obe karty obrazkami dolu na pdvodné miesto.

5. Hra kon¢i, ked’ majui hraci u seba vsetky dvojice kariet.
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5.4.2 Domino

Hra domino je zamerand na rozSirovanie a upeviiovanie slovnej zasoby, vyznamu slov,
fixaciu spravnej vyslovnosti, nacvik spravneho pravopisu. Posiliiuje tiez pojmové myslenie,
predstavivost’ a formou hry kontroluje spravnost’ novej slovnej zasoby. Hraci prirad’uju k sebe
obrazky zivoc¢ichov a ich nazvy. Je dolezité, aby hraci boli vedeni k hlasnému pomenovaniu

zivocichov na prikladanych kartach a k spravnej vyslovnosti.

LIENKA
¢

Obrazok 18 Domino z hry Krajina mékkych spoluhlasok

Ako pouzivat domino na rozvoj jazykovych zru¢nosti?

Oboznamenie sa s hracimi kartami (rozSirovanie a upeviiovanie slovnej zasoby)
» Vsetky karty st rozlozené licom nahor. Hraéi po jednom pomentvaji zZivocichy na
dominovych kartach, ostatni opakuju pomenovanie, slabikuju a vytlieskaju slabiky.
Alebo si hra¢i postupne vyberaju kartu so zivocichmi, ktoré vedia pomenovat
a striedaju sa, az kym sl zname nazvy vsetkych Zivocichov.
> Opisné hadanky — Hraci si vybert karty so zndmymi zivoc¢ichmi, skryja ich pred
ostatnymi. Davaji si hadanky tak, Ze povedia 3 jednoduché vety. (Je zelena. Skace. Zije
pri vode.)
Zivé domino
» Kazdy hrac si vytiahne jednu dominovt kartu. Hraci vytvoria kruh. Veduci hry precita
ndzov z karty, na ktorej je Start. Hra¢, ktory ma prislusny obrazok k nazvu, zopakuje
nazov zivocicha, postavi sa vedl'a veduceho, ukaze obrazok a precita novy nazov. Takto
hra¢i tvoria novy “dominovy” kruh. Mdze aj ozit', ked’ preéitate znovu cely kruh
nazvov.
Domino pre jedného hraca

1. Zo sady vyberieme kartu Start a ciel’.
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Vsetky karty oto¢ime licom (obrdzkom) dolu a premiesame ich.

Do stredu stola ulozime kartu so Startom.

Hrac si vyberie 3 hracie Karty a ulozi si ich obrazkami hore. Ak ma kartu, ktora sa da
pripojit’ ku karte so Startom prilozi ju a vo vybranych kartach hl'add d’alSie, ktoré sa
daju pripojit’.

Korko kariet z vybranej sady sa mu podari prilozit, tol’ko novych kariet si moze zobrat’
z kopky/balicka. Ak nema kartu, ktora by sa mu hodila, z kbpky si postupne striedavo
beru kartu, kym nenajdu taka, ktora sa da prilozit. Hra¢ méze mat’ v ruke/ pri sebe
maximalne 5 kariet.

Ak nastane situécia, ze nema kartu na prilozenie a dosiahol maximalny pocet kariet pri
sebe, karty sa pomiesaju a vezme si znova 3 karty.

Ak sa podari zoradit’ vSetky karty domina za sebou a dosiahnut’ ciel’, hrac¢ si zapise bod

do zépisnika.

Domino pre dvojicu alebo viac hrdacov

1. Zo sady vyberieme kartu Start a ciel’.

2. Vsetky karty oto¢ime licom dolu a premieSame ich.

3. Do stredu stola ulozime kartu so Startom.

4. Prvy hra¢ si vyberie kartu. Ak je to karta, ktora mdze prilozit’ ku karte so Startom prilozi
ju. Ak nie, ulozi si kartu pred seba, povie ,,d’alej* a pokracuje druhy hrac.

5. Druhy hra¢ si vyberie kartu, ak ju moze prilozit’ ku karte so Startom, prilozi ju a berie
sinov¢ karty dovtedy, kym ju dokaze prilozit’. Ak si vyberie tak, ktora nemoéze prilozit’
povie ,,d’alej* a pokracuje d’alsi hrac.

6. Hraci sa striedaju, kym sa neda prilozit’ karta s cielom.

7. Ak sa zoradia vSetky karty, vSetci hraci si piSu bod.

Obmena

1. Zo sady vyberieme kartu Start a ciel

2. Vsetky karty oto¢ime licom dolu a premiesame ich.

3. Do stredu stola ulozime kartu so Startom.

4. Kazdy hrac si vyberie 3 karty a polozi ich pred seba.

5. Postupne hraci ukladaju svoje karty zivoc¢ichov k ich nézvom.

6. Ak hrac ulozi svoju kartu berie si d’alSiu. Vyhrava ten, kto prvy nema ziadnu kartu a na

stole uz Ziadna nie je. Ziskava bod.
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5.4.3 Kvarteto

Obl'ibena hra kvarteto sa nachadza v hre Krajina tvrdych spoluhlasok a Krajina obojakych
spoluhldsok. Je zamerana na rozSirovanie aupeviiovanie slovnej zasoby, porozumenie
vyznamu slov, fixaciu spravnej vyslovnosti, utvaranie predstavy o singulari podstatnych mien.
Kategorizuje vyuzitu slovnu zasobu do vopred pripravenych skupin podl'a obsahového
zamerania (hracky, hudobné nastroje, jedlo) alebo do skupin podla objektu pomenovania
(vlastnosti — pridavné mena, osoby, zvierata, veci, vlastné mena, v§eobecné mena — podstatné
mena, ¢innosti — slovesd) Okrem iného posiliiuje pojmové myslenie, predstavivost’ a formou
hry kontroluje spravnost’ novej slovnej zasoby, precvi¢uje sklonovanie slov pri pouziti vo

vetnom kontexte v hre.

e N =N S e
G1 SYSEL G2 BYVOL G3 BIZON G4  zMmin
BIZON SYSEL BIZON SYSEL SYSEL BIZON
\__ BrvoL ZMIJA \S ZMIJA BYVOL ZMIJA ) BYVOL o/
i N N 7 R N
HUDOBNE NASTROJE HUDOBNE NASTROJE HUDOBNE NASTROJE HUDOBNE NASTROIE

T

g T
A/j PR A

D3  Cinew D4 husie D1 BUBNY D2  cimra

CINELY BUBNY
HUSLE GITARA

Obrazok 19 Ukdzka kvarteta z obidvoch hier

Ako pouzivat’ kvarteto na rozvoj jazykovych zru¢nosti?

Obozndamenie sa so Stvoricami kariet
» Karty su rozlozené licom nahor. Veduci hry vyberie kartu a opise ju: ,,Mam kartu
hradiek. St na nej vlaky. Najdi ina kartu hragiek? Co je na nej?* Hradi potom postupne
po jednom vyberaju karty, ktoré k sebe patria a ukladaja ich do $tvoric. Preéitaji nazov
kvarteta, pomenuju obrazky, precitaju nazvy a S$tvoricu si zobert k sebe. Doraz sa

kladie na vyrazné Citanie a spravnu vyslovnost’.
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Co k sebe patri?

» Karty su v strede stola otocené obrazkami dolu. Hra¢ oto¢i licom prvu kartu. Zaradi ju

do kategorie kvarteta, napr. obuv. Dalsi hraci otadaju karty, vyslovuju ndzvy predmetov
na kartach. Moézu dopliiat’ informaciu, &i predmet pomentva jeden predmet alebo viac,
mozu slova slabikovat’, atd’. kym nendjdu vSetky 4 karty tejto kategorie. Potom sa otoci
d’al$ia karta, priradi sa kategoria, napr. jedlo ahra pokracuje, kym nie su Kkarty
roztriedené. Ak hra¢ najde kartu, ktora nepatri do aktualne hl'adanej kategorie, vrati ju
naspat’ k ostatnym kartdm a hl'ada sa d’alej. Tato hra je vel'mi dobra na upeviiovanie

slovnej zasoby a kategorizaciu.

Zivé kvarteto

» Hrac¢i majt po jednej hracej karte. Pohybuju sa v priestore a unissimo vykrikuju : ,,Mam

obuv a hfadam — kopacky!“ ,Mam hracky a hPadam — koralky!* Ulohou hracov je
najst’ sa navz4jom podl'a kategdrie a na zaklade pocutia slov, ktoré maju na kartach vo
vyslovenej vete. Takto tvoria najprv dvojice, trojice, nakoniec stvorice a ked’ bude celé
kvarteto kompletné, predstavuju sa ostathym: ,,My sme hracky.* — a ostatni Ziaci mozu
hadat’, ktoré hracky tam patria. Alebo skupina povie priamo: ,,Mame hracky — koralky,
kocky, vlaciky, babiky.“ V pripade, Ze ziaci v priebehu hry vytvorili dvojice alebo
trojice a hl'adaju chybajici predmet zo svojej kategorie, meni sa aj veta, ktori kri¢ia:
,Mame hracky — kocky a vlaciky!“, ktort mézu opakovat’ dokola a pridaju sa k nim
chybajuce karty koralky a babiky samostatne, alebo mézu priamo vyzyvat’ kartu/ hraca,

ktora im chyba: ,,Sme hracky — h'addme babiky!*

Hrame kvarteto o body (zapis do zapisnika sprievodcu)

1.
2.

Hraci si rozdaju po 8 kariet. Urcia si prvého hréaca.

Prvy hrac si pyta od 'ubovol'ného spoluhraca kartu, z ktorej méze mat’ kvarteto: ,,Pytam
si od teba obuv — kartu kopacky.*

Ak hra¢ kartu ma, odovzda ju hracovi, ktory si ju pytal. Ten si moéze pytat’ d’alSiu kartu
od neho, alebo od iného hraca. ,,Pytam si od teba obuv — kartu tenisky.*

Ak kartu nema, povie KOPI-KOP a pyta si kartu od spoluhracov on.

Hra kon¢i, ked” hra¢i maji u seba utvorené kvarteta.

Za kazdé ziskané kvarteto si zapiSu bod do zapisnika sprievodcu.
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5.5 Sebakontrola, sebahodnotenie a autokorektivne karty

Kontrolné a hodnotiace ¢innosti maju v systéme hier HI&skovo rozvijajdci charakter.
Do kontroly a hodnotenia je zapajany hra¢ ulohami na sebakontrolu s poskytovanim priame;j
spatnej vazby a odkryvanim toho, ¢o treba zmenit’, aby vysledok bol lepsi. Hra¢ sa u¢i pracovat’
s chybou. Chyba je prirodzena stac¢ast’ ucenia sa, da sa brat’ ako skusenost’, da sa z nej poucit’.
V hre vedieme deti k tomu, aby porozumeli, Ze chyby patria k poznavaniu a u¢eniu sa novych
veci, Ze nikto nevie vSetko hned’ avyborne. Zistia, ze v hre sa moézu mylit, samy sa
kontrolovat,, opravovat’ a hodnotit. Do herného systému Hlaskova je zaradena sebakontrola
ako prirodzend sucast’ hernych ¢innosti. Hra¢ sam zist'uje, kde presne chybu urobil, preco
vznikla, dokdze ju sebakriticky prijat’ a zaroven sa uci, ako ma danu kartu zaradit’ spravne,
opravit’ sa a pokracovat’ d’alej. V hrach st pouzité viaceré spésoby spétnej vazby pre hraca.
Sebahodnotenie je u¢inné prave preto, ze je podlozené jasnymi deskriptormi, ktoré vyjadruju
Standardné poziadavky (vid’ ukazky kariet so znackami na zadnej strane karty), a tiez preto, ze
sa hodnotenie tyka konkrétnej ¢innosti. Tato ¢innost’ je aj sktiSobnou ulohou a cestou pre posun
v hre.

Veduci hry je pre hraCa partnerom aj Vv ¢innostiach pri zapisoch jeho uspesnosti do
zépisnika. Reflexivnymi otdzkami typu: Co nové si sa naucil? Ktora ¢innost’ t'a zaujala najviac?
Ktorych cestujucich si nevedel zaradit’? Ktorych cestujucich vie$s pomenovat’ bez obrazka? si
hra¢ opakuje a precvicuje slovni zasobu, vyslovnost, nové gramatické javy, rozvija svoje

jazykové zrucnosti.

Steniatko -~ o )
¢
@ o of NN
< DY/DY )
Ry S s ,»/;// =3
)
ZVIERA 75
e AVIAC

Steniatko dyky »

Obréazok 20 Ukdzka kariet cestovatelov z licnej a rubovej strany

57



5.5.1 Ukazky vyuzitia sebakontroly a spatnej vazby v hrach

Mam to spravne?

» 'V kartovej hre pexeso je dvojica kariet v kombinacii obrazok a slovo. Karta so slovom
je doplnena malym obrazkom. Dvojica obrazkov na suladnych kartach plni dvojaki
funkciu. Pri prvotnom nécviku slovnej zasoby sluzi maly obrdzok pri slove ako
napoveda a v obdobi zdokonalovania ako prostriedok sebakontroly. Hra¢ ziskava
vacsiu istotu, Ze vie dvojicu najst’, posiliiuje svoj zaujem 0 hru, poznévanie novych veci
a posiliiuje svoju samostatnost’. Postupne pri hre maly obrdzok na karte s nazvom
ignoruje.

Stipéeky alebo prstiky?

» Pri hladani obyvatelov v Krajine

makkych spoluhlasok na plane A sa

zdokonal'uje slabikovanie a identifikacia " "

ar ot . . . , -
makkych slabik. Pri slabikovani slova na . obyvatel
karte o hra¢ oznaci policko s makkou

slabikou Stipcom alebo prstami. Po N
P P ¢itat

otoCeni karty zisti, ¢i makké slabiky urcil

spravne. Ak nie, opit’ slovo vyslabikuje

a oznaci Stipcami mékké slabiky spravne. Obrazok 21 Karta obyvatela — sebakontrola

» postupom, kontroluje splnenie ulohy, prijima chybu, hl'ada jej pri¢inu a vie sa ocenit’
za dobry vykon.
Karta hrdca, jeho zapisnik a sebakontrola
Hrac¢ sa (najskor za pomoci vediceho hry) zoznadmi s kartou sprievodcu (patraca, kapitana,
turistického sprievodcu), oboznami sa s tlohami a v hre postupuje na hernom plane B. Do
svojho zapisnika si hra¢ zaznamenava na ktorej Casti planu hré, oznacuje si splnenie ¢iastkove;j
tlohy a dosiahnuté body avyjadruje symbolom ako sa mu pracovalo. Sebakontrolou

a sebahodnotenim ziska hra¢ sém dohl'ad nad svojim
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pracovalo
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Obrazok 22 Hodnotenie vlastnej prace v zép‘i.s.nl'ku

Kto moZe cestovat’?

» Hraci svojich cestujucich do dopravnych prostriedkov a oddychovych zon ptstaja len
vtedy, ked splhajo dané kritéria triedenia. Vyradia nespravneho cestujliceho
aroztriedia ostatnych cestujucich podla pokynov na karte sprievodcu, kapitana,
patrac¢a. Spravne zaradenie a splnenie kritérii triedenia si hrac¢i kontroluju pomocou
zadnej strany Kkarty, na ktorej sa nachadzaju znacky totozné so znatkami na dopravnych
prostriedkoch na hracom plane B. Ak je cestovatel’ zaradeny nespravne, hra¢ za neho

neziska body, alebo sa ho pokusi zaradit’ spravne.

5.5.2 Autokorektivne karty

Ide o jednoduché pracovné listy s jednou alebo viacerymi ucebnymi tlohami, ktoré
jednak zachytavaji rozne hladiny ucenia V téme, ale siibezne nesu V sebe silny motivacny
prvok, vyvolavajaci zaujem ich riesit. Kazda karta ma svoju zadn( stranu ako kontroln( kartu
na sebakontrolu hraca. Na kontrolnej strane karty je vecnym spésobom uvedena spravnost’
rieSenia. Vyuzivanim autokorektivnych kariet rozvijame u deti nielen sebahodnotenie, ale vedu
sa aj k posilneniu samostatnosti, ¢itania S porozumenim, k nadobddaniu novych poznatkov
a vedomosti, schopnosti orientacie, umoznuju rozsirit’ zakladné poznatky o rézne zaujimavosti.

Do kazdej hry je zaradenych 16 autokorektivnych kariet. St zamerané na individuélne
rieSenie jazykovych cviceni. Kazda karta ma vymedzené ucivo a cielové zameranie. Karty su
diferencované podl'a naro¢nosti, ktora je oznaCena v pravom hornom rohu karty - jedna

hviezdi¢ka - zakladna naro¢nost’, dve hviezdicky — stredné narocnost’ a tri hviezdicky - vysoka
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naro¢nost’. Hra¢ ich riesi samostatne alebo v spolupréci s vedacim hry podl'a jeho potrieb. Po

vyrieSeni loh si spravnost’ rieSenia skontroluje podla kontrolnej karty a zapiSe pocet spravne

vyrieSenych kariet do zapisnika. Zaroven oznacuje nielen spravnost’ rieSenia, ale aj to, ako sa
y y ) s

mu s kartami pracovalo.

Postup préace s kartami:

1.

2
3.
4

Autokorektivne karty st ulozené v krabici od hry.

Hra¢ si vyberie kartu podl'a vlastného vyberu.

Vyriesi ju a kontroluje podl'a vypracovania na zadnej strane karty.

Ak ma kartu vyrieSenu spravne, len S malymi chybickami (1-2 nepresnosti), zaznaci si
¢islo vyrieSenej karty do svojho zoSita alebo na papier, pripadne na iné ucitel'om uréené
miesto a ziskava bod.

Ak ma viac nespravnych odpovedi, musi kartu riesit’ opakovane, alebo Vv iny def, alebo
neziska bod.

Po vyrieSeni a kontrole spravneho rieSenia loh, ktoré je uvedené na zadnej strane karty
ziskava hra¢ bod za kazdu jednu spravne vyrieSenu kartu. Ziskané body si zapisuje do

zapisnika péatraca.

Pri praci s kartami hrdé:

e rozvija sebaregulacné kompetencie - sebapozndvanie, seba-monitorovanie,
sebakontrola a sebahodnotenie, navyka si na sebareguléciu vlastnej prace.

e pracuje podla vilastného tempa a moznosti,

e doplia si nedostatky vV ucive,

e Uvedomuje si: ,,ucim sa pre seba, nie pre znamku “,

e organizuje a riadi si cas,

e pripravuje sa na pracu v time,

® md Sancu na uspech,

Autokorektivne karty mozno vyuzit aj ako sucast hodnotenia, kde prave

prostrednictvom kariet je ziak informovany o kvalite svojho vykonu, o drovni svojich

schopnosti. Prostrednictvom karty Zziak identifikuje svoje chyby, diagnostikuje vlastné

schopnosti, u¢i sa prijimat’ vysledok svojej prace a chapat’ ho v kontexte svojej prace a uéenia.

Vysledky rieSeni Giloh, ktoré ma okamzite k dispozicii, mu naznacia, ¢o je potrebné korigovat’,
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docvicit’, ¢o opravit, atak regulovat’ vlastnii ucebnt ¢innost. Hlavna cast’ prace s kartami
prebieha samostatne, bez pritomnosti ucitel'a, a teda umoznuje Ziakom ziskat’ kontrolu nad
priebehom vlastnej prace a ucenia, rozvijat' zodpovednost’ za vlastné napredovanie alebo
stagnaciu v uceni. Karty davaju moznost’ ststredit’ sa na hrové ziskavanie informacii, uéenie
nie je stereotypnym opakovanim. Umoznuju vyuzitie individualizacie vo vyucovani, ato aj
rozdelenim kariet pomocou hviezdi¢iek na 3 Urovne naro¢nosti— l'ahkd, stredne tazka,
tazkéd/narocna karta.
ﬁ&?“
Obojakeé spoluhlasky Vizualna identifikacia, upevnovanie, * * X
karta 04 pisanie i/i alebo y/y po obojakej spoluhlaske

1. Dopln do slov spravne i/i alebo y/y. Spoj ¢iarou sprédvne pismeno, slovo a obrazok.

0 z _vat kob _ lka
A '
' q gomb _k m _ nca

:9_‘ i

/l/' '\ um _ vacka r_za i of
& 98

4 y

— p _ramida . p _rat
Y y
IR

T—_— rukav _ ca jaz _k

2. Vypis vietky slova, v ktorych je i/i po obojakej spoluhlaske.

Obréazok 23 Ukdzka autokorektivnej karty — predna strana karty s tlohami

RI E s E N I E Ako som zvladal tlohy?

H G

Obojaké spoluhlasky
karta 04

O zivat

A !

’ gombik
|

. umyvacka
%, y
— pyramid v
11T y
B~

rukavica

2. Vypis vietky slova, v ktorych je i/i po obojakej spoluhlaske.

zivat, gombik, rukavica, minca, pirdt

Obrazok 24 Ukazka autokorektivnej karty — zadnd strana karty s riesenim viloh 61



6 Krajina Hlaskovo ako interaktivne vzdelavacie prostredie

Zo strany ucitelov posobiacich vo vzdelavacich centrdch vo svete sa objavili aj
poziadavky na zabezpeCenie takého vyucbového a metodického materialu, ktory by im
umoznil skvalitnit’ a posilnit’ nielen vyucbu v centre v priamej interakcii so ziakmi, ale umoznil
by aj precvicovanie jazyka digitalnou formou Vv Skole, v centrach, no zaroven by bol svojou
dostupnost'ou vyznamnou podporou budovania narodného povedomia a precvi¢ovania jazyka
aj v domacom prostredi deti. Deficit vzdelavacej podpory sa teda nedotyka iba vyucby
slovenského jazyka v centrach, ale aj precvi¢ovania a tréningu v domacom prostredi diet’at’a.
Za jeden z mnohych nedostatkov povazuji ucitelia absenciu kompaktného vyuébového
materialu, ktory by splnil zakladnt poziadavku vyucby a precvi¢ovania zazitkovou a hrovou
formou tak, aby si deti pomocou didaktickych hier osvojili a pripadne upevnili svoje vedomosti
a zrucnosti zo stavby jazyka, vyslovnosti, gramatiky, ¢i zakladnej komunikacie v slovenskom
jazyku interaktivne, v digitalnej podobe.

Trendom stiéasnej §koly nielen na Slovensku, ale aj v zahraniéi, je digitalizacia. Ziaci
v Skole Coraz viac €asu venuju digitdlnym zariadeniam, resp. mobilné zariadenia, pocitace
a tablety pouzivaju na vyhl'addvanie informacii alebo na komunikaciu na socidlnych siet’ach.
V zahraniéi je uz bezné, Ze sa ziaci aj vo svojom vol'nom case venuju precvicovaniu urcéitych
zruénosti, najma v materinskom jazyku prostrednictvom interaktivnych hier ardznych
digitalnych  aplikacii  dostupnych kedykol'vek akdekol'vek (napr. w\ww.ixl.com,
https://www.phonicsbloom.com/, https://www.education.com/games/phonological- awareness
/, https://www.topmarks.co.uk/english-games/5-7-years/letters-andsounds a mnohé d’alSie).
Sporadicky sa objavuju aj na Slovensku aplikacie, ¢i didakticky obsah (napr. Kozmix alebo
Moja prva Skola od Edulabu http://www.mojaprvaskola.sk/, ¢i vyu¢bové programy napr. od
spolocnosti Terasoft TS Slovensky jazyk 1 zamerany na precvicovanie pravopisu, a d’alsie),
avSak vacSina sa orientuje na vyucbu inych, najma prirodovednych predmetov a len méalo alebo
vObec sa nevyuzivaju na vyucbu vSeobecnych predmetov, ako napriklad slovenského jazyka.
Uz vbbec sa nevyuZzivaji na vyucbu slovenského jazyka ako druhého alebo cudzieho jazyka
pre deti Zijuce v zahraniéi a plniace si povinnt $kolskti dochadzku mimo SR. Je to aj z dévodu,
7e programov alebo aplikacii je velmi mélo, ale aj preto, Ze svojim obsahom nenapiiiaji
poziadavku atraktivneho didaktického materialu pre vyucbu a precvicovanie uc¢iva komplexne.

Didakticky vzdelavaci obsah, navysSe pripraveny pedagdégmi z ucitel'skych fakult, by
pomohol riesit’ aj rozne praktické problémy, ako napr. nedostatok uc¢ebnic a knih v slovenskom
jazyku na precvicovanie slovenc¢iny, komplikovany prevoz ucebnic a knih do vzdialenejSich
krajin vo svete, ne/pristupnost’ vzdeldvania kedykol'vek a kdekol'vek aj mimo vyhradenych
vyucovacich hodin vo vzdelavacom centre, ¢i Skole.

Odpoved’ou na tieto poziadavky je interaktivne prostredie Krajina Hlaskovo, ktoré je
pre vSetkych zaujemcov volne dostupné na platforme www.krajinahlaskovo.sk. Obsahovo
nadvézuje na subor stolovych hier Hldskovo, zameriava sa na ucivo z 2. - 4. ro¢nika zékladnej
skoly, pri¢om stolové hry dopiiia 0 dalsie elementy a prvky, ako napriklad zvukova podoba
slov, bonusové hry, sady pracovnych listov na vytlacenie, testy atd’.
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6.1 Dizajn a charakteristika multimedialnej platformy Krajina Hlaskovo

Interaktivne prostredie Krajina Hlaskovo je online priestor, ktory umozni akémukol'vek
ziakovi a uditel'ovi a v pripade zaujmu aj rodi¢om ziakov autentické moznosti rozvijania
svojich jazykovych kompetencii v slovenskom jazyku. Je to virtualne prostredie, v ktorom ziak
pIni rézne ulohy zdbavnou, interaktivnou formou, s vyuzitim prvkov gamifikacie. Z vysSie
uvedenych prvkov gamifikacie obsahuje prostredie mnozstvo hodnoteni ako spétnu vazbu pre
ziaka, ako sa mu dari plnit’ lohy; moZnosti na zlepSenie a docvicenie; poskytuje moznost’ stat’
sa dobrym alep$im vdaka moznosti nekone¢ného opakovania ulohy; poskytuje pomoc
anapovedu, ak ju ziak bude potrebovat’; individualizacia je v prispdsobeni sa tempu prace
ziaka; d’alej obsahuje odmeny, body, rebricky, teda bonusy, ktoré zachytavaju pokrok Zziaka,
ale zaroven su aj motivaénym faktorom na d’al$iu hru s jazykovymi cvi¢eniami a hrami. Ucenie
a hra st vyvazené tak, ze Ziaci sa pomocou hry uc¢ia zabavnou formou bez cieleného zamerania
na dril a zamerné uéenie. Platforma tematicky nadvizuje na stubor stolovych hier Hlaskovo, ¢o
je viditelné aj Vv dizajne stranky. Jednotlivé sucasti stranky vizudlne koreSponduju
s ilustraciami a grafikou zo stolovych hier, aby bolo zrejmé, ze ide o komplexny material
tvoriaci jeden celok. V hre st vyuzité hracie plany a dizajn zo vsetkych stcasti hry, jednotlivé
osobné komponenty (hréaci, obyvatelia krajiny) tvoria déleziti zlozku online hier nielen ako
nositelia slovnej zasoby, ale aj ako vyzyvatelia k aktivite, k hre, k pIneniu Gloh hraémi, vd’aka
ich pozitivnemu vyrazu st aj motivacnym prvkom prostredia.

Vd'aka dostupnym multimedialnym moznostiam je prostredie intuitivne, atraktivne pre
ziaka naprie¢ vSetkymi vekovymi skupinami, jednoducho administrovatel'né, dostupné zo
vSetkych modernych webovych prehliadacov, vratane mobilnych zariadeni a nendro¢né na
vypocétovy vykon a kapacitu internetovej konektivity klientskych zariadeni. Administra¢na
vrstva sltiziaca pre tvorbu jednotlivych cviceni a nasledne aj pouzivatel'ska vrstva pre ziaka je
realizovana prostrednictvom vol'ne Siritenych néstrojov.

Obrazok 25 Uvodna domovska stranka
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V hornej Casti ivodnej stranky sa nachadzaju zakladné ovladacie prvky, vd’aka ktorym
sa pouzivatelia mozu orientovat’ v prostredi a prechadzat’ z jednej ¢asti do druhe;j.

Krajina Hiaskovo Ovladanie Krajiny Hlaskovo ~ Hry ~  Pracovné listy a autokorektivne karty  Pre ucitelov a rodicov

Obrazok 26 Hornd lista na prechod do sekcii a podsekcii stranky

Ovladacie prvky na stranke su vel'mi jednoduché a umoziuja intuitivny spdsob préce
s nimi. Zelené ikonky s napisom Pod’'me hrat’ alebo Pod’'me d’alej postvaji hru vpred, ¢ervena
ikonka s napisom Navrat domov umozni navrat na uvodnu stranku celej hry. Na vypocutie
zvukového zaznamu sa pouziva ikonka play (biely trojuholnik na ¢iernom pozadi). Okrem
ikoniek priamo zobrazenych na stranke je mozné pouzivat’ aj Sipku Spét’ priamo Vv jednotlivych
zariadeniach koncovych uzivatel'ov, ktora vrati hraGov a pouzivatel'ov stranky 0 jednu stranku,
0 jeden krok spat’.

Takymto tlacidlom sa vidy posunies v Krajine Hlaskovo vpred. Takymto tlacidlom preskocis rovno na hru.

mto tlac¢idlom sa vidy posunies na Uplny zaciatok v Krajine Hlaskovo.

Sltagenim tlacidla PLAY si prehras zvukovy zaznam.

L i i

Obréazok 27 Ovladacie prvky

Takisto na tivodnej stranke, si mozu hraci prepinat’ medzi jednotlivymi prostrediami
podla toho, aké ucivo si chcl precvicovat. Je mozné prepinat’ sa do Krajiny samohlasok
a dvojhlasok, do Krajiny tvrdych spoluhlasok, do Krajiny mékkych spoluhlasok a do Krajiny
obojakych spoluhlasok. Dizajn, postupy a ovladacie prvky st vo vSetkych Castiach rovnaké,
a to preto, aby sa zjednodusil sposob prace a ovladanie pre koncového uzivatela prostredia. Na
tomto mieste podrobne predstavime prvu Cast — Krajinu samohlasok a dvojhlasok, ktora
posluzila aj ako vzor pre dizajnovanie d’alSich prostredi a na nej je mozné jednoducho vysvetlit’
spbsob prace s webovou strankou Krajina Hlaskovo.
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6.2 Spdsob pouZivania prostredia — Krajina samohlasok a dvojhlasok

Prostredie Krajiny Hlaskovo je mozné vyuzivat dvoma zakladnymi spésobmi, a to bud’ po
vybere niektorej z ¢asti na hornej liste priamym vstupom do hier, tymto sposobom je mozné dostat’ sa
priamo aj kK pracovnym listom, autokorektivnym kartam, ¢i testom. Konkrétny druh hier je dostupny po
rozkliknuti ikonky Hry (vyber stanice, bonusové hry, testy). Tento spdsob odporacame V pripade, ze uz
su ziaci S prostredim webu oboznameni, resp. ak potrebuju iba konkrétnu ¢ast’ na hru a precvi¢ovanie.
Druhy spbsob je prechod od oboznamovania sa s prostredim a slovnou zasobou cez pribeh obyvatel'ov
Hlaskova. S nim sa Ziaci oboznamia po zrolovani Uvodnej domovskej stranky smerom nadol, kde si
mézu precitat’ alebo vypocut’ ivodny pribeh a pokyny k hre.

Krajina Hlaskovo

Hlaskovo je svet, v ktorom Zijii vSetky hlasky slovenskej abecedy. Ndjdete v niom krajiny, v ktorych
hlasky byvaji a navstevuji sa. Je tam Krajina samohlasok a dvojhlasok, Krajina tvrdych
spoluhlasok, Krajina makkych spoluhlasok a Krajina obojakych spoluhlasok. Hlasky sa spajaji do
slov a slova do viet a spolu tvoria texty, ktoré pomahaji ludom pri dorozumievani. Z krajiny do
krajiny cestuji obyvatelia roznymi dopravnymi prostriedkami. Prvou Krajinou, ktori navstivime, je
Krajina samohldsok a dvojhlasok. Jej obyvatelia cestuji vlakmi.

Nech sa paci, vstiipte!

Prehraj si zvukovii verziu

Obréazok 28 Vstup do Krajiny Hlaskovo - Gvod

Po precitani alebo vypocuti tvodnej ¢asti pribehu sa kliknutim na tla¢idlo Pod'me d’alej
dostaneme k vstupu do Krajiny samohlasok a dvojhlasok, kde sa takisto pomocou Uvodného
textu a nahravky dozvieme, ¢o sa Vv krajine deje a ¢o je ulohou jej obyvatel'ov.

V krajine samohlasok a dvojhlasok

Zvukova verzia textu.

Za horami, za dolami, za tromi riekami a $tyrmi vrchmi, bola jedna krajina. No nebola to len taka
obyc¢ajna krajina. V$ade boli farebné a veselé domceky, v ktorych byvali zvlastni obyvatelia —
kratke samohlasky, dlhé samohlasky a dvojhlasky. Tieto hlasky boli velmi priatelské a rady
cestovali. Niektoré z nich byvali vdoméeku samy. Niektoré si vytvorili nové priatelstva a rodiny so
spoluhlaskami. Spolu tak vytvorili slova, ktoré sa stali novymi obyvatelmi krajiny. Po¢as velkych
slavnosti sa vietci stretdvajii na namesti v hlavnom meste. Pricestujii tam na vlakoch, no este
predtym musia splnit zdbavné tilohy. Vietky tilohy si teraz méZe$ vyskisat s nimi. No najprv sa
dobre nau¢ mena obyvatelov krajiny.

Obrazok 29 Vstup do Krajiny samohlasok a dvojhlasok
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Naucit' sa mena obyvatel'ov krajiny, ktorych v hre predstavuju obrazky zvierat, predmetov,
0sob atd’. znamena zoznamit sa so slovnou zasobou, ktora sa pouziva v hre a ktoru by sa ziaci
mali naudit. Slovna zasoba je zostavena tak, aby sa v nej nachadzali vSetky samohlasky
a dvojhlasky, ktoré v slovené¢ine mame a pouzivame, a to v ré6znych poziciach v slove.

- -
 babitko

Obréazok 30 Nacvik novej slovnej zasoby v Gvode hry

K jednotlivym slovdm — obyvatel'om krajiny sa ziaci dostanti po kliknuti na Sipku
vpravo alebo vlavo, pricom sa snovym slovom zozndmia prostrednictvom obrézka,
napisaneho slova a nahravky vyslovnosti slova pod kazdym obrazkom. Tuto ¢ast” hry je mozné
vyuzit’ aj na opakovanie nauc¢enych slov ako diktat slov, ktoré nebude ¢itat’ ucitel’, ale pusti ich
iakom priamo z nahravky. Dal§ou moznostou je vyuzitie pri tzv. behacom diktate, kedy Ziaci
budu samostatne chodit’ k obrazovke pocita¢a a nasledne na inom mieste v triede (v lavici
alebo aj mimo nej) prepisovat’ zapamitané slova. Moznosti, ako vyuzit’ tuto Cast’ je vel'a a je
na ucitel'ovi, ako ju vyuzije pri vzdelavani V triede alebo online. Pri diStanénom vzdelavani
prostrednictvom funkcii vo vlastnom zariadeni je napriklad na kontrolu zapaméataného slova
vhodné zvicsit’ si obrazovku tak, aby ziaci videli iba obrazky, bez napisaného slova a predmety
na obrazkoch identifikovali bud’ okamzite slovne (mo6zu sut’azit’ — kto skor povie slovo, kto ich
povie najviac, kto sa nepomyli ani raz atd’.) alebo pisomne (ako pisomny diktat priamo na
obrazovku pocitac¢a alebo ruc¢ne na papier, pripadne na karticky, ktoré ukazuje v ur¢enom ¢ase
ucitelovi). Slovnu zasobu sa nemusia Ziaci u€it’ naraz, je mozné ucit’ sa ju po Castiach. Nasledne
sa prechadza do d’alsej Casti, kde sa slova v r6znych hrach opakuju a ziaci si ich jednoduchym
a hrovym spdsobom upeviiuji. Dalej sa da dostat’ po volbe tladidlami Presko¢it’ na hru alebo
Pod’'me d’alej. Dostaneme sa na ¢ast’, ktoru v stolovej hre predstavoval hraci plan B. Tu vidime
hraci plan rozdeleny na Styri samostatné ¢asti, na vlakové stanice podla farieb - zelena stanica,
modra stanica, ervena stanica a ZItd stanica. V hornej ¢asti nad stanicami sa eSte nachadza
textova Cast’, ktord ziakom priblizi cez kratky pribeh situaciu, ktora sa odohrava v Hlaskove
aich alohu v hre. Podobne je to aj v d’alsich prostrediach hry. Takto isto sU rozdelené hracie
plany v systéme na 4 samostatné Casti, a to na Styri farebne odlisené letiska pre Krajinu tvrdych
spoluhlasok, 4 samostatné pristaviskd/ostrovy s farebne odliSenymi majakmi pre Krajinu
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makkych spoluhlasok a 4 samostatné stanové tabory s farebne odliSenymi stanmi pre Krajinu
obojakych spoluhlasok.

Po precitani uvodnej inStrukcie a vybere vlakovej stanice sa ziaci — hraci dostavaji ku
konkrétnym hram, v ktorych si precvi¢ia slovni zasobu, naucia sa nové slova a vyskusaju si
ich pouzitie v roznych kontextoch, situéciach.

Zelena stanic

- Busspisaanpis|aiaiisjsiants

Cervena stanica Modra stanica

Obrazok 31 Vyber vlakovej stanice - pristup k hram zameranym na
konkrétnu skupinu hlasok

Pod kazdym zo Styroch hracich planov sa nachadzaju hry v rovnakej struktare. Hraci si
najprv precitaji vstupny text, pod ktorym sa nachadza nova slovna zasoba, ktora nesie skupina
cestujucich po danej krajine. Hraci sa snovou slovnou zasobou zoznamuju podobnym
spésobom, ako na uplnom zaciatku hry. Nasledne si mézu vybrat’ jednu z trochu hier, ktoré
dizajnom a zadanim kore$pondujt so stolovymi hrami Hlaskovo alebo sa po vybere stani¢ky
otestuju, ako si zapamatali novu slovni zasobu.
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Vyber si hru

STANICA
zelena

Zoznam cestujicich — Zelena stanica

Roztried obyvatelov podla toho, ¢i oznacuji
jedlo (da sa zjest) alebo nie (neda sa zjest).

Zarad cestujiicich podfa rodu - muzsky, Zarad cestujucich do spravneho vlaku podla
zensky, stredny. PomézZu ti zamend ten, ta, toho, ¢i majii v sebe hlasku a, 4, &
to.

Obrazok 32 Vyber hier po zvoleni vlakovej stanice podla farby

Pod kazdou hrou sa nachadza ikonka s tla¢idlom na néavrat na stanicu kvoli moznosti
vyberu d’al$ej hry v konkrétnej stanici. AvSak pri vybere hier v danej stanici si hra¢i mézu
v§imnut’ na dolnej strane ikonky s d’al§imi moznostami orientacie na stranke a medzi hrami.
Okrem moznosti presunu cez liStu na hornej strane internetovej stranky tak na tomto mieste
pribudla d’alsia moznost’ prechadzat’ K niektorym ¢astiam hry, ato konkrétne k bonusovym
hram a k vlakovym staniciam — vyberu stanice, priamo.

Tak, ako stolovl hru, ani jej pocitaCovu verziu nie je nutné hrat’ naraz, ale je mozné ju
kedykol'vek prerusit, vracat’ sa K jednotlivym Castiam, ak ziaci potrebuju precvi¢ovat’ niektoré
z jazykovych javov a opakovat’ si slovnu zasobu. Odporacame najprv dokladne precviéit’ so
ziakmi jednotlivé hry pod vybranymi stanovi§tami (stanice, letiska, ostrovy atd’.) a az potom
prechadzat’ k d’al§im ¢astiam hry, pretoze nasledujuce hry st naro¢nejSie nielen z hl'adiska
Struktiry a komponentov hry, ale naro¢nost’ vyplyva aj z vyuzitia viacerych jazykovych javov
su¢asne Vjednej hre. Co sa tyka rozdielov oproti stolovym hram, ten najdoleZitejsi je
v ziskavani hodnotenia alebo bodov za jednotlivé hry. V stolovej verzii hry si hraéi svoje
ziskané body zapisovali do zapisnikov spolu s hodnotenim hry samotnej, v online verzii Ziaci
nehodnotia hru Ziadnymi symbolmi ani znackami. Ziskavajt v§ak prehl’ad o svojich ziskanych
bodoch po zvladnuti hier, vidia svoje skére v rebrickoch konkrétnej hry, mézu tam porovnavat’
svoj vlastny vykon a pokroky v opakovanych pokusoch v hre, sledovat’ uspesnost’ v ¢ase a po
prideleni Casového limitu, za ktory ulohu zvladli. Vyhodou je, Ze rebricky, ktoré vznikaju, st
anonymné, hraci si sami zvolia prezyvku, pod ktorou vystupuju v rebricku, pokial’ sa rozhodnu
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svoj vykon zapisat’ aporovnat’ S ostatnymi hra¢mi. Takto sa mdzu navzdjom motivovat’
k zlepSeniu vykonu nielen vykonmi kamaratov zo svojej skupiny, ale ¢asto aj s hraémi z inych
krajin — z inych skupin deti Slovakov Zijucich v zahranici, pripadne si centrd mézu robit’ medzi
sebou siitaze a motivovat’ ziakov K precvi¢ovaniu slovenciny aj takymto spésobom. Pridanou
hodnotou je v tomto pripade pocit spolupatri¢nosti k inym hracom vo svete, s ktorymi ich spaja
spolo¢ny jazyk a budovanie pocitu identifikécie so skupinou Slovékov a Slovenskom.

Dalsou odlignostou, ktord vnimame pozitivne, je moznost’ ukézat hra¢om, ako
odpovedali v jednotlivych hrach, aké boli ich vybery aspolo¢ne sucitelom alebo aj
samostatne, mo6Zu chyby analyzovat’ a opravit’ pri opakovani hry.

Ukoncenim hier vo vybranych vlakovych staniciach (v dalSich prostrediach su to
letiskd, ostrovy s majakmi, stanové tabory) sa kon¢i zakladna Cast’ hry, v ktorej sa Ziaci naucili
nielen novl slovnu zasobu, ale aj pouzivat’ ju v roznych kontextoch a analyzovat’ podla
jednotlivych jazykovych prvkov. V dalsich hrach, ktoré sa nachadzaji na stranke uz mozu
postupovat’ individualne alebo spomocou ugitela, ¢i rodi¢a a precviCovat' si slovenéinu
v naro¢nejsich tlohach v ¢asti Bonusové hry.

Roztried obyvatelov podla toho, ¢i oznacuji jedlo (da sa zjest)
alebo nie (neda sa zjest).

4

Obrazok 33 Ukdzka kontroly spravnych a nespravnych odpovedi — spdtnd vizba pre hraca

6.3 Bonusove hry, autokorektivne karty a pracovné listy

K bonusovym hram sa hra¢i dostanti dvomi spésobmi, a to bud’ vyberom na hornej liste
stranky, alebo vyberom tlac¢idla pod vyberom vlakové stanice (letiska, ostrovy atd’.). V kazdej
sekcii bonusovych hier ndjdeme sadu 20 hier, ktoré st zamerané na vyuzitie toho, ¢o sa uz
hra¢i naucili, slovnu zasobu tu vyuzivame V narocnejSich jazykovych ulohach, priCom
Vv niektorych hrach sa nachadza viac jazykovych prvkov sucasne. Bonusové hry obsahovo
doplnaji d’alsie poziadavky, ktoré sa okrem poznania hlaskoslovia slovenéiny od Ziakov pri
vyucbe slovenského jazyka pozaduju, ako napriklad praca s vetou (slovosledom vo vete),
zmena vyznamu slova po zmene hlasky, ¢i jeho pouZitie v réznych situdciach a kontextoch.
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on.sova ' onusova
: Iwa

5

Jedna hlaska meni vyznam slova. Nau¢ sa Najdi spravne zdrobneniny.
nové slova.

on.sova ) ' onusova
hra Coo hra

15 | 19

Vyber spravne slovo podla vyznamu. Daj si
pozor na rozliSovacie znamienko.

Obrazok 34 Ukdzky zadani bonusovych hier

Uloz slova vo vete do spravneho poradia

InSpiraciou pre tvorbu tloh do bonusovych hier boli autokorektivne karty zo stolovych
hier Hlaskovo, ktoré obsahuju niekolko typov uloh acvifeni S vyuzitim konkrétneho
jazykoveého javu a slovnu zasobu hry (hracov a obyvatel'ov) rozsiruju 0 d’alSie slova, v ktorych
sa nachadzaju vybrané jazykové javy.

V kazdej bonusovej hre hra¢ ziskava okamziti spatna vazbu, moze skontrolovat’ svoje
spravne a nespravne rieSenia hier a uloh, opakovat’ hry podla vlastného vyberu kedykol'vek
bez potreby registracie alebo nutnej ucasti dospelého. Hry st pre ziakov bezpecné, neobsahuju
vulgarizmy, nebezpecny alebo poburujici obsah, slovna zasoba, ktord je Vv nich vyuzita je
Z beznej slovnej zasoby vyskytujucej sa v blizkom okoli vekovej kategorie Ziakov mladSieho
Skolského veku.

Pokyny a zadania ku vSetkym hram (nielen bonusovym hram) st pisané v slovenskom
jazyku, avsak pomocné pokyny, ktoré obsahuje priamo vyuzity herny dizajn st v anglickom
jazyku ato najmé z dévodu jeho prednastavenia pri programovani a jeho univerzalnosti pri
komunikécii v online priestore.
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Na stranke www.krajinahlaskovo.sk okrem vyuzitia cviéeni z autokorektivnych kariet
do bonusovych hier pontikame moznost’ stiahnut’ si celé autokorektivne karty aj v pdf formate
v osobitnej sekcii s nd&zvom Pracovne listy a autokorektivne karty. Do tejto sekcie je mozné
dostat’ sa po vybere na hornej liSte internetovej strdnky. Autokorektivne karty su oc¢islované
a pomenované pre jednoduchsiu orientaciu podla zamerania — samohlasky 1 — 8, dvojhlasky
1- 8, tvrdé spoluhlasky 1- 16, méakkeé spoluhlasky 1- 16, obojaké spoluhlasky 1- 16.

V tejto Casti sa nachadzaju aj pracovné listy rozdelené podl'a naroc¢nosti na l'ahSie —
A uroven anaro¢nejSie B — troven (tato kategorizacia nezodpoveda jazykovym urovniam
podl'a SERR). Pracovné listy st generované priamo systémom wordwall, a teda kopiruju obsah
jednotlivych hier a cviceni. U¢itelia tak mozu vyuzit’ moznost’ precviCit’ jeden jav viacerymi
sposobmi, ¢i uz pomocou stolovej hry manipulaciou s kartami, v online priestore
prostrednictvom pocitacovej hry, alebo pisomne vo forme pracovného listu, ¢im je podporena
moznost’ individualneho pristupu k ziakom a moznost’ vol'by uc¢ebnych postupov nielen pre
vyucovanie V Skolach avzdelavacich centrach, ale aj v domacom prostredi ziaka, ¢i ako
podpora k distanénému vzdelavaniu ziakov v slovenskom jazyku.
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N4jdi v tajnitke ukryté slova - obyvatelov Hl4skova.

1. diapka
2. macka
3. maso
4. banan

5. pas
6. pes
7. ruZa
8. strom

10.
11.
12.

les

babka
babka

ryza
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www.krajinahlaskovo.sk
Obrézok 35 Ndhlad pracovného listu
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6.4 Podpora pre uditel’ov a verejnost’

Platforma krajinahlaskovo.sk je strankou, ktora nie je priméarne urcena iba pre vyuZitie
Vv Skolskom prostredi, ale vd’aka bezplatnej, vol'nej dostupnosti ju kedykol'vek moze vyuzit
kazdy, kto si chce formou hry precvicit’ slovencinu, zabavit’ sa a oddychnut’ si pri rieSeni uloh
v online hrach. Aj preto obsahuje este osobitnu sekciu Pre ucitelov a rodicov, Ku ktorej sa
zaujemcovia dostand vyberom z hornej listy na stranke. Tu st k dispozicii jednoduché opisy
a principy fungovania prostredia a hier, ale zaroven sa tu nachadzaji aj pomocky na stiahnutie,
ktoré obsahuju suhrn avysvetlenia zakladného uciva, ktorého sa tyka obsah tohoto
vzdelavacieho prostredia. S vhodné aj pre Ziakov na zopakovanie a zhrnutie, ale zaroven aj
ako podpora pri vysvetl'ovani uciva.

Hry na celej platforme s koncipované ako dopliacie, obmiefacie, nahradzacie,
cvicenia na selekciu, triedenie, usporaduvanie, prirad’ovanie, porozumenie textu na urovni
slova a to vSetko so zretelom na didaktické zasady a pravidla. Novl slovnt zasobu sa Ziaci
ucia prostrednictvom cviceni, v ktorych st kombinované zvukové, obrazové aj pisané podnety
a opatovnym pouzitim slov Vv d’alSich hrach sa rozsiruji moznosti fixacie novych slov.
Obsahovo st hry orientované na uéivo niz§ich roénikov (1.-2. ro¢nik ZS), ale s presahom na
tvorbu prekonceptov na d’aliie jazykové vzdelavanie (pre 3.-4. ro¢nik ZS). Je preto na zvazeni
ucitel'ov, aby pre svojich ziakov vyberali hry podl'a ich jazykovej urovne a schopnosti.

Sucast’ou platformy je aj blog s kratkymi ¢lankami a tipmi na skvalitnenie a spestrenie
vyucby slovenského jazyka vo vzdelavacich centrach v zahranici, alebo pre domacu pripravu,
¢1 na diStan¢né vzdelavanie.

Osobitne sa z hornej listy na stranke mozu ucitelia dostat’ do sekcie Otestuj sa, ktord
slizi na zistovanie urovne osvojenia si slovnej zasoby pouzivanej na platforme Krajina
Hlaskovo, ale aj na overovanie porozumenia, ¢i zakladnych poznatkov 0 hlaskoslovi.
V sucasnosti sa V tejto Casti nachadza zakladna batéria testov, ktoré boli pouzité na skimanie
a sledovanie efektivity vyuzitia platformy pri vzdelavani. Do tejto Casti je mozné dostat’ sa
viacerymi sposobmi, napriklad aj cez vyber Hry priamo na hornej liste, alebo po vybere
prislusného tlacidla v ¢asti Vyber vlakovej stanice.

Vyber si test
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Co je na obrazku? AKé slovo pocujes? Kto je na obrazku? Oznac spravne slovo
(Test 1) (Test 2) (Test 3) (Test 4)
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Dolezitou sucastou akejkol'vek vzdeldavacej platformy je moznost komunikovat
s tvorcami stranky, a to za ucelom poskytnutia spatnej vizby ako k obsahu, tak aj k funkénosti
platformy. Za tymto ucelom, ale aj pre sprostredkovanie informacii 0 autoroch platformy sa na
stranke v hornej liste nachadza sekcia Kontakt. Autorsky tim systému hier Krajina Hlaskovo
S jej zakladnymi 4 sGiCast’ami tvoria vysokoskolski pedagogovia z Pedagogickej fakulty UMB
v Banskej Bystrici, preto v tejto Casti nechybaji kontakty a informécie aj o autorskom time
a moznost’ prekliknutim prejst’ na stranku pedagogickej fakulty, kde sa zdujemcovia moézu
docitat’ d’alSie informacie 0 projektoch a tvorbe autorského kolektivu. Zaroven sa tu nachadza
aj emailova adresa pre ucel kontaktu s autorskym timom.

PEDAGOGICKA
FAKULTA UNIVERZITY
MATEJA BELA

Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici
Pedagogicka fakulta Ruzova 13, 974 11
Banska Bystrica

www.pdf.umb.sk

4

Webstranka Krajina Hlaskova je sucast
projektu KEGA 019/UMB-4/2020
Priprava interaktivneho prostredia
Krajina Hldskovo na podporu wuchy
slovenského |azyka pre detl Slovakov
Zljuce v zahraniti.

Ucitelia a vyskumni pracovnici z
Pedagogickej fakulty UMB v Banskej
Bystrici sa uz niekolko rokov aktivne
venuju problematike vzdelavania deti
zahraniénych Slovakov. V ramci svojich
aktivit pripravuji vyskumy, Stadie, vedi
metodické Skolenia pre ucitelov a
vytvaraju pre deti v zahranifi didakticky
material a ufebné pomacky na
skvalitnenie vzdeldvania v slovenskom
jazyku. Viac o aktivitach na stranke
fakulty.

Ved ica riesitelka projektu:
Mgr. Zuzana Kova€ova Svecova, PhD.
Katedra elementarnej a predikolskej

pedagogiky PF UMB v Banske] Bystrici

krajinahlaskovo@gmail.com
zuzana.kovacova@umb.sk

Riegitelsky kolektiv:

prof. PaedDr. Alena Dougkové, PhD.
Katedra elementérnej a predskolskej
pedagogiky PF UMB v Banske] Bystrici

prof. PhDr. Sofia Karikovd, PhD.
Katedra andragogiky a pedagogiky PF
UMB v Banskej Bystrici

Mgr. Petra Fridrichova, PhD.

Katedra andragogiky a pedagogiky PF
UMB v Banskej Bystrici

Anna Galisova, PhD.

Katedra slovenského jazyka

& komunikacie FF UMB v Banske] Bystrici

Externd spolupraca:
Mgr. Dagmara Smalley, PhD. (Velka Britania)
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6.5 Metodické tipy na zaver alebo dobra rada nad zlato

1. Vyznamnl tlohu pri uceni sa jazyka zohrava pohyb. Aby sa informécia, vedomost’
ulozila do dlhodobej pamiiti, je vhodné pridat’ k u¢eniu pohyb, manipulaciu, hru na telo,
pretoze akykol'vek pohyb alebo aktivita navodzuje pohodu a pozitivne emécie potrebne
pre uvolnenie aredukciu stresu z ucenia. Spojenie S pohybom umozni vytvorit
asocidciu, ktord neskor pomoze vyvolat’, pripomenut’ poznatok.

2. Hraje efektivnou metddou aj pri uceni sa jazyka, sprevadza ju vysoky stupen motivécie,
a to bez ohl'adu na vek uciacich sa. Okrem toho, ze sa pomocou hry Ziaci ucia, ma aj
psychologické a socialne zameranie (menej strachu, va¢sia otvorenost’ v neformalnej
komunikacii, uvolnenie). Poznatky ziskané pri hre, su trvalejSic aspajaju sa
s pozitivnou emdciou a zazitkom.

3. K pohybu patri aj hranie sa ,,na nie¢o*, a to ,,na nie¢o* je uz vo vzdeldvacom procese
sucast’ou metdd tvorivej dramatiky, vd’aka ktorym sa ziaci nielen hraju, ale aj u¢ia nové
zru¢nosti a k vedomostiam prichadzaju prirodzenym spésobom cez hru. Hry Hlaskovo
umoznuji napriklad hranie sa v priestore na cestovatelov, na patracov, na lodnych
kapitanov, ¢i turistov a sprievodcov a situécie, v ktorych sa hrac¢i nachadzaju, umoznia
rozohrat’ rozne typy dialégov, cez ktoré sa komunikacia v jazyku, ktory sa ziaci este len
ucia, stane atraktivnejSou a prirodzenejSou.

4. Sucastou naSich uéebnych materialov st aj prirucky s pokynmi, ako jednotlivé hry
hrat’, ale je na fantazii a pedagogickom majstrovstve ucitel'ov a rodicov, aby si vytvorili
aj vlastné, nové spbsoby, ako sa s kartami hrat’ — nie je nutné za kazda cenu hrat” hry
iba podl'a navodu.

5. Subor Hlaskovo a aj webova stranka Krajina Hlaskovo sa daju vyuzit' vo vSetkych
fazach ucenia, pripadne v r6znych Castiach vyucovacej hodiny podl'a vlastnych cielov
a potrieb.

6. V pripade, ze si budete materidl apracovné listy zinternetovej stranky tlacit,
odporti¢ame vyuzit’ farebnu tlaciaren.

7. Nikto nie je neomylny a niekedy sa stane, Ze chyby urobia aj tvorcovia hier. Ak nejaké
chyby ngjdete, napiSte nam, opravime ich. Ale napiSte ndm aj vtedy, ak vymyslite
nejakd zaujimavd hru s nasimi pomockami a hrami a chcete sa s fiou podelit’ s nami,

alebo ziakmi a ucite'mi v inych centrach. Nasa adresa je: krajinahlaskovo@gmail.com
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ZAVER

Snaha o sebaidentifikaciu, o hl'adanie vlastnej narodnej aj kulturnej identity, snaha
0 uchovanie kultarneho dedi¢stva a jazyka, potreba odovzdavat’ svoju kultaru a jazyk d’alsim
generdciam - to su hlavné motivacie, ktoré viedli k vysloveniu poziadaviek na zmeny vo
vzdelavani v slovenskom jazyku v krajinach, v ktorych sa vplyvom réznych okolnosti
v priebehu niekol’kych desatro¢i usadili a vytvorili nové komunity Slovakov hladajucich
vzdeldvanie pre svojich najmensich.

V naSej metodickej prirucke sme sa pokusili priblizit’ problematiku vzdelavania deti
Slovakov Zijucich v zahranici, potreby a poziadavky na skvalitnenie vyucovania slovenského
jazyka za hranicami Slovenskej republiky, predovsetkym v krajinach tzv. zapadnej Europy
azamoria. Vzdelavanie tychto deti je odlisné od vzdelavania na Slovensku aj preto, Ze
prirodzenym prostredim, v ktorom tieto deti vyrastaju, Ziji a ucia sa, je krajina s odliSnym
jazykom a casto sa prave jazyk krajiny stava ich primarnym jazykom a slovensky jazyk
a komunikécia v om sa dostava do tzadia. Z rdéznych dévodov, ale najméi preto, Ze nie vzdy
maju okolo seba komunitu prirodzene po slovensky hovoriacich deti a dospelych, je ucenie
slovenského jazyka ovela naro¢nejSie. Podmienky, v akych deti vyrastaja, si vyzaduju
osobitny pristup, iné didaktické a vyucbové materialy, ako je to v Skolach na Slovensku. Aj
z toho dévodu sme sa v prvej Casti publikacie snazili priblizit' a charakterizovat’ doterajSie
projekty a vystupy, ktorych cielom bolo zistit’, v akych podmienkach sa tieto deti vzdelavaju
Vv slovenskom jazyku, aké st poziadavky na vzdelavanie v konkrétnych oblastiach jazyku
v konkrétnych krajinach a ktoré hl'adali sposoby, ako zefektivnit vyucCovanie slovenského
jazyka vo vzdelavacich centrach v zahraniéi.

V d’alSej cCasti publikacie predstavujeme jednotlivo doterajSie vystupy a aktivity
z projektov, ktoré realizovali pedagOgovia a pedagogicky z Pedagogickej fakulty UMB
v Banske] Bystrici, od prvej hry Nase Slovensko, cez pracovni ucebnicu Rozpravky
o0 Slovensku, subor hier Cesta do Hlaskova az po stubor 4 stolovych hier Hlaskovo, ktorého
stcastou su hry Krajina samohlasok a dvojhlasok, Krajina mékkych spoluhlasok, Krajina
tvrdych spoluhlasok a Krajina obojakych spoluhlasok. Prave tieto hry sa stali vychodiskom pre
najnovsi vystup apodporu na vzdelavanie — internetovi platformu Krajina Hlaskovo
(www.krajinahlaskovo.sk), ktora je vystupom z aktualne rieSeného projektu KEGA 019UMB-
4/2020 Priprava interaktivneho prostredia Krajina Hlaskovo na podporu vyucby slovenského

jazyka pre deti Slovakov Zijice v zahranici.
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Portal Krajina Hlaskovo je odlisnou ucebnou pomoéckou, aké sme vyvijali doteraz
a bolo vyzvou vytvorit’ ho tak, aby bol atraktivnou a rovnocennou pomdockou vo vzdelavani.

Doévod, pre¢o sme museli uvazovat’ nad zmenami vo vzdeldvani je okrem iného aj ten,
Ze nasi ziaci sa radikalne zmenili atito Ziaci potrebuju byt motivovani novymi sposobmi
(Prensky, 2005). Moderné telekomunikacné a multimedialne technologie umoziuju
prekonavat’ prekazky vo vzdelavani, a to aj vtedy, ked’ ucenie nie je mozné kvoli zatvorenym
Skolam, alebo z inych objektivnych pric¢in. Dokdzu spdjat’ narodné spolocenstva jednej kultiry
a uchovavat’ kultarne identity. Uchovavat’ si ndrodny jazyk im umoziiuje vymena skusenosti,
nazorov a informécii nielen v danej komunite, ale aj prostrednictvom prenosu sprav, signalov
a informacii modernymi komunika¢nymi a multimedialnymi technol6giami.

Distan¢nou formou vzdelavania, ktord sa aj vdaka pandémii COVID 19 zacala
realizovat’ Vv Skoldch po celom svete, sa zaroven otvorili nové moznosti vzdelavat
prostrednictvom centier aj tie deti, ktoré z dovodu velkej vzdialenosti od centra nemali
moznost navsStevovat vyucbu osobne, ¢i prepdjat’ centrd prostrednictvom rdéznych
komunika¢nych kanalov a sieti pri spolo¢nych témach a projektoch a vymienat’ si skisenosti
a zru€nosti pri praci so slovenskym jazykom. Aj takouto formou sa moézu budovat’ nové
komunity a priatel'stva medzi Ziakmi na zaklade spolo¢ného slovenského jazyka a prislusnosti
k slovenskej komunite deti v zahrani¢i. Tu je teda tiez priestor na vyuzitie tohto u¢ebného
materialu v pripade, Ze vzdelavanie osobne z roznych dévodov nie je mozné.

Vzdelavacia platforma Krajina Hlaskovo je Zivou strankou, na ktorej je podla
poziadaviek a pripomienok mozné robit’ rézne technické, alebo aj obsahové upravy, aby bola
aj nad’alej aktualnou a napliiala potreby deti a uéitel'ov pri vzdelavani sa a uéeni slovenského
jazyka. V stcasnosti existuje na celom svete uz mnozstvo principov pristupov K vyucbe
cudzich jazykov a neustéle sa vytvarajl a testujd nové. V sucasnosti v§ak mézeme na zaklade
spatnej vizby od rodi¢ov a uéitel'ov z centier konstatovat’, Ze vzdelavacia platforma je vhodnou
a vitanou uc¢ebnou podporou pre vzdelavanie Vv centrach, aj pre domace ucenie. Na zéklade
realizovaného prieskumu atestovania konstatujeme tiez, ze pomaha zvySovat jazykové
kompetencie deti v sledovanych oblastiach a jazykovych rovinach (Smalley, 2022). Osobitne
nas tesi, ze pozitivne ohlasy deklaruju aj deti a Ziaci, pre ktorych je stranka prioritne urcena.

Webova platforma je jednym z vystupov projektu, no chceli by sme ju zachovat
pristupnu aj po skonceni projektu a nad’alej vytvarat' pre stranku hry a pomocky, ktorymi

-----

pripravovat’ metodické Skolenia pre ucitelov v centrach na vyuzitie platformy vo vzdelavani.
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